
PODSTAWY SIECI 

KOMPUTEROWYCH

Modele warstwowe - Model OSI 

- warstwa prezentacji.



Funkcje warstwy

• Przekształca formaty danych zapewniając standardowe interfejsy 

dla warstwy aplikacji.



Warstwa prezentacji

Podczas ruchu w dół zadaniem warstwy prezentacji jest 

przetworzenie danych od aplikacji do postaci kanonicznej zgodnej ze 

specyfikacją OSI-RM, dzięki czemu niższe warstwy zawsze 

otrzymują dane w tym samym formacie. 

Kiedy informacje płyną w górę, warstwa prezentacji tłumaczy format 

otrzymywanych danych na zgodny z wewnętrzną reprezentacją 

systemu docelowego. Wynika to ze zróżnicowania systemów 

komputerowych, które mogą w różny sposób interpretować te same 

dane.  Przykład: bity w bajcie danych w niektórych procesorach są 

interpretowane w odwrotnej kolejności niż w innych. 



Warstwa prezentacji 

Zadania warstwy prezentacji:

- obsługa formatów danych, 

- kodowanie i dekodowanie zestawów znaków 

- wybór algorytmów, do kodowania i dekodowania zestawów 
znaków.



Warstwa prezentacji

Warstwa prezentacji określa standardy obsługi rożnych formatów 

danych i ich konwersje na formaty uniwersalne. 

W warstwie prezentacji następuje zastosowanie składni i formatów 

wymienianych danych uzgodnionych między systemami  końcowymi.



Warstwa prezentacji



Warstwa prezentacji / certyfikaty SSL



Usługi warstwy prezentacji

Usługi warstwy prezentacji:

• identyfikacja zbioru możliwych składni transferu danych,

• wybór składni,

• dostęp do usług warstwy sesji. 



Funkcje warstwy prezentacji

Funkcje warstwy prezentacji:

• uzgodnienie składni transmisji danych,

• reprezentacja składni abstrakcyjnej w składni transmisji danych,

• powrót do wcześniej uzgodnionych składni w przypadku zaistnienia 

określonych zdarzeń.

Przykłady:

• obsługa stron kodowych, tzn. kodowanie/dekodowanie znaków, 

wybór  algorytmów które będą użyte do kodowania, 

• kompresja/dekompresja przesyłanych danych, 

• szyfrowanie/deszyfrowanie danych.



Formaty danych

W warstwie prezentacji określane są standardy transmisji dla różnych 

formatów danych:  jpeg, gif, flash, midi, mpeg, wav, mp3, avi, asf

html, ASCII.

Jeżeli dane są wymieniane miedzy hostami w komunikacji 

szeregowej, warstwa prezentacji używa do konwersji danych  

standardu ASN.1, (ang.) Abstract Syntax Notation 1.

Przykład:

Standard ASN.1 jest częścią standardu X.400 i określa zasady 

formatowania i kodowania wiadomości e-mail.



CPT – warstwa aplikacji



Ws – warstwa aplikacji



Stos protokołów TCP/IP / protokoły dostępu



Mechanizm eknapsulacji



Mechanizm eknapsulacji



Mechanizm eknapsulacji



Pytania


