
PODSTAWY SIECI 

KOMPUTEROWYCH

Modele warstwowe - Model OSI 

- warstwa sesji.



Funkcje warstwy
• ustawia, zarządza i kończy połączenia pomiędzy lokalną i zdalną 

aplikacją.



Warstwa sesji 

otrzymuje od różnych aplikacji dane, które muszą zostać 

odpowiednio zsynchronizowane. 

Synchronizacja występuje między warstwami sesji systemu nadawcy 

i odbiorcy. 

Warstwa sesji wie, która aplikacja łączy się z którą, dzięki czemu 

może zapewnić właściwy kierunek przepływu danych – nadzoruje 

połączenie. 

Wznawia połączenie po przerwaniu. 



Zadanie warstwy sesji 

Synchronizacja między warstwami sesji systemu nadawcy i odbiorcy.



Zadanie warstwy sesji 

Synchronizacja między warstwami sesji systemu nadawcy i odbiorcy.



Warstwa sesji 

Warstwa sesji określa standardy i funkcje: 

• zarządzania sesją, buduje i zamyka połączenie (w przypadku 

komunikacji połączeniowej) 

• przesyłania danych,

• zarządzania wyjątkami (obsługa wyjątków),

• zarządzania prawami dostępu do usług warstwy Sesji (token 

management).

W warstwie sesji określane są parametry transmisji między 

komunikującymi się aplikacjami. 

Określany jest np. tryb wymiany danych: simplex, half-duplex, full 

duplex.



Tryb przesyłania danych

• simpleks

• pół-dupleks 

• pełny dupleks 



Warstwa sesji 

Przykłady protokołów i standardów warstwy sesji:

• X Window System

• Network File System (NFS)

• Remote Procedure Call (RPC)

• AppleTalk Session Protocol (ASP)

• Network Basic Input/Output System (NetBIOS)

• DNA Session Control Protocol, (DIGITAL Network Architecture -

DNA).



Przykładowy protokół: NetBIOS 



Przykładowy protokół: NetBIOS

NetBIOS (ang. Network Basic Input/Output System) - protokół 

sieciowy oryginalnie zaprojektowany przez firmę IBM. 

Zapewnia podstawowy interfejs łączenia aplikacji z innymi 

aplikacjami w innych komputerach znajdujących się w tej samej sieci 

lokalnej oraz umożliwia współdzielenie danych.

NetBIOS spełnia następujące założenia:

• aplikacje nie zajmują się szczegółami transportu

• wszystkie stacje w danej sieci traktowane są jednakowo

• usługi nie zależą od tego, jak sieć została zrealizowana sprzętowo

• obsługiwane są "przyjazne" nazwy - nie ma potrzeby posługiwania 

się adresami



Przykładowy protokół: NetBIOS 

NetBIOS dostarcza trzy odrębne usługi:

• usługa nazw służąca do rejestracji i przyznawania nazw 

(port 137/udp)

• usługa przekazywania datagramów dla komunikacji 

bezpołączeniowej (port 138/udp)

• usługa sesji dla komunikacji połączeniowej (port 139/tcp)

Wszystkie powyższe usługi są zaimplementowane w NBT.

NetBIOS wykorzystuje dwie metody komunikacji.

– bezpołączeniowa bez potwierdzenia dotarcia datagramów 

(wykorzystywana przy broadcast-cie)

– połączeniowa z potwierdzeniami dotarcia wysyłanych datagramów 



Przykładowy protokół: ASP

Aplikacji Sesji Transportu Datagramowa Dostęp do sieci

Aplikacji Prezentacji Transportu Sieci Łącza danych FizycznaSesji



Warstwa sesji / Gniazda 

Gniazda są standardowym mechanizmem komunikowania się 

poprzez sieć TCP/IP. 

Każde gniazdo posiada unikalny numer portu. 

System rezerwuje pewne numery portów dla gniazd ogólnie znanych 

usług (np. 80 – HTTP, 21 – FTP).

Aby nie trafić na porty zajęte już przez inną aplikację lub usługę 

systemową, aplikacje użytkowników powinny wybierać porty z 

zakresu 1024 – 49151. 



Warstwa sesji / Gniazda 

Połączenia z ogólnie znanym gniazdem na maszynie serwera są 

przechwytywane i przekierowane do nowego gniazda o losowym 

numerze portu. 

Dzięki temu ogólnie znane gniazdo dostępne jest cały czas do 

obsługi nowych połączeń. 

Istnieje możliwość tworzenia gniazd bezpołączeniowych.

Ich użycie pozwala na uzyskanie większej efektywności, ale nie 

gwarantuje poprawnego dostarczenia danych.



Warstwa sesji / Gniazda 

Serwery tworzą gniazda o ogólnie znanych numerach portów. 

Następnie serwer nasłuchuje połączeń przychodzących przez to 

gniazdo. 

Klient po swojej stronie tworzy gniazdo o ogólnym numerze portu, 

przypisywanym losowo przez system. 

Gniazdo to następnie używane jest do nawiązania połączenia z 

gniazdem serwera. 
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Warstwa sesji / OSI



CPT – warstwa sesji / OSI



Ws – warstwa sesji / OSI



Ws – warstwa sesji / NetBIOS



Przesyłanie danych w sieci

• Tryb połączeniowy - przed rozpoczęciem komunikacji następuje 

nawiązanie logicznego połączenia pomiędzy oboma urządzeniami.

• Tryb bezpołączeniowy - komunikaty wysyłane są niezależnie.



Tryb połączeniowy

Po wybraniu najkrótszej trasy z węzła A do węzła Y, która przebiega 

przez węzły C i D wysyłane jest żądanie zestawienia połączenia od 

węzła początkowego A do węzła kolejnego C. 

Po otrzymaniu potwierdzenia żądanie przekazywane jest dalej od C 

do D i następnie do Y. 

Po zestawieniu całej trasy od węzła ostatniego wysyłane jest 

potwierdzenie do węzła początkowego. 

Po zestawianiu trasa następuje przesyłanie danych. 

Po zakończeniu przesyłania następuje rozłączanie trasy - od węzła 

początkowego do końcowego, z potwierdzeniem w kierunku 

odwrotnym.



Tryb połączeniowy

• posiada mechanizmy kontroli błędów:

– potwierdzenie zestawienia połączenia,

– gdy zostanie przekroczony limit czasu (brak potwierdzenia 

odbioru ramki od stacji docelowej ) - retransmisja danych,

– suma kontrolna sprawdzana w węźle docelowym.



Tryb bezpołączeniowy

Nie ma tu potwierdzeń zestawienia połączenia. 

Zaraz po znalezieniu drogi rozpoczyna się transmisja. 

Podobnie jak w trybie połączeniowym - gdy pakiet dotrze do węzła 

docelowego wysyłane jest potwierdzenie. 

Pakiety wysyłane są niezależnie od siebie, może się zatem zdarzyć 

taka sytuacja, iż pójdą one różnymi trasami i dotrą do celu w innej 

kolejności. Stąd też potrzeba ich numerowania oraz układania w 

odpowiednim porządku w stacji docelowej.



Pytania



ISO/OSI i stos protokołów TCP/IP

Warstwa aplikacji

Warstwa prezentacji

Warstwa sesji

Warstwa 

transportu

Warstwa sieciowa

War. łącza danych

Warstwa fizyczna

ISO/OSI TCP/IP



Stos protokołów TCP/IP / protokoły dostępu



Mechanizm eknapsulacji



Mechanizm eknapsulacji



Mechanizm eknapsulacji


