Model OSI - warstwa aplikacji

Model OSI (ISO/OSI) - stanowi opis procesu komunikacji sieciowej. Wiele protokotéw OSI
nie jest uzywanych, jednak znajomo$¢ modelu jest stawiana jako punkt odniesienia dla
specjalistow od sieci.

Nr Warstwa Opis

Zapewnia  ustugi  aplikacjom  uzywanym = przez

7 Warstwa aplikacji uzytkownikow koncowych.

Dostarcza warstwie aplikacji informacje o formacie danych.
Na przyklad warstwa prezentacji informuje warstwe
aplikacji, czy wystepuje szyfrowanie albo czy ma do
czynienia z plikiem .jpg

6 | Warstwa prezentacji

Zarzadza sesjami uzytkownika. Np. warstwa sesji
5 Warstwa sesji synchronizuje liczne sesje internetowe oraz dane glosowe
i wideo podczas konferencji internetowych.

Wyznacza segmenty danych i numeruje je w zrodle,

4 | Warstwa transportu przesyta dane i sktada je w miejscu docelowym.

Tworzy 1 adresuje pakiety w celu przestania ich od jednego
3 Warstwa sieci do drugiego punktu koncowego za pomocg urzadzen
posredniczacych.

Tworzy i adresuje ramki w celu przestania ich od jednego
2 | Warstwa tacza danych hosta w sieci LAN do drugiego i miedzy urzadzeniami sieci
WAN.

Transmituje dane binarne przez nosnik pomiedzy
1 Warstwa fizyczna urzadzeniami. Specyfikacja nosnika jest wyznaczana przez
protokoty warstwy fizycznej.

Kazda warstwa w modelu ISO/OSI uzywa specyficznego protokotu. Poszczegdlne warstwy
nie ingeruja w tresci przekazywane z warstw wyzszych.
Informacja przesytana miedzy komputerami w sieci podzielona jest na pakiety. Pakiet
zawiera:
e Dane
e Nagtowek
o Numer pakietu
o Adres nadawcy
o Adres odbiorcy
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Pakiet: segment + nagtdwek sieciowy (IP
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Pierwszy etap wprowadzania danych do sieci. Jest to najwazniejsza warstwa zarO6wno
w modelu OSI jaki TCP/IP, gdzie funkcjonalno$¢ protokolow warstwy aplikacji TCP/IP
zawiera si¢ w ramach trzech gérnych warstw modelu OSI.

Warstwy 7, 6 1 5 mozna okresli¢ warstwami aplikacji, natomiast warstwy 4-1 jako warstwy
przeptywu danych.

Zadaniem warstwy aplikacji jest zapewnienie programom uzytkowym ushlug
komunikacyjnych. Warstwa ta inicjuje sesj¢. Sesja rozpoczyna si¢, gdy uzytkownik
uruchamia aplikacj¢ zapewniajaca dostep do ustug sieciowych np.

e klienta FTP

e klienta poczty

e przegladarke internetowa.
Warstwa aplikacji okresla formaty wymienianych danych i1 opisuje reakcje systemu na
podstawowe operacje komunikacyjne.



