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Skalowanie SLI
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Wykres wydajnoéci (Zrédto: http://www.nvidia.pl/object/sli-technology-overview-pl.html)



SLI (ang. Scan Line Interleave badz Scalable Link Interface) — technologia pozwalajgca na
skorelowanie (powigzanie/zestawienie ze sobg) pracy dwdch, trzech lub czterech kart
graficznych celem szybszego renderowania obrazu. SLI pozwala rowniez na wyswietlanie
obrazu na wiecej niz dwdéch monitorach.

2-Way SLI

Technologia SLI wrdcita w 2004 roku jako Scalable Link Interface. Dwie karty graficzne
NVIDIA GeForce wiozone w ztgcza PCI-Express 16x lub 8x wspdlnie generujg obraz. Obraz
dzielony jest na dwie czesci, gérng i dolng. Za rendering gérnej potowy odpowiada pierwsza
karta, dolnej - karta druga. Obie czesci obrazu nie sg jednak sobie rowne. Na poczatku obraz
dzielony jest na dwie potowy. Nastepnie przeprowadzana jest analiza kazdej z nich. Jesli
gdrna wymaga mniej obliczen niz dolna, linia podziatu przesuwana jest ku dotowi,
analogicznie jezeli dolna potowa wymaga mniej obliczen linia podziatu przesuwa sie w gore
tak, by wyrownacd poziom obliczen. Technologie te wspierajg tylko karty serii 6xxx, 7xxx,
8xxx, Ixxx, 2xx oraz 4xx 5xx a dzieki nowym sterownikom mozna uzywac kart bez mostka SLI,
co jednak zmniejsza wydajnos¢. W tej chwili oficjalnie technologie SLI wspieraja tylko ptyty
gtéwne z chipsetem NVIDII i na chipie Intel X58, P55 i H57 pod procesory core i3, i5ii7 .
Tutaj chipsety ktore posiadajg obstuge SLi: nForce4 SLi, nForce 4 SLi x16, nForce 570, nForce
590, nForce 650, nForce 680, nForce 750, nForce 780i, nForce 790i, Intel P55, Intel H57 i Intel
X58 w wersjach dla platformy AMD i Intel. Modyfikujgc sterowniki mozna uruchomic SLi
takze na Intel 1965 i 975X, a takze na wszystkich innych zawierajgcych gniazda fizycznie PCI-
Express x16 (elektronicznie mogg by¢ 8x i 4x). Ostatnio do grona czipéw z SLI dotgczyt bardzo
ciekawy ULI1695 posiadajgcy obstuge SLI PCI-E oraz AGP. Z powodu ogromnego
zapotrzebowania na prad, zaleca sie uzywanie minimum 700 watowych zasilaczy.

Quad SLI

W pazdzierniku 2005 r. pojawito sie rozwiniecie technologii SLI o nazwie Quad SLI,
pozwalajgce na korzystanie z dwdch kart graficznych posiadajgcych tgcznie cztery procesory
(po dwa GPU na kazdej z kart). Korzystanie z tej technologii umozliwiajg Wszystkie uktad
GeForce posiadajgce 2 ztgcza SLI oraz z podwdjnym GPU: 7900GX2, 7950GX2, 9800GX2,
GTX295. Technologia ta ma znaczne wady, takie jak duzy rozmiar kart posiadajgcych dwa
procesory (mieszczg sie tylko do duzych obudéw), bardzo duzy pobdr prgdu wymuszajacy w
niektorych przypadkach zamontowanie dwéch zasilaczy i duza ilos¢ generowanego ciepta
wewnatrz komputera.

SLI, na innych chipsetach niz nForce czy Intel X58

27 maja 2010 pojawit sie obszerny poradnik dotyczacy uruchomienia trybu SLI, na ptytach
gtownych, ktdre wstepnie go nie obstugujg. Poradnik pojawit sie na tamach serwisu
technologicznego Benchmark.pl



