Dekoder.

Dekoder jest elementem logicznym stuzgcym do zmiany jednego kodu na inny.
Dekodery oprocz sygnatow wejsciowych i wyjsciowych mogqg posiadac jeszcze
sygnaty sterujgce Enable.

Jezeli ktorekolwiek z wejsé sterujgcych jest nieaktywne, to wszystkie wyjscia
przyjmujg wartosc niezaleznie od stanu wejsc.
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Demultiplekser

Multiplekser jest to dekoder ktory dla kazdej binarnej wartosci wejsciowej uaktywnia
jedna linie wyjsciowg. Dla m wejs¢ posiada 2™ wyjsc.
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Cwiczenie

Pokazac jak przy pomocy demultipleksera m wejsciowego zrealizowac funkcje
logiczng m zmiennych
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Kaskadowanie multiplekserow.

Mozliwe jest kaskadowanie
demultiplekserow.

Przyktad

Przy pomocy 5 demultiplekseréw 2 na 4
budujemy demultiplekser 4 na 16.

slinie sterujace pierwszego
demultipleksera tworzg starsze bity
numeru wybranego wyjscia

slinie sterujgce pozostatych
demultiplekseréw sg potgczone ze sobg
tworzac bity miodsze.
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Multiplekser.

Multiplekserem nazywamy uktad kombinacyjny o m wejsciach adresowych 2™

wejsciach informacyjnych i jednym wyjsciu.

Sygnat pojawiajacy sie na wyjsciu jest rowny sygnatowi na wejsciu 0 numerze

wybranym przez wejscia adresowe.
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Cwiczenie

m+1 zmiennych

Przy pomocy multipleksera m wejsciowego zrealizowac funkcje logiczng
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Multiplekser. Przyktady realizacji.

120 » [ — Realizacja z dekoderem
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Rejestry

Rejestr jest elementem pamietajgcym uzywanym do pamietania i manipulacji wiecej niz jednym
bitem informaciji.

Rejestry mozna podzieli¢ ze wzgledu na sposéb wpisu informacji ha rejestry szeregowe i
réownolegte

Rejestry sg realizowane jako uktady przerzutnikow flip-flop wyposazone we wspdélne sygnaty
sterujgce wpisywaniem i czytaniem danych z rejestru ( wspélne w tym znaczeniu, ze wptywajg
na prace poszczegolnych przerzutnikow w taki sam sposob ).

Przykiad realizacji rejestru rownolegtego —————— 1
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Sygnat STO jest w istocie sygnatem zegarowym
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R&zne rodzaje rejestrow

Rejestr szeregowy
() 0 ()2 03
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Rejestr szeregowo-rownolegty
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Liczniki

Liczniki jest rejestrem zdolnym do automatycznego zwiekszania lub
zmniejszania zapisanej w nim wartosci.

Q<-Qplusn
Q <-Q minusn

Funkcje zwiekszania i zmniejszania definiuje sposob w jaki licznik koduje
catkowite wartosci liczbowe.

Przyktad: liczniki binarne, liczniki dziesietne ( BCD ), w kodzie Grey’'a.

Przyktad. Licznik modulo 6
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Realizacje licznikow binarnych

Licznik binarny modulo 16 z przeniesieniem szeregowym
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Licznik binarny modulo 16 z przeniesieniem rownolegtym
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Licznik binarny modulo 16 zliczajacy w doét.
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Liczniki specjalne

Licznik pier scieniowy.
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Samokorekcja licznikow

Licznik samokorygujacy to taki ktory z kazdego mozliwego stanu przerzutnikow,
takiego, ze stan ten nie jest waznym stanem licznika powraca do stanu ktory jest
poprawnym stanem licznika

Przyktad. Samokorygujacy licznik pirescieniowy
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Przyktad licznika

CC16CLED

|

D(15:0)

upP
L

CE

e

11

Q(15:0)

CLR

CEO |

TC

p——

+

IN
4

16-bitowy licznik dwukierunkowy
z tadowaniem réwnolegtym i kasowaniem

TC = (QzeQ(z-1)+Q(z-2)e...+Q0-UP) + (Qz+Q(z-1)Q(z-2)>...«Q0-UP)

CEO =TC-CE

Cwiczenie
Zaproponowac sposob kaskadowania przedstawionego licznika.
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