Projektowanie synchronicznego uktadu sekwencyjnego

Podziat zadania projektowego na etapy

*Analiza problemu projektowego

*Podanie automatu reprezentujgcego problem
*Minimalizacja stanéw automatu

*Kodowanie stanéw

*WYybor przerzutnikow

«Zapisanie funkcji pobudzajgcych przerzutniki
*Minimalizacja i implementacja funkcji pobudzajgacych

Przyktad

Zaprojektowaé automat wrzutowy sprzedajgcy napoje w puszkach. Automat wydaje napéj po
przyjeciu kwoty 1.50 PLN. Zaktadamy, ze automat potrafi rozpoznawac¢ monety 1Zt i 50GR.
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Teoria uktadow logicznych



