Zmienne tablicowe — info

Tworzenie zmiennych tablicowych

Wczytywanie tablic z pliku

Odwotywanie si¢ do elementow tablicy

Wiasciwosci tablic

Przyjrzymy si¢ zmiennym tablicowym.

Czasami jest potrzeba pracy na obiekcie, ktory sktada sie z kilku pozycji (rekordow).
$compNames="DESKTOP007, DESKTOP008, DESKTOP009"

$compNames

1 ScompMames="DESKTOPO07, DESKTOPOOZ, DESKTOPOOD"
? ScompMNames

DESKTOPOO7, DESKTOPOOS, DESKTOPOO9

Mamy tekst rozdzielony przecinkami, to nie jest lista.
Gdyby napisy znajdujace si¢ w cudzystlowach porozdziela¢ przecinkami to byta by lista napisow.

Utworzymy plik umiescimy w nim nazwy komputerow

M:| narwakompa.tat — MNotatnik

Plik Edycja Format Widek Pomoc
DESKTOP-VNMSDM7
DESKTOP-VNM5DMa
DESKTOP -VNM5DMS

Get-Content C:\Users\admin\nazwakompa.txt

3 Get-Content C: YUsers' admin'nazwakompa. txt

DESKTOPOOT

DESKTOPOOS
DESKTOPOO9

Woczytamy zawarto$¢ pliku do zmiennej 1 dostaniemy jakby listg, nazwy komputerow sg
w trzech oddzielnych linijkach

Wezytamy zwarto$¢ pliku do zmiennej

$compNames = Get-Content C:\Users\admin\nazwakompa.txt

4 ScompNames = Get-Content C:' Users'admin'nazwakompa.txt

PS5 C:Windowshsystem32= $compMames = Get-Content C:%Users'admin‘nazwakompa.txt
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Sprawdzamy warto§¢ zmiennej

2 ScompNames

DESKTOPDOS9

Tak wyglada tablica

Tablice mozna przesta¢ do innej komendy przez potok ($_ oznacza to co przyszto na wejsciu do
potoku)

$compNames | ForEach-Object { "Dziata § " }

5 fcompNames | ForEach-Object { "Dziata §£_" }

Dziala DESKTOPOO?

Dziata DESKTOPODOS
Dziata DESKTOPOD9

Cos bardziej pozytecznego

Mamy 3 pliki jak ponizej o podobnej zawartos$ci

C J > -+ Uzytkownicy > admin > Przeszukaj: admin
© @A =® W N Sortyj = Wyswietl (B Szczegéty
5 & DESKTOP007 —Notat.. — £ DESKTOP008 —Nota.. — & DESKTOP009 —Nota.. —
Nazwa
=] DESKTOP0O7 Plik Edytuj Wyswietl Plik Edytuj Wyswietl Plik Edytuj Wyswietl
[E] pEskTOPOOS

Plik komputera DESKTOP@@7 Plik komputera DESKTOPO@8 Plik komputera DESKTOP@09
| DESKTOP009

Potokiem przesytasz nazwy komputeréw do ForEach ktory wywotuje komode Get-Content
odczytujaca zawartos$¢ pliku, §ciezka do pliku jest budowana dynamicznie, bo tekst zamkniety
w cudzystowie bedzie interpretowany i PowerShell zamiast $ umiesci w wbudowanej $ciezce
nazwy komputerow.

$compNames | ForEach-Object { Get-Content "C:\Users\admin\$_.txt" }

& ScompNames | ForEach-Obiect { Get-Content "C:\Users\admin\5_.txt" }

Plik komputera DESKTOPOO7

podczas proby odczytania zawartosci plikow, zmienna $compNames zawiera pusty element, co
prowadzi do btgdu, poniewaz PowerShell probuje odczyta¢ plik o nazwie .txt, ktory nie istnieje.

Mozna zbudowac¢ polecenie, ktore potaczy sie z tymi komputerami i wykona polecenia, np.
wylistuje katalog, wyswietli ustugi, zatozy konta, zainstaluje komponenty Windows, sprawdzi
tacznos¢ z tymi komputerami itd.
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Wréémy do tematu tablicy.

Programisci moga si¢ odwota¢ do elementow tablicy
PowerShell indeksowanie tablic zaczyna si¢ od zera
$compNames[0]

$compNames[1]

PS5 C:'WWindowshsystem32= $compMNames [0]
DESKTOPOO7 &

P5 C:\WindowsYsystem32= fcompMames [1]
DESKTOPOOE & &

Informacja o dlugosci tablicy

$compNames.Count

9 fcompNames . Count

W przypadku tablic zwraca to samo co Count ale w przypadku innych typow moze by¢ inaczej

$compNames.Length

10  ScompMames.Length

Wriasciwos¢ Length mozna wywotaé tez dla elementow tablicy, tu pytmy o dtugos¢ pierwszego
elementu listy

$compNames[0].Length

7 $compNames [0] . Length

Drziesigé literek

Odwotanie do ostatniego elementu tablicy, Count ktéra okresla, ile jest elementdéw tablicy, ale 0
oznacza pierwszy element wiec nalezy odjac 1

$compNames[$compNames.Count-1]

- ——— o —

g $compNames [ $compNames . Count-1]

DESKTOPOOD N ) B

Mozna si¢ odwota¢ bezposredni do elementu -1

$compNames[-1]

9  ScompMames [$compMNames.Count-1]

DESKTOPOOS ) i
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Mozna si¢ odwota¢ bezposredni do elementu -2

$compNames[-2]

P5 C:\Windowshsystem32= $compNames[-2]

DESKTOPODOS

Mozna si¢ odwota¢ bezposredni do elementu -10 — pusty obiekt
$compNames[-10]

P5 C:"Windows'system32>= $ScompNames|[-10]

PS5 C:\Windowshsystem32=

Praktyczny przypadek korzystania z ustug
Pobieramy liste¢ wszystkich uslug na komputerze

$services = Get-Service

P5 C:WWindowshsystem32= Sservices = Get-Service

Mamy tablice, ktora zawiera 251 elementéw — ilo$¢ ustug zainstalowanych na komputerze

$services.Count

P5 C:\Windowshsystem3z= 3services.Count

270
Aby w tablicy umiesci¢ wylacznie informacje o uruchomionych ustugach

$runningServices = Get-Service | Where { $_.Status -eq "Running"}

P5 C:'\Windows'system32= $runningServices = Get-5Service | Where { $_.5tatus -eq "Running™}

lle ich jest

$runningServices.Count

P5 C:"Windowshsystem32z= Srunningservices.Count

a3

Ile bylo innych o statusie innym niz uruchomiona

$services.Count- $runningServices.Count

P5 C:\Windowshsystem32= $services.Count- SrunningServices.Count

177

Omowitem:
Tworzenie zmiennych tablicowych

Weczytywanie tablic z pliku
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Odwotywania si¢ do elementow tablicy

Wiasciwo$¢ tablic

Strona5z5



