Typy zmiennych - LAB

1.  Twoim zdaniem jest utworzenie zmiennej, ktéra moze dalej postuzy¢ jako nazwa pliku
identyfikujaca kiedy plik powstat. Zadeklaruj zmienng napisowg typu string o nazwie LogFile.

2. Korzystajac z literalow YYYY MM DD oraz metody ToString typu DateTime wyswietl
aktualna date w postaci odpowiednio sformatowanego napisu

3. Zainicjuj zmienng $LogFile wartoscia biezacej daty — czyli polacz to co zostato zrobione w
punkcie (1) oraz (2)

4.  Zmodyfikuj odpowiednio polecenie z poprzedniego punktu tak aby oprocz daty zmienna
zawierata tez godzing.

5. Twoim zadaniem jest zmierzenie czasu, przez ktory bedzie pracowaé pewna aplikacja (u nas
notepad). Zadeklaruj zmienne typu Datetime:

a. $StartTime

b.  $StopTime

6.  Przypisz do zmiennej $StartTime biezacy czas

7. Korzystajac z polecenia ponizej uruchom notatnik:
Start-Process -FilePath "notepad.exe” -Wait

(Komenda uruchamia notatnik, ale nie konczy sie od razu, tylko czeka na zakonczenie
uruchomionego procesu.

8.  Przypisz do Zmiennej $StopTime biezaczy czas.

9.  Zadeklaruj zmienng $TimeSpent typu TimeSpan i przypisz jej réznic¢ migdzy StopTime a
$StartTime. Uzyj metody Subtract wywotywanej na rzecz $StopTime, ktora wyznaczy poszukiwang
roéznice

10. Wyswietl wyznaczong réznice w sekundach.



