Typy zmiennych — info

Deklarowanie zmiennych okreslonego typu
Korzysci pltynagce z wykorzystania typow
Metody daty i czasu

Metody typu napisowego string
Sprawdzenie jakiego typu jest zmienna

Konwersje typow

Wiemy, ze ze zmiennymi mozna pracowac nie okreslajac typow, ale jezeli chcesz
okresli¢ typ mozna to zrobi¢

Przed nazwa zmiennej w [] wpisa¢ nazwe typu np. [int]$number=100

- ———— - —— s e e e

EE [inthnumber¥idﬂ

P5 C:\WINDOWS'system32= [int]$number=100

P5 C:'\WINDOWS'system32=

Od teraz mam zmienng, ktora jest liczbg

23 Snumber

P5 C:\WINDOWSYsystem3z>= $number
100

Proba wpisania do zmiennej jakiego$ tekstu

E; 5Hﬁﬁééf="tek5t"

or: "Nieprawidlowy format ciggu wejsciowego.”

) [1, ArgumentTransformationMetadataException

Zmiennej tekstowej nie udato si¢ skonwertowac do liczby.
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25 [datetime]Sdate="2031-09-28"
26 Sdate

PS C:\WINDOWS\system32> [datetime]$date="2031-09-28"

PS C:\WINDOWS\system32> $date

niedziela, 28 wrzesnia 2031 00:00:00

PowerShell wyswietla dat¢ inaczej

Po co sg typy czy praca bez okreslania typow nie jest wygodniejsza, jesli zmienna
posiada przypisany typ to mozna korzysta¢ z catego zakresu metod 1 wlasciwosci
takiego typu mozna np. doda¢ do daty okreslong liczbe dni, sprawdzi¢ dzien
tygodnia miesigc, konwertowac date do tekstu w okreslonym formacie, sprawdzi¢ w
jaki dzien wypadnie 20 dni po 28 wrze$nia

- —-—————

37 S$date.AddDays(20)

PS C:\WINDOWS\system32> $date.AddDays(20)

sobota, 18 pazdziernika 2031 00:00:00

A jaki dzien to 18 pazdziernik?

E; $datE.AddDay5[2ﬂi.DayDFweek

PS5 C:\WINDOWSYswstem32= %$date.AddDays(20).DayDfwWeek

Saturday

Sobota
A jaka data bedzie 13 dni przed 28 wrzesnia 2031

30 Sdate.AddDays(-13)

P5 C:\WINDOWS'system3Z= Sdate.AddDays(-13)

poniedziatek, 15 wrzesnia 2031 00:00:00

Podobnie mozna pracowac ze zmiennymi typu logicznego

31 :Enu1ean:5b63;=itfue
32 fbool

P5 C:\WINDOWSYsystem32» [Boolean]ibool=%true

P5 C:\WINDOWSYsystem32> $hool
True
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Jezeli przypiszg do zmiennej bool tekst "False" to bedzie btad

55 55551=”F315e"

PS5 C:\WINDOWS'system3
C t

tem.Boolean”. Boolean parameters accept only Boolean va

) [1, ArgumentTransfTormationMetadataException

Komunikat o btgdzie informuje co moze by¢ wstawione jako warto$¢ do zmiennej
logicznej

Masz predefiniowang wartos¢ $True $False lub 11 0

Mozna wstawiac tez rézne wyrazenia, ktore zwracajg warto$¢ prawda lub fatsz np.
sprawdzenie czy 1 >0

P5 C:“WWINDOWS'system32= $bool=0D

PS5 C:“\WINDOWSYsystem32= %$bhool
False

Aby sprawdzi¢ jakie metody ma okreslony typ wystarczy zmienna okre§lonego typu
potokiem przesta¢ do get-member tam zobaczysz nazwy wszystkich metod, ktore
moga by¢ wykorzystywane w pracy z tym typem.

Zmienne napisowe

36 [string] $s="Hello"
37 #5

P5 C:\WINDOWSsystem3Z2» [stringl$s="Hello"

P5 C:\WINDOWShsys=tem32> %=
Hello

Charakterystyczny jest tu zestaw metod

38 $=z.Contains ("He™)

P5 C:\WINDOWS'system32= $s.Contains("He™)
True

Sprawdzamy czy w napisie "Hello” jest cigg znakéw “He”

39 §5.Index0f("1™)

P5 C:\WINDOWS'system32= 35.IndexOf("1™)

2
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Zdaniem PowerShell wystepuje na drugiej pozycji napisu "Hello” O PowerShell
liczy od O

Zatozymy, ze w zmiennej tekstowej mamy napis porozdzielany przecinkami,
wiemy, Ze nie jest to tablica napisu, ale mozna z tego zrobi¢ tablice

40 55=“jeden,&wa,frzy,cztery,pi@f”
41 fs.5p19t (", ™)

PS5 C:'\WINDOWS\system32= %$s="jeden,dwa,trzy,cztery,piec”

PS5 C:\WINDOWSYsystem3z= $s.5pT1it(",™)
Jeden

dwa

trzy

cztery

pied

Metoda Split odczytuje co jest znakiem rozdzielajagcym, w nawiasie wskazujemy na
przecinek.
Sprawdzimy, czy zmienna jest typu string (napis) uzyjemy funkcji is

T - L
42 $s -1z [string]

P5 C:\WINDOWSYsys=tem3Z2» %= -1s [string]

True

Sprawdzimy, czy zmienna jest typu int (liczba) uzyjemy funkcji is

a3 SEnsisnbinel

PS C:\WINDOWS'system32= %= -1s [1nt]

Konwersje, ktore wykonuje PowerShell podczas pracy z zmiennymi

PS C:\WINDOWS\system32> $s=10

PS C:\WINDOWS\system32> $s

10
42 s -is [string]
43 $s -is [int]

PS C:\WINDOWS\system32> $s -i1s [string]
True

PS C:\WINDOWS\system32> $s -is [int]
e - Jak widzimy liczba zostata

skonwertowana do napisu i to napis jest zawartoscig zmienne;j.
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Czy da si¢ do zmiennej typu int przypisac string

44 Snumber=3%s
45 Snumber

PS C:\WINDOWS\system32> $number=$s

PS C:\WINDOWS\system32> $number
10

Ile to jest 10 + 10, gdy jedna zmienna jest liczbg a druga napisem

46  Snumber+%s

Jezeli w zmiennej napisowej znajduje si¢ co$ czego nie mozna przekonwertowac na
liczbe to

- L

a7 f=="ten"

P5 C:“ZWINDOWS\system32= $s="ten"

PS5 C:A\WINDOWS\system3Z> $number=3s
ralue “ten” to type “System.Int32™. Error: "Nieprawidiowy format ciagu wejs

ifo : Met (:) [1, ArgumentTransformationMetadataE
iedErrorId : Run

bedzie btad

Deklarowanie zmiennych okreslonego typu
Korzysci pltyngce z wykorzystania typow
Metody daty i czasu

Metody typu napisowego string
Sprawdzenie jakiego typu jest zmienna

Konwersje typow
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