Instrukcja SWITCH - info

Jak dziata SWITCH

Poréwnanie SWITCH z zagniezdzonym IF

W przyktadzie dotyczacej instrukcji IF pokazatem, ze w zaleznosci od wartosSci
$valueToReturn mozna byto zmieni¢ dziatanie programu, aby wyswietlato
informacje o wolnej przestrzeni na dysku, catkowitej wielkosci dysku, lub obszarze
zajetym na dysku.

W ponizszym przyktadzie wykonamy to samo, ale skorzystamy z instrukcji swich.
Swich popatrzy na wartos¢, ktora znajduje si¢ W warunku i zaleznos$ci niej wykona
jedno z wybranych polecen.

Wykonywane tu polecenia nie muszg by¢ proste w {} mozna wpisa¢ dowolne
instrukcje wykonujace jakiekolwiek czynnosci.

Jezeli warto$¢ zmiennej $valueToReturn to

"FreeSpace" to wywotane zostanie polecenie Get-WmiObject dla wybranego dysku
| zostanie z niego zwrocona warto$¢ "FreeSpace”

"TotalSpace" to wywotane zostanie polecenie Get-WmiObject dla wybranego dysku
| zostanie z niego zwrocona informacja o catkowitym rozmiarze dysku

W przeciwnym razie, gdy $valueToReturn nie jest rowna ani "FreeSpace” ani
"TotalSpace” to zostang wykonane czynnosci z bloku Default u nas spowoduje to
wyliczenie warto$ci zajgtego obszaru dysku

Sprawdzam dziatanie dla "TotalSpace”

1 Sletter="c:"’

2 SvalueToReturn="TotalSpace”

3

4 switch ($valueToReturn)

S =

6 "FreeSpace”

IS Get-WmiObject Win32_logicaldisk -Filter "Deviceld="$letter'" Select FreeSpace
9

10 "TotalSpace”

T o _ i _
12 Get-WmiObject Win32_logicaldisk -Filter "Deviceld="$letter'” select Size

31}
14 Default
15 = 1

16 Get-Wmidbject Win32_logicaldisk -Filter "Dewviceld="35letter'” select Size,FreeSpace,@{n="Used";e={5_.51ze - %_.FreeSpace}}
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51Ze

1590611619840

- rozmiar catkowity- wykonata si¢ sSrodkowa czgs¢
kodu.

Po zmianie na $valueToReturn="FreeSpace" i wykonaniu otrzymamy
FreeSpace

1569565106176

- 1lo$¢ wolnego miejsca na dysku wykonata si¢ poczatkowa
czes¢ kodu.
Po zmianie na $valueToReturn="Used" i wykonaniu otrzymamy

S1ze FreeSpace Used

1590611619840 1569565106176 21046513664

- 1los¢
zajetego miejsca na dysku wykonata si¢ koncowa czg¢s¢ kodu.

Uzywaj polecenia swich gdy pewna zmienna moze przyjac kilka znanych ci
warto$ci. Mozesz np. uruchomic¢ ustuge w wypadku, gdy byta zatrzymana lub
zatrzymac w przypadku, gdy byta uruchomiona. Mozesz modyfikowac poziom
kompresji pliku w zaleznosci od jego rozmiaru.

Instrukcja swich czesto zastepuje konstrukcje IF. ELSE. ELSEIF, gdyz kod
zapisany przy uzyciu swich bywa bardziej czytelny niz zagniezdzajace si¢ polecenia
If.

Zobaczyles, jak dziata switch

Wiesz. ze switch moze ustapic¢ zagniezdzony IF
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Uzyte polecenia

$letter="c:'

$valueToReturn="Used"

switch ($valueToReturn)

{

"FreeSpace"

{
Get-WmiObject Win32_logicaldisk -Filter "Deviceld="$letter" | Select FreeSpace

}
"TotalSpace"

{
Get-WmiObject Win32_logicaldisk -Filter "Deviceld="$letter"" | Select Size

}
Default

{

Get-WmiObject Win32_logicaldisk -Filter "Deviceld="$letter"" | Select
Size,FreeSpace,@{n="Used";e={$ _.Size - $ _.FreeSpace}}
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