Petla FOR - info

Zobaczysz, jak dziata petla for
Co to jest iteracja i zmienna sterujgca
Jaka jest r6znica miedzy for a foreach

Porownanie petli foreach z cmd-letem foreach-object

Instrukcja for ma za zadanie wykonywac¢ polecenia umieszczone w nawiasie klamrowym przy kazdej
iteracji, ktora zalezy najczgsciej od pewnego wyrazenia, dobrze nadaje si¢ do wykorzystania, jezeli
pewna czynno$¢ masz wykona¢ okre§long ilo$¢ razy np. skopiowac plik 10 razy, sprawdzi¢ 60 razy
na minutg tacznos¢ z serwerem, wystaé 5 emaili itp.,

Kazdorazowe wykonanie czynnosci to tzw iteracja, rzadzi nig pewien warunek logiczny dziatajacy
W oparciu 0 zmienng zwang zmienng sterujaca.

Zmienna sterujgca ma ustalong pewng wartos¢ na poczatku a nastepnie z kazdg iteracja jest
powickszana lub pomniejszana. Zazwyczaj zmienng powigkszasz lub pomniejszasz o jeden, ale nie
jest to reguta.

Po iteracji sprawdza si¢ czy warunek logiczny jest poprawny i z petli si¢ wychodzi wtedy, gdy
warunek nie jest prawdziwy.

For nie rozni si¢ znacznie od instrukcji for w innych jezykach programowania, moze tylko troszeczke
pod wzgledem wykonywania poroéwnan.

W tym przypadku petla ma si¢ wykona¢ dla zmiennej sterujacej $i na poczatku rownej 0 w taki
sposéb, ze przy kazdej iteracji warto$¢ i bedzie zwigkszana o 1 tak dtugo az i nie przekroczy wartosci
10. Specyficzny warunek poréwnania widoczny tutaj mowi, ze $i ma by¢ It czyli mniejszy niz 10.
Kiedy $i bedzie juz wigksze lub rowne 10 petla zakonczy sie

1 for(51=0;%51 -1t 10;31++)
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3 Write-Host "$1°"
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Jak wida¢ powyzej zostaty wyswietlone liczby od 0 do 9, kiedy i przyjmie warto$¢ 10 warunek
$i -It 10 nie bedzie spetniony i petla przerwie sie.

Czesto for wykorzystywany jest do wykonywania czynnosci dla kazdego elementu tablicy.
Zmienna serujaca Wwskazuje wtedy na aktualnie przetwarzany element z tablicy.
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Kiedy zmienna sterujgca przyjmuje wartos¢ wieksza niz ilos¢ elementow z tablicy to petla konczy
si¢, w takim przypadku podobnie jak w innych jezykach programowania mozna skorzystaé z
polecenia foreach. W tym przypadku najpierw zdefiniowatem list¢ pi¢ciu napisdw a nastepnie dla
kazdego elementu z tej listy wyswietlamy napis "Aktualnym elementem jest $x" i tu za xx
podstawiamy wartosc¢ z listy.

Notacja ta zwalnia z myslenia o elementach sterujacych.
Polecenie jest wykonywane dla kazdego elementu z listy.
$x w kazdej iteracji przyjmuje warto$¢ odpowiadajacg aktualnie przetwarzanemu obiektowi z listy.

Nim takie polecenia byly dostepne programisci czesto zapominali 0 powigkszaniu zmiennej
sterujacej badz popelniali btedy konstruujgc warunek zakonczenia petli, tu nie ma tego problemu.

G f1ist="jeden", "dwa", "trzy", "cztery", "piec"

ri

é foreach(fx in $1ist)

9 ={
10 Write-Host "Aktualnym elementem jest $x"
11 |}
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Mozna stosowac nastgpujacej scenariusze stosowanie polecenia foreach np.:
skopiowanie pliku na kazdy serwer z pewnej listy serwerow,

musisz uruchomic¢ kazdg ustuge z pewnej listy ustug,

musisz zaraportowac¢ wolne miejsce na dysku dla kazdego dysku z listy,
musisz wykonac¢ kopi¢ kazdej bazy znajdujacej si¢ na serwerze sql,

i wiele innych.

Gdzie tylko to mozliwe uzywaj foreach zamiast for

Podobny efekt mozna uzyskac stosujac cmdlet ForEach-Object, jednak to nie ta sama sktadnia jak
kod implementujacy petle foreach.

Warto$¢ listy zostanie potokiem przekazana do cemdletu foreach ktore dla kazdej otrzymanej
wartosci wyswietla "Aktualnym elementem jest i tu wartos$¢ tego elementu”
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Wyniki sg do siebie zblizone to jednak w przypadku pierwszego polecenia mamy do czynienia z
wyrazeniem iterujagcym a w drugim przypadku z cmdletem foreach, ktory nie wymaga definiowania
zmiennej do okreslania ktory element jest w tej chwili przetwarzany, informacja ta jest w zmiennej
$_ lub $PSltem

Ia gforeach(fx 1n 5T1st)

9 =i
10 Write-Host “Aktualnym elementem jest Ix"
11 |}

L ]
17ea 511t foreach {Write-Host "Aktualnym elementem jest 3I_" 1 & @

1
Write-Host “Aktualmym elementem jest $x™

1

¥
Aktualnym elementem jest jeden
Aktualnym elementem jest dwa
Aktualnym elementem jest trzy
Aktualnym elementem jest cztery
Aktualnym elementem jest piecd

P5 C:\WINDOWSYsystem32= $1ist | foreach {Write-Host "Aktualnym elementem jest 5" }
Aktualnym elementem jest jeden

Aktualnym elementem jest dwa

Aktualnym elementem jest trzy

Aktualnym elementem jest cztery

Aktualnym elementem jest pied

Zobaczyles, jak dziata petla for
Wiesz co to jest iteracja i zmienna sterujaca
Znasz r6znicg miedzy for a foreach

Zobaczyte$ porownanie petli foreach z cmd-letem foreach-object
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