Przekazywanie argumentow — QUIZ

Pytanie 1:

Popatrz na nastgpujacy skrypt:
$service = Invoke-Command -Computer SAPP0001 -Script {Get-Service bits}
Invoke-Command -Computer SAPP0001 Script { Stop-Service $service }

Co sig¢ stanie po uruchomieniu polecenia?

@® Nie zadziata. W drugiej linijce wystepuje zmienna $service, ktéa bedzie wynosic null

O

@]

Pytanie 2:
Przeanalizuj ponizszy skrypt:
$service = Invoke-Command -Computer turing -Script {Get-Service bits}

Invoke-Command -Computer turing -Script { Param($s) Stop-Service $s } -ArgumentList
$service

Co stanie si¢ po uruchomieniu skryptu?

@]

(® Zostanie zatrzymana ustuga bits na systemie zdalnym

@]

Pytanie 3:

Popatrz na ponizszy fragment skryptu:

$service = Invoke-Command -Computer turing -Script {Get-Service bits}
Stop-Service $service

Co sig¢ stanie po uruchomieniu skryptu?
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(® Zostanie zatrzymana ustuga bits na systemie lokalnym

Pytanie 4:
Popatrz na ponizszy fragment skryptu:
$service = Invoke-Command -Computer turing -Script {Get-Service bits}

Invoke-Command -Computer turing -Script { Param($s) Stop-Service $service } -
ArgumentList $service

Co si¢ stanie, kiedy go uruchomisz?

@ Nie zadziata. W drugiej linijce wystepuje zmienna $service, ktéa bedzie wynosié null

o)

O

Pytanie 5:

Gdy do polecenia Invoke-Command przekazujesz argumenty przez -AgumentList a nastepnie
przyjmujesz te argumenty w seskcji param, to istotne jest, aby nazwy zmiennych w -
ArgumentList oraz w sekcji Param byty takie same.

O

@ Fralse
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