Edytor tekstu vi i edytor nano.

Cel ogolny: Lekcja praktyczna ma na celu zaznajomienie uczestnikow z edytorem tekstu vi oraz edytorem
nano w systemie Linux. Uczestnicy zdobeda umiejetno$¢ przemieszczania si¢ w edytorze, edycji tekstu,
korzystania z r6znych trybdéw oraz wykonywania podstawowych operacji.
Cele szczegbdtowe:
1. Zapoznanie z podstawowymi klawiszami do przesuwania kursora w edytorze vi.
2. Zdobycie umiejetnosci korzystania z roznych trybow edycji w edytorze vi.
3. Praktyczne zastosowanie polecen do dodawania, usuwania i przemieszczania tekstu w edytorze vi.
4. Zapoznanie z edytorem nano i opanowanie podstawowych funkcji (zapis, kopiowanie, wklejanie).
5. Wykorzystanie edytora nano do napisania prostego tekstu i manipulacji nim.
Pamigtaj, ze powyzsze instrukcje sg ogolnymi wskazowkami, a sktadnia lub dziatanie niektorych polecen

moze si¢ r6zni¢ w zalezno$ci od wersji edytora lub konfiguracji systemu Linux.
Uruchom wirtualng maszyne Ubuntu desktop lub Ubuntu serwer.

Wykonaj ponizsze czynnos$ci, po kazdej czynnosci wprowadzajacej nowe polecenie (nie wystepujace do
obecnego ¢wiczenia w materiatach) zapisz w zeszycie co stato si¢ po wykonaniu polecenia, oraz sprawdz

efekt wykonania polecenia.

Wigkszo$¢ ustug na komputerach linuksowych konfiguruje si¢ za pomoca edycji pliku ASCII. Stuzy do
tego edytor tekstu. W Linuksie mamy do wyboru wiele edytoréw, np.:

Vi

nano

emacs

Xemacs

xedit

gedit

N o o a &~ w Db e

kwrite

Sa dwa rodzaje edytorow tekstu, kazdy z nich ma swoje wady 1 zalety:
e Edytory wiersza polecen
e Edytory graficzne

Uruchamianie vi

Vi uruchamiamy wpisujac w terminalu vi lub vim.

Stronalz9



e B

P& Edyga Wudok Temminal Zakladla Pomec

3

M - vi rozbudowany

Autor: Bram Moolenaar
Vim jest open source i rozprowadzany

Sponsoruj rozwoj Vima!
wprowadz :help sponsor<gEnter>

wprowsds sqcener Tylda (~) wskazuje jeszcze nieistniejgce
wprowadz :help<Enter> 1]

wrovadz elp versionecznte] WIGFSZE. Kursor znajduje sie w pierwsze]

R inT

0,0-1 wWszystho |(w

Mozna takze wpisac vi rozszerzone o rézne opcje.

Aby edytowac plik, wpisujemy vi i nazwe pliku.

Na przykiad, jesli chcemy edytowac plik o nazwie ,,cwiczenie”, wprowadzamy polecenie:

vi ¢wiczenie. Jesli taki plik nie istnieje, zostaje on utworzony. Tekst pliku zostaje wySwietlony w wierszu
polecen edytora.

Przesuwanie kursora

Kursor mozemy przesuwaé za pomocg klawiszy H, J, Ki L.

Cwiczenie 1: Przesuwanie kursora w vi - czesé I

Otworz w edytorze vi plik tekstowy. Sprawdz kierunek ruchu kursora dla nast¢pujacych klawiszy:

Klawisz Kierunek ruchu kursora
K
J

H
L

W niektorych srodowiskach do przesuwania kursora mozna uzywac klawiszy

kierunkowych (e strzatka w lewo, - strzatka w prawo strzatka w gore /l\, strzatka w dot \l’ ).
Za pomocg kombinacji klawiszy Ctrl + V przenosimy kursor o jeden ekran w dot,

a Alt + V — jeden ekran w goreg.

Najwazniejsze skroty klawiszowe stuzace do przesuwania kursora:

E — Przenosi kursor na koniec biezacego stowa.

W — Przenosi kursor na poczatek nastepnego stowa.
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B — Przenosi kursor na poczatek poprzedniego stowa.

0 — Przenosi kursor na poczatek biezacego wiersza.

$ — Przenosi kursor na koniec biezgcego wiersza.

G + G — Przenosi kursor na poczatek pierwszego wiersza.

Shift + G — Przenosi kursor na poczatek ostatniego wiersza.

Cwiczenie 2: Przesuwanie kursora w vi - czesé¢ II

Otworz w edytorze vi plik tekstowy. Przetestuj podane powyzej skroty stuzace do przesuwania kursora.
Vi opiera si¢ na pracy w réznych trybach. Bezposrednio po uruchomieniu, vi znajduje si¢ domyslnie w
trybie normalnym, czyli takim, gdy wszystkie wpisywane znaki sa uznawane za polecenie.

Aby wprowadzi¢ tekst, trzeba najpierw przelaczy¢ si¢ na tryb wprowadzania.

Panujace w vi zasady bywaja powodem wielu frustracji dla 0s6b z nimi nie zaznajomionych.

W vi nie ma mozliwo$ci uzywania myszki, zamiast tego uzywa si¢ réznych kombinacji klawiszy, ktore
wywoluja okre§lone dziatania. Na szcze$cie, liczba potrzebnych na co dzien polecen jest stosunkowo
nieduza i mozna si¢ szybko przyzwyczai¢ do ich uzywania.

Aby wprowadzic¢ tekst, przelagczamy si¢ na tryb wprowadzania, naciskajac klawisz I lub Ins (ang. insert).
W dole ekranu wy$wietlany jest komunikat - WPROWADZANIE-.

-- WPROWADZANIE --

Za pomocg klawisza Esc mozemy powroci¢ do normalnego trybu.

Z trybu normalnego przechodzimy do trybu wiersza polecen, naciskajac ,,:”.

Kursor zostaje przeniesiony do ostatniego wiersza, za ,,:” i czeka na wpisanie polecenia.

Whpisane polecenie zostanie wykonane dopiero po naci$ni¢ciu klawisza Enter. Nast¢pnie automatycznie
wracamy do normalnego trybu.

Lista dostepnych w vi trybow pracy (najczesciej uzywa sie pierwszych trzech):

Tryb normalny

— Bezposrednio po uruchomieniu vi, rozpoczyna on pracg¢ w tym wiasnie trybie.

W trybie normalnym mozemy wydawac vi polecenia (np. polecenie ,,i”” przetgcza w tryb wprowadzania,
a polecenie ,,:” przetacza w tryb wiersza polecen).

Czasami o normalnym trybie mowi si¢ ,,tryb polecen”.

Tryb wprowadzania

— W tym trybie, wszystkie wprowadzane znaki sa przyjmowane jako tekst.

Tryb ten wlgczamy naciskajgc w trybie normalnym klawisz | lub A.
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Do trybu normalnego wracamy, naciskajac klawisz Esc.

Specyficzng odmiang trybu wprowadzania jest tryb zamiany, w ktérym wprowadzany tekst zastepuje tekst
wczesniejszy.

Tryb ten wlaczamy za pomocg kombinacji klawiszy Shift + R.

ipsum dolor sit amet .
-— ZAMIANA --

W dole okna zaznaczony jest fakt pracy w trybie zamiany.

Tryb wiersza polecen

— W tym trybie vi przyjmuje wprowadzane w wierszu polecen polecenia.

Tryb wiersza polecen wlaczamy naciskajac klawisz:, / lub ?.

Naci$niecie klawisza Enter powoduje wypelnienie polecenia i zarazem przetacza z powrotem na tryb
normalny.

Klawisz Esc przywraca do trybu normalnego, przerywajac zarazem prac¢ z wierszem polecen.

ipsum dolor sit ame.

Tutaj wpisujemy polecenia.

Tryb wizualny
- W tym trybie mozemy zaznaczy¢ tekst do edycji, kopiowania itp.
Na tryb wizualny mozemy si¢ przelagczy¢ naciskajac w trybie normalnym klawisz V. Do trybu normalnego

wracamy, naciskajac klawisz Esc.

ipsufEBior sit amet

-— WIZUALNY —-

W dole okna zaznaczony jest fakt pracy w trybie wizualnym.

Tryb zaznaczania

— Tryb zaznaczania, poza nieco rdéznigcymi si¢ poleceniami, ktore sa w nim dostepne, jest bardzo podobny
do trybu wizualnego.

Na tryb zaznaczania mozemy si¢ przetaczy¢ wpisujac w trybie normalnym gh.

Do trybu normalnego wracamy, naciskajac klawisz Esc

ipsum [ESCSRNE it amet

-~ ZAZNACZANIE —-

W dole okna zaznaczony jest fakt pracy w trybie zaznaczania.
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Tryb ex

— W trybie ex vi nie jest zorientowany na ekran.

Oznacza to, ze nie ma mozliwosci modyfikacji tekstu za pomocg kursora.

Jedynym sposobem edycji tekstu sg komendy wydawane za pomocg wiersza polecen. Na tryb ex
przetaczamy za pomocg kombinacji klawiszy Shift + Q.

Do trybu normalnego wracamy, wpisujac polecenie vi lub visual.

ipsum aolor sit amet lorem ipsum dolor sit amet
Wchodze w tryb Ex. Wprowadz "visual®™ aby przejsc do trybu Normal.

W dole okna zaznaczony jest fakt pracy w trybie ex.

W trybie normalnym mozemy uzywac nastepujacych polecen:

Polecenie Dziatanie

i Przetgcza vi na tryb wprowadzania.

a Przetgcza vi na tryb wprowadzania (podobnie jak w przypadku
komendy i, lecz kursor zostaje przeniesiony 0 jeden krok
W prawo).

A Przetacza vi na tryb wprowadzania (podobnie jak w przypadku
komendy i, lecz kursor zostaje przeniesiony na koniec biezgcego
wiersza).

XX Usuwa znak, na ktérym jest kursor.

dd Usuwa wiersz, w ktérym znajduje sie kursor i kopiuje go do
bufora.

Strona5z9



D Usuwa reszte wiersza, w ktérym znajduje sie kursor, zaczynajac
od jego aktualnej pozycji.

vy Kopiuje wiersz, w ktérym znajduje sie kursor do bufora.

p, P Wstawia zawartos¢ bufora za/przed aktualng pozycjg kursora.
0,0 Wstawia nowy, pusty wiersz ponizej/ponad biezgcym wierszem.
rznak Zastepuje biezgcy znak wprowadzonym znakiem.

) Usuwa znak zakonczenia wiersza, znajdujacy sie na koncu

biezgcego wiersza.

~ Zmienia mate litery na duze, i odwrotnie.

ZZ Zapisuje plik i zamyka vi.

u Cofa ostatnig czynnosc.

. (kropka) |Powtarza ostatnig czynnosc.

n Powtarza wyszukiwanie w tym samym kierunku.

N Powtarza wyszukiwanie w przeciwnym kierunku.

Jesli chcemy, aby dane polecenie zostalo zastosowane do kilku jednostek, umieszczamy odpowiednig
liczbe na poczatku polecenia.
Na przyktad, polecenie 3x usuwa trzy znaki, 5dd usuwa pig¢ wierszy, a 7yy kopiuje siedem wierszy do

bufora. W trybie wiersza polecen mozemy postuzy¢ si¢ nastgpujgcymi poleceniami:

Poleceni Dziatanie
e

:q Zamyka vi (w przypadku, gdy w pliku nie zostaty wprowadzone
zadne zmiany).

:q! Zamyka vi bez zapisywania wprowadzonych zmian.

:wq lub :x |Zapisuje plik i zamyka vi.

‘W Zapisuje plik.
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‘W plik Zapisuje plik pod nazwa plik (Uwaga: pozostaje otwarty
oryginalny plik, a nie ten nowo utworzony).

-e plik Otwiera plik o nazwie plik (w przypadku, gdy w biezacym pliku
nie zostaty wprowadzone zadne zmiany).

-e plik Zamyka biezacy plik bez zapisywania wprowadzonych zmian
i otwiera plik 0 nazwie plik.

‘ha Drukuje biezacy plik.

Jwzorzec |Wyszukiwanie frazy ,wzorzec” naprzdd od pozycji kursora.

2wzorzec |Wyszukiwanie frazy ,wzorzec” w tyt od pozycji kursora.

Cwiczenie 3: Tryby pracy

Wpisz w edytorze vi fragment ,,Ody do mtodosci” Adama Mickiewicza. Zapisz plik w katalogu domowym
jako oda.txt.

Bez serc, bez ducha, to szkieletow ludy;
Mtodosci! dodaj mi skrzydta!

Niech nad martwym wzlece Swiatem
W rajska dziedzing utudy;

Kedy zapat tworzy cudy,

Nowosci potrzgsa kwiatem,

| obleka w nadziei ztote malowidta.
Niechaj, kogo wiek zamroczy,

Chylac ku ziemi poradlone czoto,

Takie widzi swiata koto,

Jakie tepymi zakresla oczy.

Mtodosci! ty nad poziomy

Wylatuj, a okiem stonca,

Ludzkosci cate ogromy

Przeniknij z konca do konca

Cwiczenie 4:
Przejdz do konca pliku (G) i stwérz nowy wiersz (0). Zapisz do niego kilka przypadkowych stow i zapisz
w pliku bez wychodzenia z edytora.

Napisz na koncu jeszcze dwie linie.
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Przejdz do trybu polecen 1 nacis$nij kropke (kropka powoduje skopiowanie catego tekstu, ktory zostat
wpisany od wykonania ostatniego polecenia).

Sprawdz co si¢ stanie, jesli w trybie polecen uzyjesz polecenia u

Przenie$ dwie linie przypadkowego tekstu, ktore dopisate$ na koncu pliku z ¢wiczenia na sam poczatek

pliku.

Cwiczenie 5:
W edytorze vi napisz ponizszy tekst i zapisz go w pliku o nazwie maszyna_turinga w katalogu domowym.
Tekst do przepisania:

Otworz plik o nazwie maszyna_turinga (plik utworzony w ¢wiczeniu 2.) zmien tre$¢ pliku na nastepujaca:

Zapisz tekst w pliku 0 nazwie automat

Edytuj ponownie plik automat i usun tekst z pierwszej i ostatniej linijki. Zapisz zmiany

W pliku o tej samej nazwie (plik automat). W edytorze vi napisz ponizszy tekst i zapisz go w pliku o
nazwie automat_ze_stosem.

Tekst do przepisania:

Do pliku maszyna_turinga zapisz catg zawarto$¢ pliku automat_ze_stosem.
Zapisz zmiany w pliku maszyna_turinga.
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Edytor nano

e Nano to prosty edytor tekstowy bedacy klonem programu pico z pakietu pocztowego pine.

e Obstuga edytora jest bardzo prosta - funkcje wywotuje si¢ kombinacjg klawisza Ctrl i odpowiednie;j
litery. Edytor zawsze pokazuje dostepne funkcje u dotu okna.

o Citrl+0O - zapisz plik

e Ctrl+K - przenies$ biezaca lini¢ do bufora kopiowania.

e Ctrl+U - wklej lini¢ z bufora

e Ctrl+W - wyszukiwanie

e Ctrl+X - zakoncz
Cwiczenia 6

1. Uruchom edytor nano

2. W nano Napisz ,,.Bardzo lubig¢ linuksa”.
Zapisz plik: wcisnij kombinacje Ctrl+O
wpisz nazwe pliku np. pl.txt i postepuj zgodnie ze wskazéwkami programu.
Skopiuyj lini¢ trzy razy, zapisz plik i opus¢ edytor.

Wyswietl utworzony plik poleceniem less.

Cwiczenia 7
Powtorz zadanie 5 w edytorze VI.

Wpisz nazwe pliku np. plvi.txt
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