Zasada dziatania systemu
Jadro systemu Linux

Tworcg jest finski student Linus Torvalds. Kod zrédlowy jadra udostepniony jest na zasadach licencji
GNU. Numeracja wersji jadra — np. 2.4.18:

e pierwsza cyfra — numer wydania

o druga cyfra — numer serii, liczba parzysta oznacza wersje stabilng, liczba nieparzysta to wersja
niestabilna — testowa

o trzecia cyfra — numer wersji w danej serii

Sktadowe systemu Linux

System Linux sktada si¢ z trzech gtownych fragmentoéw kodu, zgodnych z wiekszos$cig tradycyjnych
implementacji systemu UNIX. Sa to:

o Jadro: Jest odpowiedzialne za realizacj¢ wszystkich istotnych abstrakcji systemu operacyjnego,
facznie z takimi elementami, jak pamig¢ wirtualna i procesy.

o Biblioteki systemowe: Definiujg standardowy zbior funkcji, za pomoca ktorych aplikacje moga
wspotdziata¢ z jadrem i ktore realizujg wiele wlasciwos$ci systemu operacyjnego nie
wymagajacych petlnych przywilejow kodu jadra.

e Pomoce systemowe: Sg programami, ktore wykonujg osobne, specjalizowane zadania
administracyjne. Z niektorych pomocy systemowych mozna korzystaé tylko jeden raz w celu
zapoczatkowania i skonfigurowania pewnych elementéw systemu; inne (w terminologii
unixowej nazywane demonami) mogg dziata¢ nieustannie, obstugujac takie zadania, jak
odpowiadanie na sygnaty nadchodzace z sieci, przyjmowanie z terminali zamoéwien na
rozpoczecie sesji lub uaktualnianie plikdw z dziennikami zdarzen systemowych.

Zalety systemu Linux:

e Wielozadaniowo$¢

e Wielodostepnos¢

o Wysokie bezpieczenstwo

o Wysoka stabilno$¢

e Otwartos¢, skalowalnos¢

o Dostegpny na wiele platform sprzgtowych, w tym takze wieloprocesorowych
e Duzo darmowego oprogramowania, w stosunku do programéw platnych

o Dostep do kodu Zrodlowego systemu — szybka reakcja na wykryte btedy

Wady systemu Linux:

« Brak zaawansowanego oprogramowania takiego jak popularne edytory tekstu lub aplikacje CAD
znane z ,,duzych” UNIX-6w

o Brak gier i innego oprogramowania uzytkowego przydatnego dla typowego uzytkownika
domowego

o Trudna obstuga dla dotychczasowych uzytkownikow systemow graficznych, gtownie w konsoli
— koniecznos$¢ znajomosci pewnego zakresu wiedzy dot. budowy systemu 1 dziatania urzadzen
oraz Siecl
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Mozliwosci systemu Linux:

e Obstluga wielu systemow plikow (FAT, NTFS, ext2/ext3, ReiserFS, BSD disklabel, HFS, HPFS,
Minix itd.)

e Doskonata obstuga mechanizmoéw sieciowych, system plikow sieciowych NFS

e Obstuga nowoczesnych urzadzen, w tym réwniez multimedialnych — akceleratorow graficznych,
tuneréow TV, interfejsu FireWire, USB 2.0, ACPI itd.

e Obstuga maszyn wieloprocesorowych oraz klastrow sieciowych

e Wspoélpraca z innymi systemami operacyjnymi — obsluga wielu systemow plikow, wiele
protokoléw sieciowych (w tym Smb), emulatory 1 kompilatory

e Narzedzia programistyczne — kompilatory, biblioteki, linkery, debugery dla wszystkich
wazniejszych jezykodw programowania
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