Temat: Automatyzacja pracy — skrypty —zmienne, parametry, instrukcje warunkowe w Linux.

Cel ogolny lekcji opartej na ponizszych instrukcjach to zapoznanie uczniéw z podstawami

automatyzacji pracy za pomoca skryptéw powloki (shellowych) w systemie Linux.

Cele szczegotowe lekcji:

1. Wyjasnienie poj¢cia skryptu powtoki i1 prezentacja sposobdw uruchamiania skryptoéw powtoki.

2. Przeprowadzenie ¢wiczen zwigzanych z tworzeniem zmiennych i przypisywaniem im wartos$ci
w skryptach.

3. Zapoznanie ucznidw z roznicami miedzy uzyciem pojedynczych i podwdjnych cudzystowow
w wyswietlaniu tekstu na ekranie za pomoca funkcji echo w skryptach powtoki.

4. Praktyczne ¢wiczenie, w ktérym uczniowie samodzielnie tworzg skrypt i wykorzystuja w nim wiedze
zdobyta na lekcji.

5. Zapoznanie uczniow z instrukcja CASE w jezyku bash

6. Nauczenie uczniow jak korzysta¢ z instrukcji CASE w jezyku bash

7. Zrozumienie przez ucznidow sktadni instrukcji CASE i sposobu jej dziatania

8. Zapoznanie ucznidéw z instrukcja warunkowsg IF w jezyku bash

9. Nauczenie ucznidéw jak korzysta¢ z instrukcji warunkowej IF w jezyku bash

10. Zrozumienie przez uczniow sktadni instrukcji warunkowej IF i sposobu jej dziatania

11. Nauczenie uczniéw jak pisa¢ warunki w instrukcji warunkowej IF w jezyku bash

12. Zapewnienie uczniom praktyki w pisaniu skryptow w jezyku bash przy uzyciu instrukc;ji
warunkowych i instrukcji CASE.

Wprowadzenie:
Skrypt powtoki (shellowy) to rozbudowana wersja listy pewnych polecen, ktore majg zosta¢ wykonane
przez system. Wykonaj i przetestuj dziatanie wszystkich skryptow ponizej. W zszycie zapisz nowe

informacje.

1. Pierwszy skrypt.

Utworz plik tekstowy 0 nazwie skrypt
touch skrypt

Skrypt (dziatajacy w BASH-u) powinien si¢ zaczyna¢ definicji powtoki, ktora bedzie odpowiedzialna za
wykonanie ciggu instrukcji umieszczonych wewnatrz skryptu za pomocg strumienia tekstu

wyswietlanego na ekran:
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echo '#1/binsbash’ > skrypt

i za pomocg dowolnego edytora dopisz w kolejnej linii do pliku skrypt:
echo ”"Moj pierwszy skrypt” #wyswietlenie tekstu

Uzyj dwie metody, aby uruchomic¢ skrypt:

a) wyswietl Sciezke plikow wykonywalnych dla SSHELL

which $SHELL

skrypt uruchomiamy akceptujac polecenie:

bash skrypt

Wyswietlit na ekranie monitora komunikatu o tresci: Moj pierwszy skrypt
b) nalezy mu nada¢ atrybut wykonywalnosci za pomocg polecenia:
chmod +x skrypt

Jesli katalog biezacy w ktorym znajduje si¢ skrypt nie jest dopisany do zmiennej PATH, to skrypt

uruchomiamy akceptujac polecenie:

Jskrypt

Wyswietlit na ekranie monitora komunikatu o tresci: Moj pierwszy skrypt
Nie wida¢ tekstu zaczynajacego si¢ od # to komentarz kodu.

Zgloszeniel

2. Zmienne.

W kazdym jezyku programowania potrzebne sa zmienne, aby przy ich pomocy wykona¢ pewne

operacje, definiuje si¢ je w nastgpujacy sposob:

ZMIENNA=witam # jezeli w warto$ci zmiennej nie ma spacji nie trzeba uzywac znaku cudzystowie
lub

ZMIENNA=12345 # jezeli przypisujemy liczby lub cyfry nie uzywamy znaku cudzystowie

lub
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ZMIENNA="witam was” # jezeli w wartosci zmiennej znajduje si¢ znak spacji, to wartos¢ tg trzeba

umiesci¢ w cudzystowie w przeciwnym wypadku bedzie to zinterpretowane jako btedny zapis.

Podczas deklarowania zmiennych i1 przypisywania im pewnych wartosci nalezy zwroci¢ uwage na jedng
bardzo istotng rzecz, po obu stronach znaku = (ktéry stuzy do przypisania wartosci do zmiennej) nie
moga znajdowac si¢ spacje, poniewaz spowoduje to powstanie btedu.
ZMIENNA = witam #bt¢dny zapis !!!
Nazwy zmiennych pisze si¢ duzymi literami (oczywiscie jak kto§ nazwe zmiennej napisze matymi
literami to si¢ nic nie stanie i skrypt bedzie dzialal poprawnie, ale przy programowaniu skryptow
przyjelo si¢, ze nazwy zmiennych sg pisane duzymi literami). BASH rozréznia duze 1 mate litery,
Odwotywanie si¢ do zmiennej odbywa si¢ przez uzycie doktadnie takiej samej nazwy zmiennej przy
pomocy jakiej ta zmienna zostata zadeklarowana
1. Odwotanie si¢ do wartosci zadeklarowanej wczesniej zmiennej odbywa si¢ W sposob:
ZMIENNA=witaj #deklaracja zmiennej
$ZMIENNA #odwotanie si¢ do zmiennej w sposob prawidtowy
$zmienna #odwolanie si¢ do zmiennej w sposob nieprawidlowy
W Bashu podczas wys$wietlania teksu na ekranie monitora mozna si¢ spotka¢ z dwoma konstrukcjami:

* echo "MJ¢j pierwszy skrypt”

* echo ‘Mgj pierwszy skrypt’
w obu, przedstawionych powyzej przypadkach efekt bedzie taki sam — na ekranie monitora pokaze si¢
napis:
Moj pierwszy skrypt
2. réznice w tych konstrukcjach sprawdz na przyktadzie skryptu:
#1/bin/bash
ZMIENNA="Moj pierwszy skrypt”
echo "$ZMIENNA”
echo ‘8ZMIENNA’
Po uruchomieniu skryptu na ekranie monitora ukaze si¢ nastepujacy rezultat:
Moj pierwszy skrypt
$ZMIENNA
Wewnatrz cudzystowie nazwy zmiennych, ktore sa poprzedzone znakiem $ s3 zastepowane przez
przypisang im warto$¢, natomiast wewnatrz apostroféw nie.
Niekiedy zachodzi potrzeba, aby nazwy zmiennych uja¢ w cudzystowy. Jest to istotne, gdy warto$¢

zmiennej zawiera spacje lub jest pustym ciggiem.
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3. Przesledz dziatanie nastepujacego skryptu:
#1/bin/bash
ZMIENNA=""
if [ -n $ZMIENNA ]; then # -n sprawdza czy argument nie jest pusty
echo ” Zmienna o nazwie ZMIENNA nie jest pusta’;
else
echo ” Zmienna o nazwie ZMIENNA jest pusta’;
fi
Uruchom powyzszy skrypt, na ekranie monitora pojawi si¢ napis:
Zmienna o nazwie ZMIENNA nie jest pusta
Dzieje si¢ tak dlatego, ze shell zamienit $ZMIENNA na warto$§¢ zmiennej, czyli na ciag pusty co nie jest
argumentem, jezeli nie ma argumentu to skrypt zwraca prawdg.
4. Sprawdz, czy skrypt dziatat poprawnie:
#1/bin/bash
ZMIENNA=""
if [-n "$ZMIENNA"” ]; then
echo ” Zmienna o nazwie ZMIENNA nie jest pusta”
else
echo ” Zmienna o nazwie ZMIENNA jest pusta”
fi
Na ekranie monitora wyswietli si¢ wynik:
Zmienna o nazwie ZMIENNA jest pusta.
Dzieje si¢ tak poniewaz shell zinterpretuje warunek w nastgpujacy sposob: [ -n ] (wcze$niej
interpretacja wygladata tak [ -n ]). Podoba sytuacja jest w nastgpujacym przypadku:
ZMIENNA="Ala ma kota”
if [ -n $ZMIENNA 1]; then

Shell zinterpretuje warunek jako [ -n Ala ma kota ] co jest zapisem btednym. A
5. Wykonaj poprawny skrypt:

ZMIENNA="Ala ma kota”

if [ -n "8ZMIENNA” ]; then

W tym przypadku shell zinterpretuje warunek jako: [ -n ”Ala ma kota” ] co jest zapisem poprawnym.

Strona4z14



Jak wypisa¢ na ekranie monitora warto$¢ danej zmiennej, a bezposrednio za tg wartoscig (bez znaku
spacji) wyswietli¢ jakis tekst, np. wyswietli¢ wartos¢ ZMIENNA, a bezposrednio za ta warto$cig stowo
‘stopni’. Sprawa moze wydaje si¢ prosta, skrypt:

#1/bin/bash

ZMIENNA=49

echo "$ZMIENNAstopni”

Po uruchomieniu skryptu ekran monitora pozostanie pusty. Dlatego, ze shell zinterpretowat ten skrypt
jako probe wyswietlenia warto$ci zmiennej o nazwie ZMIENNAstopni, ktora nie zostata
zadeklarowana, czyli nie istnieje. Aby skrypt dat poprawny rezultat to nazwe zmiennej trzeba oddzieli¢
od tekstu nawiasami klamrowymi {}.

6. Wykonaj poprawny skrypt:

#1/bin/bash

ZMIENNA=49

echo "${ZMIENNA }stopni”

Po jego wywotaniu na ekranie monitora pojawi si¢ napis:

49stopni

Przy pomocy zmiennych mozemy réwniez wywolywac polecenia linux’a. Dlatego, ze shell rozwija
Zmienne.

7. Aby to zrozumie¢ przesledZ dziatanie ponizszego skryptu.

#1/bin/bash

ZI1="Is"

z2="-1"

$71 $72

Wywotanie tego skryptu spowoduje wykonanie przez shella nastepujacego polecenia: Is —|

Sposob przekazywania do zmiennej wartosci, ktora zostata wprowadzone przez uzytkownika przy
pomocy Klawiatury, nalezy uzy¢ polecenia read.

8. Aby to zrozumie¢ przesledz dziatanie ponizszego skryptu.

#1/bin/bash

echo "Podaj swoje imie.’
read IMIE

echo "Na imie masz: $IMIE”

]

Skrypt dziata nast¢pujaco: na ekranie monitora pojawi si¢ napis o tresci ‘Podaj swoje imie:” po czym

skrypt bedzie oczekiwat az uzytkownik wpisze z klawiatury swoje imi¢ (np. Ala) i przycisnie klawisz
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ENTER, a nastepnie na ekranic monitora pojawi si¢ napis o treSci ‘Na imie masz: Ala’ co zakonczy
dzialanie uruchomionego skryptu. Na zmiennych mozna wykonywaé rdéwniez proste operacje
matematyczne.

9. Aby to zrozumie¢ przesledz dzialanie ponizszego skryptu.

#1/bin/bash

echo "Podaj pierwsza liczbe:”

read L1

echo "Podaj druga liczbe:”

read L2

SUMA=$(($L1 + $L2))

echo “wynik dodawania wynosi: SUMA ™

c=$(expr $L1/$L2)

d=$(expr $L1 % $L2)

echo "wynik dzielenia: $L1/$L2=$c Rest:$d”

Zapisz jako plik: skrypt2
Nadaj atrybut wykonywalno$ci: chmod +x skrypt2
Uruchom akceptujgc polecenie: ./skrypt2

Zgloszenie2

3. Parametry.

Do wywotywanego skryptu mozna przekazywac¢ parametry jego wywolania. Parametréw mozna uzywac
doktadnie tak samo jak zmiennych, nie mozna zmieni¢ ich wartosci. Kazdy z parametrow wywolania
posiada swoj numer, dzigki czemu moze odwotac¢ si¢ do kazdego z nich:

S* - wszystkie parametry poczawszy od parametru numer 1

$0 — nazwa programu

$1 — parametr nr 1

$9 — parametr nr 9
$# - liczba parametrow
$$ - numer procesu

1. Sprawdz dzialanie parametrow skrypt:
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#1/bin/bash

echo "nazwa skryptu: $0”

echo "liczba parametrow: $#”

echo “wszystkie parametry wywolana: $*”
echo “parametr pierwszy: $1”

echo "parametr drugi: $2”

echo "parametr trzeci: $3”

echo "numer procesu: 38"

2. Zapisz skrypt do pliku o nazwie skrypt3

3. Nadaj atrybut wykonywalnosci: chmod +x skrypt3
4. Wywotaj skrypt nastepujaco:

Jskrypt3 123 434 2312

wynik wyglada tak:

nazwa skryptu: ./skrypt3

liczba parametrow: 3

wszystkie parametry wywolania: 123 434 2312
parametr pierwszy: 123

parametr drugi: 434

parametr trzeci: 2312

numer procesu: 138

Parametry mozna wykorzystywac¢ w bardziej skomplikowany sposob.

Zgloszenie3

4. Instrukcja CASE.

W skryptach pisanych pod basha mozna uzywac instrukcji CASE. Sktadnia tej instrukcji wyglada
nastepujaco:
case $ZMIENNA in
1) zadanie numer 1;;
2) zadanie numer 2;;
*) zadanie w kazdym innym przypadku;;
esac
Instrukcja case zaczyna si¢ od slowa case, a konczy si¢ zapisaniem tego stowa od konca (esac),

a pomiedzy tymi stowami wypisane sg wszystkie opcje obslugiwane przez tg instrukcje. Zastosowanie
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konstrukcji *) obejmuje wszystkie pozostale mozliwosci, ktore nie zostaty zdefiniowane w instrukcji

case.

1. Sprawdz dziatanie skryptu:
#1/bin/bash

case $1 in

esac

piatek) echo “weekend jest juz tuz tuz”,;;

sobota) echo “‘juz weekend”,;

niedziela) echo “‘weekend sig juz powoli konczy”;;

poniedzialek) echo “’juz poniedziatek znowu trzeba isc do pracy”,;;

*) echo “srodek tygodnia trzeba ciezko pracowac’;;

2. Zapisz skrypt do pliku o nazwie skrypt4

3. Nadaj atrybut wykonywalno$ci: chmod +x skrypt4

4. Wywotaj skrypt nastepujaco:

a.
b.
C.
d.

e.

Jskryptd piatek - wyswietlenie tekstu ‘weekend jest juz tuz tuz’,

Jskrypt4 sobota - wyswietlenie teksu ‘juz weekend’

Jskryptd niedziela - wyswietlenie teksu ‘weekend si¢ juz powoli konczy’

Jskryptd poniedzialek - wyswietlenie teksu ‘juz poniedziatek znowu trzeba isc do pracy

Jskryptd <jakikolwiek inny dzien tygodnia> - wys$wietlenie teksu ‘srodek tygodnia trzeba ciezko

pracowac’

Opis dziatania skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy

uzyciu powtoki Bash.

2. Nastepnie wykorzystywany jest operator case wraz z wartosciag $1 (pierwszy argument podany przy

uruchomieniu skryptu). Skrypt przeszukuje rozne przypadki (wartosci) uzywajac case:

a Jesli wartos¢ $1 to "piatek", skrypt wypisuje komunikat "weekend jest juz tuz tuz".

b Jesli warto$¢ $1 to "sobota", skrypt wypisuje komunikat "juz weekend".

c Jesli warto$¢ $1 to "niedziela", skrypt wypisuje komunikat "weekend si¢ juz powoli konczy".

d Jesli warto$¢ $1 to "poniedzialek", skrypt wypisuje komunikat "juz poniedziatek, znowu trzeba i§¢ do
pracy".

e Jesli warto$¢ $1 to cokolwiek innego niz wymienione powyzej, skrypt wypisuje komunikat "$rodek

tygodnia, trzeba cigzko pracowac".
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f *) oznacza domyslny przypadek, gdy zaden z wczesniejszych przypadkdéw nie pasuje do wartosci $1.
W takim przypadku, skrypt wyswietli komunikat "$rodek tygodnia, trzeba cig¢zko pracowac".

3. Instrukcja esac zamyka blok case, oznaczajac zakonczenie wyboru.

Skrypt wykorzystuje konstrukcj¢ case do wybierania r6znych dzialan w zalezno$ci od wartosci podane;j

jako argument $1.

Podsumowujac, ten skrypt wybiera i wyswietla odpowiednie komunikaty w zaleznosci od wartosci

pierwszego argumentu $1, ktory jest przekazywany przy uruchomieniu skryptu.

Z.gloszenie4

5. Instrukcja warunkowa IF.

W instrukcji warunkowej if wyrdznia si¢ trzy zasadnicze sktadnie polecenia:
1. w przypadku, gdy zachodzi potrzeba sprawdzenia jakiego$ warunku np. czy dwie liczby sa rowne
sktadnia wyglada nastepujaco:
if warunek; then
wyrazeniel;
wyrazenie2;

fi
2. Przyktad:
x=15
if ["$x" -gt 10 ]; then

echo "x jest wigksze od 10"

x=$((x - 1))
fi
3. Zapisz skrypt do pliku o nazwie skrypt5.1
4. Nadaj atrybut wykonywalnos$ci: chmod +x skrypt5.1
5. Wywotaj skrypt nast¢pujaco: ./skrypt5.1
Opis:
Zmienna X jest ustawiona na warto$¢ 15.
Warunek [ "$x" -gt 10 ] sprawdza, czy x jest wieksze niz 10.
Jesli warunek jest prawdziwy, wykonujg si¢ ponizsze instrukcje:
echo "x jest wigksze od 10": Wypisuje komunikat "x jest wieksze od 10".
x=$((x - 1)): Zmniejsza wartos¢ x o 1.

Instrukcja fi konczy blok warunkowy "if".
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6. w przypadku, gdy nalezy wykona¢ inny zestaw polecen, jezeli zadany warunek konczy si¢ wynikiem
negatywnym, sktadnia polecenia wyglada nastepujaco:

if warunek; then

wyrazeniel;
else

wyrazenie2;
fi
7. Przyktad:
X=7

if ["$x" -gt 10 ]; then
echo "x jest wigksze niz 10"
echo "Wykonano wyrazenie 1."
else
echo "x nie jest wigksze niz 10"
echo "Wykonano wyrazenie 2."
fi
8. Zapisz skrypt do pliku o nazwie skrypt5.2
9. Nadaj atrybut wykonywalno$ci: chmod +x skrypt5.2
10. Wywotaj skrypt nastepujaco: ./skrypt5.2
Opis:
Zmienna X jest ustawiona na wartos¢ 7.
Warunek [ "$x" -gt 10 ] sprawdza, czy x jest wicksze niz 10.
Jesli warunek jest prawdziwy, wykonuja si¢ ponizsze instrukcje w bloku "then":
echo "x jest wigksze niz 10": Wypisuje komunikat "x jest wigksze niz 10".
echo "Wykonano wyrazenie 1.": Wypisuje "Wykonano wyrazenie 1.".
Jesli warunek nie jest prawdziwy (czyli x nie jest wieksze niz 10), wykonujg si¢ ponizsze instrukcje
w bloku "else":
echo "x nie jest wigksze niz 10": Wypisuje komunikat "x nie jest wigksze niz 10".
echo "Wykonano wyrazenie 2.": Wypisuje "Wykonano wyrazenie 2.".
Instrukcja fi konczy blok warunkowy "if-else”.
11. W przypadku, gdy nalezy sprawdzi¢ inny warunek, jezeli wczesniejszy warunek nie zostat
spelniony, skladnia polecenia if wyglada nastgpujaco (ilos¢ wyrazen elif jest dowolna):

if warunekl; then
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wyrazenie;
elif warunek2; then
wyrazenie2;

fi
Instrukcja warunkowa if dziata w taki sposdb, ze polecenia wewnatrz bloku if/fi, if/elif, a nastepnie
elif/fi jesli zadany warunek jest prawdziwy.
12. Przykiad:
x=15
if ["$x" -gt 20 ]; then

echo "x jest wigksze niz 20"

echo "Wykonano wyrazenie 1."
elif [ "$x" -gt 10 ]; then

echo "x jest wigksze niz 10, ale nie wigksze niz 20"

echo "Wykonano wyrazenie 2."
fi
13. Zapisz skrypt do pliku o nazwie skrypt5.3
14. Nadaj atrybut wykonywalnosci: chmod +x skrypt5.3
15. Wywotaj skrypt nastepujaco: ./skrypt5.3
Opis:
Zmienna X jest ustawiona na warto$¢ 15.
Pierwszy warunek [ "$x" -gt 20 ] sprawdza, czy X jest wieksze niz 20.
Jesli warunek pierwszy jest prawdziwy, wykonuja si¢ ponizsze instrukcje w bloku "then":
echo "x jest wigksze niz 20": Wypisuje komunikat "x jest wigksze niz 20".
echo "Wykonano wyrazenie 1.": Wypisuje "Wykonano wyrazenie 1.".
Jesli warunek pierwszy nie jest prawdziwy, skrypt przechodzi do drugiego warunku [ "$x" -gt 10 ].
Jesli drugi warunek jest prawdziwy, wykonujg si¢ ponizsze instrukcje w bloku "then":
echo "x jest wigksze niz 10, ale nie wigksze niz 20": Wypisuje komunikat "x jest wigksze niz 10, ale nie
wieksze niz 20".
echo "Wykonano wyrazenie 2.": Wypisuje "Wykonano wyrazenie 2.".
Instrukcja fi konczy blok warunkowy "if-elif".
Ten przyklad pokazuje, jak uzywac instrukcji "if-elif" do sprawdzania wielu warunkow sekwencyjnie
I wykonania odpowiednich dziatan na podstawie spetnionego warunku.

Z.gloszenieS
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6. Zapis warunkow w instrukcji warunkowej IF.

Do testowania warunkow uzywa si¢ operatorow, ktore w wyniku swojego dziatania zwracaja prawde lub
falsz w zalezno$ci od tego czy sprawdzany warunek jest prawdziwy czy nieprawdziwy. Zazwyczaj
warunek jest zapisywany w nastepujacej postaci:

[ operandl operator operand?2 ]

W niektorych przypadkach warunki zapisuje si¢ tylko przy pomocy jednego operandu (drugiego -
operand?). Bardzo istotny jest fakt, ze pomiedzy nawiasami, operandami operandami operatorem musi
istnie¢ odstep w postaci spacji. Jezeli tego odstepu nie ma to wtedy wszystko to co jest napisane migdzy
nawiasami kwadratowymi jest traktowane jako jeden operand bez jakichkolwiek operatorow.

1. Przetestuj

[$X=8$Y] /# bledny zapis !!!

[ $X = $Y ] # zapis prawidlowy

Bardzo istotne jest takze uzywanie znakoéw cudzystowu we wszystkich warunkach, w ktorych operator

przyjmuje postac -n (na poczatku zostato wyjasnione, dlaczego).

Zgloszenie6

7. Operatory instrukcji warunkowej IF.

Najczegsciej uzywanymi operatorami w instrukcji warunkowe;j if sa:

-n — operand ma niezerowa dtugos¢ (jeden operand)

-Z — operand ma zerowg dtugos$¢ (jeden operand)

-d — istnieje katalog o nazwie operand (jeden operand)

-f — sprawdza czy operand jest plikiem (jeden operand)

-e — sprawdza czy zbior (plik, katalog) o nazwie operand (jeden operand) istnieje

-L — sprawdzenie czy plik o nazwie operand jest dowigzaniem symbolicznym (jeden operand)

-eq — sprawdza, czy operandy sg rownymi liczbami (dwa operandy)

-neq — sprawdza, czy operandy sg roznymi liczbami (dwa operandy)

= - sprawdza, czy operandy sg jednakowymi ciggami znakoéw (dwa operandy)

1= - sprawdza czy operandy sg roznymi ciggami znakéw (dwa operandy)

-It — sprawdza czy operand 1 jest mniejszy operand2 (dwa operandy ktore sg liczbami catkowitymi)

-le — sprawdza czy operandl jest rowny lub mniejszy od operand2 (dwa operandy ktore SA liczbami
catkowitymi)

-gt — sprawdza czy operand] jest wigkszy od operand2 (dwa operandy ktére SA liczbami catkowitymi)
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-ge — sprawdza czy operandl jest rowny lub wigkszy od operand2 (dwa operandy ktére SA liczbami
calkowitymi)
To nie s3 wszystkie typy operatorow, ktore sa dostepne w bashu, ale wystarczaja do napisania
wigkszosci skryptow. Istnieje mozliwos¢ poznania reszty operatorow ktore sa dostepne w bashu.
Skorzystaj z manuala wpisujac polecenie:
man bash
1. Napisz skrypt wykorzystujacy instrukcje warunkowg if
#1/bin/bash
if ["$1" -eq "$2" ]; then
echo "liczby 81 i $2 sq rowne";
else
echo "liczby 811 82 sq rozne";
fi

if [ -e "$3"]; then
echo "plik o nazwie $3 istnieje™;
if [-L "$3"]; then
echo "i jest dowigzaniem symbolicznym";
elif [ -f "$3" ]; then
echo "i jest zwyktym plikiem";
fi
else
echo "plik o nazwie $3 nie istnieje”
fi
2. Uruchomienie skryptu:
chmod +x nazwa_skryptu.sh
Jnazwa_skryptu 1 3 test.txt
chmod +x skrypt7
Jskrypt7 1 3 test.txt
Wynik dziatania skryptu (zaktadajac ze plik podany jako trzeci parametr istnieje 1 ze jest zwyklym
plikiem):
liczby 11 3 sarozne

plik 0 nazwie test.txt istnieje

Strona13z14



1 jest zwyktym plikiem

Opis krok po kroku dziatanie powyzszego skryptu:

1. Skrypt rozpoczyna si¢ deklaracja #!/bin/bash, ktora okresla, ze skrypt ma by¢ interpretowany przy

uzyciu powtoki Bash.

2. W pierwszym warunku if:

a Skrypt porownuje warto$ci dwoch argumentdéw, ktore zostaty podane przy uruchomieniu skryptu: $1

i $2.

b -eq to operator rowno$ci w kontekscie liczbowym.

c Jesli wartosci sg rowne, skrypt wypisuje komunikat: "liczby [wartos¢1] i [warto$¢é2] sg rowne".

d W przeciwnym przypadku, gdy wartoSci nie sg roéwne, skrypt wypisuje komunikat: "liczby

[warto$¢1] i [wartos$¢2] sg rozne".

3. W drugim bloku if:

a
b

c

Skrypt sprawdza czy istnieje plik o nazwie podanej jako trzeci argument (zmienna $3).

-e to operator sprawdzajacy istnienie pliku.

Jesli plik istnieje, skrypt wypisuje komunikat: "plik o nazwie [nazwa_pliku] istnieje".

Nastepnie skrypt wchodzi w drugi warunek if:

1. Skrypt sprawdza, czy podany plik jest dowigzaniem symbolicznym (uzywajac -L) i wypisuje
odpowiedni komunikat.

2. Jesli to nie jest dowigzanie symboliczne, skrypt sprawdza, czy plik jest zwyktym plikiem (-f)

i wypisuje odpowiedni komunikat.

4. Jesli plik o nazwie podanej jako trzeci argument nie istnieje, skrypt wypisuje komunikat: "plik

0 nazwie [nazwa_pliku] nie istnieje™.

Ogolnie, skrypt ten porownuje dwie liczby oraz sprawdza istnienie i typ pliku, a nastepnie wypisuje

odpowiednie komunikaty w zaleznosci od wynikow tych operacji.

Zgloszenie7

Podsumowanie:

Po wykonaniu wszystkich czynno$ci z powyzszej instrukcji przeczytaj ponownie z zrozumieniem cel

ogolny 1 cele szczegotowe, ktore znajdujg sie¢ na pierwszej stronie instrukcji. Jezeli one zostaty

niezrealizowane to powtarzaj wykonie tej instrukcji w szkole lub/i w domu do momentu zrealizowania.
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