Automatyzacja pracy - skrypty - zaawansowane operacje administracyjne w Linux.

Cel ogolny lekcji jest zwigzany z nauczeniem zaawansowanych operacji administracyjnych w systemie

Linux, z naciskiem na automatyzacj¢ pracy za pomocg skryptow.

Cele szczegdtowe lekcji:

1.

2
3.
4
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10

11.
12.
13.
14.
15.
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Zdobycie umiejetnosci przekopiowania skryptu w Linuxie

Zdobycie umiej¢tnosci nadania atrybutu wykonywalnosci skryptowi

Zdobycie umiejetnosci uruchamiania skryptow

Nauczenie si¢ sposobu pracy skryptéw na przyktadzie analizy dziatan skryptéw 1.1 - 1.5, a takze
zrozumienie sposobu ich dzialania

Zrozumienie sposobu zmiany nazw plikow w zadanym katalogu przez skrypt 1.1

Nauczenie si¢ sposobu tworzenia plikow na podstawie listy w pliku przy uzyciu skryptu 1.2

Nauczenie si¢ sposobu usuwania plikow niebedacych plikami wykonywalnymi przez skrypt 1.3

Nauczenie si¢ sposobu numerowania plikdw na podstawie ich wielko$ci przy uzyciu skryptu 1.4

Nauczenie si¢ sposobu 1aczenia plikéw o zadanym rozszerzeniu w jeden plik przy uzyciu skryptu 1.5.

. Umiejetnos¢ podtaczania do Ubuntu destop plikéw skryptow i przeprowadzania zaawansowanych

operacji administracyjnych.
Poznanie i zrozumienie sposobu dziatania skryptow w Linuxie.
Umiejetno$¢ tworzenia, uruchamiania oraz modyfikacji skryptow w Linuxie.
Zdolnos¢ do interpretacji kodu skryptow oraz diagnozowania btedow.
Umiejetnos$¢ samodzielnego rozwigzywania problemdéw przy uzyciu skryptéw w Linuxie.
Zdolnos$¢ do zastosowania narzgdzi automatyzacji pracy w praktycznych zastosowaniach

administracyjnych.

. Rozwoj umiejetnosci analitycznych, logicznego myslenia i rozwigzywania probleméw w kontekscie

systemow operacyjnych.

Wprowadzenie

Wykonaj ponizsze czynnos$ci, po kazdej czynnosci wprowadzajacej nowe polecenie (nie wystgpujace do

obecnego ¢wiczenia w materiatach) zapisz w zeszycie co stato si¢ po wykonaniu polecenia, oraz sprawdz

efekt wykonania polecenia.

Podtacz do Ubuntu destop jako cd plik skrypty.iso. Kazdy skrypt przekopiuj a nastgpnie nadaj atrybut

wykonywalnosci i uruchom, skrypt lub przekopiuj skrypt z bezposrednio z instrukcji do pliku skryptu.

Utworz folder cw2 1718 w nim utworz i przetestuj wszystkie skrypty.

Powtarzaj dla kazdego skryptu zmieniajac odpowiednio nazwe skryptu np.:

Utworz plik skryptu skryptl.1

Strona 1z 26



chmod +x skryptl.1
Jskryptl.1

Przeanalizuj pracg skryptow.

Cwiczenie 1

Przygotowanie:
touch plik{,2.0ld}

Skrypt 1.1

Opis sprytu: Skrypt zmienia nazwy wszystkich plikow w zadanym katalogu (parametr wywotania skryptu),
do ktérych posiadamy prawo zapisu, przez dopisanie dodatkowego cztonu .old. Wezesniej kasuje wszystkie
pliki, ktore maja juz takie rozszerzenie.

#1/bin/bash

# Przechodzenie przez wszystkie pliki w biezacym katalogu
for nazwa in *
do
# Sprawdzenie, czy $nazwa jest plikiem i czy jest zapisywalny
if [ -f "$nazwa" ] && [ -w "$nazwa" ]
then
mv "$nazwa
fi
done

$nazwa.old"

Wywotaj polecenia:
Jskryptl.1

Skrypt 1.2

Przygotowanie:

echo -e "plik1.txt\nplik2.txt\nplik3.txt" > lista_plikow
mkdir katalog

Opis sprytu: Skrypt tworzy nowe pliki w zadanym katalogu (parametr wywotania skryptu), wedhug listy
umieszczonej w pliku (drugi parametr wywotania skryptu). Nowe pliki maja pustg zawartos¢. Jezeli ktorys
plik juz istnieje, to nie jest niszczony.

#1/bin/bash

if [$#-ne2]

then
echo "Niepoprawna liczba argumentow. "
echo "Uzycie: $0 katalog plik_z_listg"
exit 1
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fi

if[-d$1]
then
if[-f$2]
then
pliki="cat $2°
else
echo "Nie ma pliku $2!"
exit 1
fi
else
echo "$1 nie jest katalogiem!"
exit 1
fi

for plik in $pliki
do

if[!-e$plik]

then

touch $1/$plik

fi
done
Ten skrypt mozna wywota¢ w terminalu, podajac dwa argumenty: $ciezke do katalogu, w ktorym chcesz
tworzy¢ pliki, oraz nazwe pliku zawierajacego liste nazw plikow, ktore majg zosta¢ stworzone w tym
katalogu. Wywotaj polecenia:

Jskryptl.2 ~ lista_plikow
JIskryptl.2 katalog lista_plikow

Sprawdz, czy zostaly utworzenie pliki w ~

Is-la ~ | grep -E 'plik[123]'

Sprawdz, czy zostaty utworzenie pliki w katalog
Is -la katalog | grep -E 'plik[123]'

Skrypt 1.3

Przygotowanie:

echo '#!/bin/bash' > skryptl

echo 'echo "To jest skrypt 1" >> katalog/skryptl
echo '#!/bin/bash’ > skrypt2

echo 'echo "To jest skrypt2"' >> katalog/skrypt2
chmod +x katalog/skryptl katalog/skrypt2

Skrypt usuwa wszystkie pliki w zadanym katalogu (parametr wywotania skryptu), poza plikami
wykonywalnymi, majacymi ustawiony bit execute.
#1/bin/bash
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if [$#-nel]

then
echo "Niepoprawna liczba argumentow. "
echo "Uzycie: $0 katalog"
exit 1

fi

if [ -d "$1" ]; then
biezacy katalog=$(pwd)
cd "$1" || exit 1 # Jedli cd si¢ nie powiedzie, to konczymy ze statusem 1
for plik in *
do
if [ -x "$plik" ]; then
continue
else
rm "$plik" -f
fi
done
cd "$biezacy katalog" || exit 1
else
echo "$1 nie jest katalogiem!"
exit 1
fi

Wywotaj polecenia:
Iskryptl.3 katalog

Sprawdz, czy w katalog pozostaty pliki wykonywalne, majace ustawiony bit execute.
find katalog -type f -executable

Skrypt 1.4

Opis sprytu: Skrypt numerujgcy wszystkie pliki w zadanym katalogu (parametr wywotania skryptu), do
ktérych mamy prawo wykonywania (execute), przez dodanie dodatkowego cztonu rozszerzenia o postaci
.numer_kolejny. Numeracja przebiega wedtug wielkosci plikow.

#1/bin/bash

if [$#-nel]

then
echo "Niepoprawna liczba argumentow. "
echo "Uzycie: $0 katalog"
exit 1

fi

if[!-d"$1"]

then
echo "$1 nie jest katalogiem!"
exit 1
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fi

biezacy katalog=$(pwd)
cd "$1"
licznik=1

for plik in *
do
if [ -d "$plik" ]
then
continue
fi

mv "$plik" "${plik}.${licznik}"
((licznik++))
done

cd "$biezacy katalog"

Wywotaj polecenia:

JIskryptl.4 katalog

Sprawdz, czy w katalog pozostaty pliki wykonywalne, majace ustawiony bit execute.

find katalog -type f -executable
Skrypt 1.5
Przygotowanie:

Utworz dwa pliki o zadanym rozszerzeniu sh Tres¢ kazdego pliku poprzedzona jest nagtdéwkiem z jego

nazwa.

#1/bin/bash

if [!-d"katalog" ]

then
echo "Katalog 'katalog' nie istnieje!"
exit 1

fi

cd "katalog"

# Utworz pierwszy plik

nazwa_plikul="plik1.sh"

echo "# Nagtowek pliku: $nazwa_plikul" > "$nazwa_plikul"
echo "Tres¢ pliku 1..." >> "$nazwa_plikul"

# Utworz drugi plik

nazwa_pliku2="plik2.sh"
echo "# Nagtéwek pliku: $nazwa_pliku2" > "$nazwa_pliku2"
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echo "Tres¢ pliku 2..." >> "8nazwa_pliku2"

echo "Utworzono pliki: $nazwa_plikul, $nazwa_pliku2"

Opis wlasciwego sprytu: Skrypt taczy w jeden wszystkie pliki nalezace do zadanego katalogu (parametr
wywotania skryptu), o zadanym rozszerzeniu (drugi parametr skryptu). Kolejno$¢, w jakiej pliki sg taczone
jest nieistotna. Tres$¢ kazdego pliku poprzedzona jest nagtdéwkiem z jego nazwa.

#1/bin/bash

if [$#-ne2]

then
echo "Niepoprawna liczba argumentow. "
echo "Uzycie: $0 katalog rozszerzenie"
exit 1

fi

if[!-d"$1"]

then
echo "$1 nie jest katalogiem!"
exit 1

fi

biezacy katalog=$(pwd)
cd "$1"
plik_wynikowy="polaczone.$2"

for plik in *."$2"
do
if [ -d "$plik" ]
then
continue
fi

echo "Plik $plik:" >> "$plik_wynikowy"
cat "$plik" >> "$plik_wynikowy"
done

cd "$biezacy katalog"

Wywotaj polecenia:

Jskryptl.5 katalog sh

Sprawdz, czy w katalog powstat plik polaczone.sh i czy jego zawartoscia jest potgczona zawartos¢ plikow
znajdujacych si¢ w tym katalogu o rozszerzeniu sh.

cat -n katalog/polaczone.sh

Edytuj plik polaczone.sh w linii 7 dodaj ,,bytem tu”.
nano -l katalog/polaczone.sh
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Skrypt 1.6

Przygotowanie:

echo "to jest plik plik11.txt" > plik11.txt
echo "to jest plik plik22.txt" > plik22.txt
echo "to jest plik plik33.txt" >plik33.txt
echo -e "plik11.txt\nplik22.txt\nplik33.txt" > lista_plikow2

Opis sprytu: Skrypt taczy w jeden pliki z listy umieszczonej w pliku o zadanej nazwie (parametr wywotania
skryptu). Kolejnos¢, w jakiej pliki sg tgczone - $cisle wedtug listy. Tre$¢ kazdego pliku poprzedzona jest
nagléwkiem z jego nazwg. Plik wynikowy ma nazwe pliku pierwotnie zawierajgcego listg.

#1/bin/bash

if [$#-nel]

then
echo "Niepoprawna liczba argumentow. "
echo "Uzycie: $0 plik_z_listg"

exit 1
fi
if[!-f$1]
then
echo "Nie ma pliku $1!"
exit 1
fi
ZAWARTOSC="cat $1°
rm $1 -f
for plik in $ZAWARTOSC
do
if [[ -f $plik]]
then

echo "Plik $plik:" >> $1
cat $plik >> $1
fi
done
Wyswietlenie zawartosci pliku lista_plikow2 (udokumentuj wycinkiem z ekranu)

cat lista_plikow?2

Wywotaj polecenia:

Jskryptl.6 lista_plikow?2

Wyswietlenie zawarto$ci pliku lista_plikow?2

cat lista_plikow?2

Poréwnaj zawartosc¢ pliku lista_plikow2 wys$wietlong wezesniej (udokumentowang wycinkiem z ekranu)

z obecnie wys$wietlong zawartoscig pliku lista_plikow?2.
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Skrypt 1.7
Przygotowanie:

W biezagcym katalogu utworz katalog docelowy 0 nazwie katalog_docelowy

mkdir katalog_docelowy

Opis sprytu: Skrypt przesuwa wszystkie pliki z ustawionym prawem wykonywania (execute) z jednego
katalogu do drugiego. Pozostate pliki w katalogu nie sg ruszane. Nazwy katalogow, zrodtowego

i docelowego, zadawane sg jako parametry skryptu.
#1/bin/bash

if [ $# -ne 2 ]; then
echo "Niepoprawna liczba argumentow."
echo "Uzycie: $0 katalog zroédlowy katalog docelowy"
exit 1

fi

if [[-d$1]] && [[ -d $2 ]]; then
biezacy katalog=$(pwd)
cd "$1"
for plik in *; do
if [ -d "$plik" ]; then
continue
else
if [ -x "$plik" ]; then
mv "$plik" "$2"
fi
fi
done
cd "$biezacy_katalog"
else
echo "$1 lub $2 nie jest katalogiem!"
exit 1
fi

Wywotaj polecenie:
Jskryptl.7 katalog "/home/ubuntu/cw 1718/docelowy"™

Sprawdz, czy w katalogu docelowym sg tylko plik z ustawionym prawem wykonywania (execute).
Is -la "*/home/ubuntu/cw 1718/docelowy""

Sprawdz, czy w katalogu katalog nie ma plikow z ustawionym prawem wykonywania (execute).

Is -la ""/home/ubuntu/cw 1718/katalog™

lub
Is -la ""/home/ubuntu/cw 1718/katalog" |[grep x
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Skrypt 1.8

Przygotowanie:
echo '#1/bin/bash

if [ $# -ne 11]; then
echo "Niepoprawna liczba argumentow.”
echo "Uzycie: $0 kataloQ"
exit 1

fi

TARGET_DIR="%$1"
MAX_SUBDIRS=5
MAX_FILES=10

function create_random_files {
local num_files=$((1 + RANDOM % MAX_FILES))
for ((i = 1; i <= num_files; i++)); do
touch "$1/plik$i.txt"
done

}

function create_random_dirs {
local num_subdirs=$((1 + RANDOM % MAX_SUBDIRS))
for ((i = 1; i <= num_subdirs; i++)); do
local subdir="%1/katalog$i"
mkdir "$subdir"
create_random_files "$subdir"
done

}

if [! -d "$TARGET_DIR" ]; then
mkdir -p "$TARGET_DIR"
fi

create_random_dirs "$TARGET _DIR"

echo "Przypadkowa struktura katalogow i plikow zostata utworzona w: $TARGET DIR"' > skryptpl.8
Nadaj atrybut wykonywalnos$ci

chmod +x skryptpl.8

Uruchom skrypt przygotowawczy

Jskryptpl.8 "/home/ubuntu/cw 1718/katalog"

Opis sprytu wiasciwego: Skrypt pokazuje pliki z zadanego katalogu (parametr wywotania skryptu), wraz
Z jego podkatalogami. Zawartos¢ podkatalogow jest listowana w postaci $ciezka dostepu wzgledem
listowanego katalogu/nazwa pliku. Liczba zagniezdzen podkatalogéw ograniczana jest przez zmienng

glebokosc.
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#1/bin/bash

function pokaz_zawartosc_kat {
local katalog="%1"
local glebokosc="$2"

for plik in "$katalog"/*; do
if [ -f "$plik” || [ -d "$plik" ]; then
echo "$(basename "$plik™)"
if [ -d "$plik" ] && [ "$glebokosc" -gt 0 ]; then
pokaz_zawartosc_kat "$plik" "$((glebokosc - 1))
fi
fi
done

}

if [ $# -ne 2 ]; then
echo "Niepoprawna liczba argumentow."
echo "Uzycie: $0 katalog glebokosc™
exit 1

fi

if[!-d"$1"]; then
echo "$1 nie jest katalogiem!"
exit 1

fi

pokaz_zawartosc_kat "$1" "$2"

Wywotaj polecenie:
Iskryptl.8 katalog 2

Skrypt 1.9

Opis sprytu: Skrypt usuwa wszystkie pliki puste (o zerowej wielkosci) w zadanym katalogu (parametr
wywotania skryptu). Skrypt tworzy w zadanym pliku list¢ skasowanych plikéw. Nie analizuje dotaczen
symbolicznych.
#1/bin/bash
if [$#-ne2]
then

echo "Niepoprawna liczba argumentow."

echo "Uzycie: $0 katalog plik wynikowy"

exit 1
fi

if[!'-d$1]
then
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echo "$1 nie jest katalogiem!"

exit 1
fi
biezacy katalog="pwd"
cd $1
for plik in *
do
If[[!-s$plik]] && [[ -f $plik ]] && [[ ! -L $plik ]]
then
echo "Usunglem plik $plik." >> "$bhiezacy katalog/$2"
rm "$plik" -f
fi
done

cd "$biezacy katalog"

Zapisz skrypt jako skrypt1.9

Nadaj mu atrybut wykonywalnosci: chmod +x skrypt1.9

Uruchom go, podajac katalog, w ktérym checesz usuna¢ puste pliki, oraz nazwe pliku wynikowego, w ktorym
beda zapisane informacje o usunigtych plikach:

JIskryptl.9 katalog” wynikowy
Upewnij sig, ze jeste§ w tym samym katalogu, w ktorym znajduje si¢ plik skryptl.10.sh. Skrypt powinien

przejs¢ przez katalog, usuwajac puste pliki i zapisujac informacje o usunigciach w pliku wynikowym.

Skrypt 1.10

Skrypt poréwnuje zawartosci dwoch zadanych katalogéw (argumenty skryptu).
Przy poréwnaniu ignoruje podkatalogi. W wyniku wys$wietla na ekranie liste plikow identycznych w obu
katalogach.

#1/bin/bash

if [$#-ne2]

then
echo "Niepoprawna liczba argumentow. "
echo "Uzycie: $0 katalog zrodtowy katalog docelowy"
exit 1

fi

if [[!-d$1]]; then
echo "$1 nie jest katalogiem!"
exit 1

fi

if [[!-d$2]]; then
echo "$2 nie jest katalogiem!"
exit 1

fi
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WYKAZ1="Is $1°
WYKAZ2="Is $2°

for plikl in $WYKAZ1
do
for plik2 in SWYKAZ2
do
if [[!-d$1/$plikl]] && [[!-d $2/$plik2 ]
then
diff $1/$plik1 $2/$plik2 > /dev/null
if [ $? -eq 0]] && [[ $plikl = $plik2 1]
then
echo "Plik $plik1 jest taki sam w obu katalogach."
fi
fi
done
done

Zapisz skrypt jako skrypt1.10
Nadaj mu atrybut wykonywalnos$ci: chmod +x skrypt1.10

Wywotaj polecenie:
Iskryptl.10 katalog docelowy

Skrypt ./skryptl.10 dziata poprawnie w tym przypadku, poniewaz nie wyswietla zadnych komunikatow
btedu ani informacji o tym, ze znalazt pliki o takiej samej zawartosci w obu katalogach. Jesli to jest
zamierzony rezultat, to wszystko jest w porzadku. Skrypt poréwnuje zawarto$¢ plikow w dwoch katalogach

1 informuje, jesli znajdzie plik o takiej samej zawartosci w obu katalogach.

Skrypt 1.11

Przygotowanie:

echo "to jest plik plik111.txt" > katalog/plik111.txt

echo "to jest plik plik222.txt" > katalog/plik222.txt

echo "to jest plik plik333.txt" >plik333.txt

echo -e "plik111.txt\nplik222.txt\nplik333.txt" > plik_z_lista

Skrypt poréwnuje zawarto$ci zadanego katalogu z listg plikéw (nazwa katalogu i pliku z listg zadawana jest
w argumentach skryptu). Skrypt generuje list¢ plikoéw brakujacych w katalogu 1 takich, ktore nie sg na liscie.
#1/bin/bash
if [$#-ne2]
then

echo "Niepoprawna liczba argumentow. "

echo "Uzycie: $0 katalog_zrodtowy plik z listg"

exit 1
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fi

if [[!-d$1]]; then
echo "$1 nie jest katalogiem!"
exit 1

fi

if [[!-f$2]]; then
echo "Nie ma pliku $2!"
exit 1

fi

WYKAZ1="Is $1°
WYKAZ2="cat $2°
echo "Pliki z listy ktorych nie ma w katalogu:"
for plikl in SWYKAZ2
do
ZNALEZIONO=0
for plik2 in SWYKAZ1
do
if [[ $plikl = $plik2]]
then
ZNALEZIONO=1
fi
done
if [ ZNALEZIONO -eq 0]
then
echo $plikl
fi
done

echo "Pliki ktérych nie ma na liScie, a s3 w katalogu:"
for plikl in SWYKAZ1
do
ZNALEZIONO=0
for plik2 in SWYKAZ2
do
if [[ $plikl = $plik2 1]
then
ZNALEZIONO=1
fi
done
if [[ ZNALEZIONO -eq01]]
then
echo $plikl
fi
done

Wykonaj nastepujace kroki:
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Upewnij sie, ze plik skryptu ma prawa wykonywalnosci. Jesli nie ma, mozesz nadac¢ je za pomocg polecenia:
chmod +x skryptl.11

Uruchom skrypt, podajac jako argumenty $ciezke do katalogu zrodlowego oraz $ciezke do pliku z listg
plikow:

Jskryptl.11 katalog plik_z_lista

Gdzie:

skryptl.11 to nazwa pliku skryptu,
katalog to $ciezka do katalogu zrodlowego,
plik z lista to $ciezka do pliku zawierajacego liste plikow.

Upewnij sie, ze Sciezki sg poprawne i ze plik skryptu znajduje si¢ w tym samym katalogu, w ktorym si¢

znajdujesz, lub podaj petng $ciezke do tego pliku.

Skrypt 1.12

Skrypt usuwana wszystkie podkatalogi zadanego katalogu (parametr wywotania skryptu). Zawarto$¢ tych
podkatalogdéw przenoszona jest do katalogu nadrzg¢dnego. Usuwanie dotyczy tylko jednego poziomu
podkatalogdw.

#1/bin/bash

if [$#-nel]

then
echo "Niepoprawna liczba argumentow. "
echo "Uzycie: $0 katalog"
exit 1

fi

if [[!-d$1]]; then
echo "$1 nie jest katalogiem!"
exit 1

fi

WYKAZ="Is $1°

for plik in $WYKAZ
do
if [[ -d $plik ]
then
mv $1/$plik/* $1
rmdir $1/$plik
fi
done

Upewnij sig, ze plik skryptu ma prawa wykonywalnosci. Jesli nie ma, mozesz nadac je za pomoca polecenia:
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chmod +x skryptl.12

Wywotanie tego skryptu bedzie wyglada¢ nastepujaco:

JIskryptl.12 katalog

Gdzie skryptl.12 to nazwa twojego skryptu, a katalog to $ciezka do katalogu, w ktorym chcesz przeniesé

zawarto$¢ podkatalogéw do gléwnego katalogu.

Skrypt 1.13
Przygotowanie:
echo "Tres¢ twojej wiadomosci" > wiadomosc.txt

Skrypt wysyla poczte elektroniczng do wszystkich uzytkownikow systemu.

Tres¢ listu zadana zawartoS$cig pliku, bedacego parametrem wywotania skryptu.

Liste lokalnych uzytkownikow uzyskiwana jest za pomocg listowania zawarto$¢ katalogu systemowego
Ivar/spool/mail (najprostsza metoda, ale nie najlepsza).

#1/bin/bash

if [$#-ne 1]

then
echo "Niepoprawna liczba argumentow. "
echo "Uzycie: $0 plik z wiadomoscia"
exit 1

fi

if [[!-e $11]]; then
echo "Nie ma pliku $1!"
exit 1

fi

WYKAZ="Is /var/spool/mail

for adresat in SWYKAZ
do

cat $1 | mail -s "Temat wiadomosci" $adresat
done

Ten skrypt bedzie dziata¢ tylko wtedy, gdy masz odpowiednie uprawnienia do wysytania wiadomosci

e-mail, a tre§¢ wiadomosci bedzie niezawodna 1 pozbawiona potencjalnych zagrozen.

Upewnij sig, ze plik skryptu ma prawa wykonywalnosci. Jesli nie ma, mozesz nadac je za pomoca polecenia:
chmod +x skryptl.13

Aby wywota¢ ten skrypt, musisz podac jako argument nazwe pliku z trescig wiadomosci, ktorg chcesz
wystaé. Tres¢ wiadomosci znajduje si¢ w pliku 0 nazwie wiadomosc.txt. Wywotaj skrypt:

Jskryptl.13 wiadomosc.txt
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Upewnij sie, ze znajdujesz si¢ w katalogu, w ktorym znajduje si¢ skrypt, lub podaj petng $ciezke do skryptu,

jesli jestes w innym katalogu.

Upewnij sie, ze plik wiadomosc.txt znajduje si¢ w tym samym katalogu co skrypt, ktory wczesniej
utworzylismy. Nast¢pnie mozesz uzy¢ wezesniej podanego polecenia, aby wywota¢ skrypt i wystac

wiadomos¢.

W skrypcie skryptl.13 uzyles$ polecenia cat $1 | mail, ktore przesyta zawarto$¢ pliku do programu
pocztowego mail, jednakze nie jeste§ w stanie w ten sposob $ledzi¢, czy wiadomos$¢ zostata dostarczona czy
tez nie. Polecenie mail standardowo wysyta wiadomos$¢ do lokalnej skrzynki pocztowej uzytkownika na

systemie.

Aby sprawdzi¢, czy wiadomo$¢ zostata dostarczona, mozesz zalogowac si¢ na konto, na ktore probujesz
wysta¢ wiadomosé, 1 sprawdzi¢ zawarto$¢ skrzynki pocztowej. Mozesz to zrobi¢ na przyktad za pomoca

programu mail:
mail

To polecenie pokaze ci listg nieprzeczytanych wiadomosci w skrzynce pocztowej. Jesli zobaczysz swoja

wiadomos$¢, to oznacza, ze zostata ona dostarczona.

Jesli masz dostep do innej skrzynki pocztowej (np. Gmail) 1 cheesz sprawdzié, czy wiadomo$¢ zostata
dostarczona tam, bedziesz musiat zalogowac si¢ na swoje konto pocztowe przez przegladarke internetowa

lub inne narzgdzia do zarzadzania poczta.

root@ubuntu-virtualBox: fhome/ubuntufcw 1718# . /skryptl.13 wiadomosc.txt
root@ubuntu-VirtualBox: fhomefubuntu/cw 1718# mail

"fvar/mail/root": 1 wiadomosc 1 nowa

=N 1 root sro sie 16 19:5 14/463 Temat wiadomosci
?

Aby uyzyskaé powyzszy wycinek nalezy zainstalowa¢ mail (apt -y install mailutils ) a nastepnie ponownie
uruchomic skrypt ./skrypt1.13 wiadomosc.txt i oczywiscie uruchomi¢ mail a potem Ctrl + Z aby wycofac¢

si¢.
Skrypt 1.14

Skrypt ustawia na aktualny czas ostatniej modyfikacji wszystkich plikow zadanego katalogu (parametr

wywotania skryptu), do ktorych posiadamy prawo do zapisu/modyfikacji.

#1/bin/bash

if [$#-nel]

then
echo "Niepoprawna liczba argumentow. "
echo "Uzycie: $0 katalog"
exit 1

fi
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if [[!-d$1]]; then
echo "Nie ma katalogu $1!"

exit 1
fi
biezacy katalog="pwd"
cd $1
for plik in *
do
if [[!-d$plik]]
then
touch -m $plik
fi
done

cd "$biezacy katalog"

Skrypt ma na celu aktualizowanie czasu modyfikacji plikow w okre§lonym katalogu. Skrypt najpierw
sprawdza liczbg argumentdw, a nastepnie czy podany argument jest istniejagcym katalogiem. Nastgpnie
przechodzi do tego katalogu, iteruje przez pliki wewnatrz niego i uzywa polecenia touch -m do

zaktualizowania czasu modyfikacji plikow, ktore nie sg katalogami.

Upewnij sie, ze plik skryptu ma prawa wykonywalno$ci. Jesli nie ma, mozesz nada¢ je za pomocg polecenia:
chmod +x skryptl.14

Wywotaj go, podajac jako argument katalog, w ktorym chcesz zaktualizowaé czas modyfikacji plikow:
JIskryptl.14 katalog

Zamien "katalog" na wlasciwg §ciezke do katalogu, ktory chcesz zaktualizowac. Skrypt przejdzie przez

wszystkie pliki wewnatrz tego katalogu i zaktualizuje ich czas modyfikacji.

To polecenie wyswietli liste plikow wraz z informacja o czasie ostatniego dostepu (odczytu) do plikow.

Is -1 --time=atime katalog
Skrypt 1.15

Skrypt zlicza wszystkie pliki w zadanym katalogu (parametr wywotania skryptu), do ktorych ustawione jest
prawo do wykonania (execute).

#1/bin/bash

if [$#-nel]

then
echo "Niepoprawna liczba argumentow. "
echo "Uzycie: $0 katalog"
exit 1

fi

if [[!-d$1]]; then
echo "Nie ma katalogu $1!"

Strona 17 z 26



exit 1

fi

biezacy katalog="pwd"

cd $1

licznik=0

for plik in *

do
if [[ -x $plik J]&&[[ -f $plik ]]
then

let licznik=licznik+1

fi

done

cd $biezacy katalog
echo "Liczba plikow z prawem do wykonywania w podanym katalogu: $licznik."

Upewnij sie, ze plik skryptu ma prawa wykonywalnos$ci. Jesli nie ma, mozesz nada¢ je za pomocg polecenia:
chmod +x skryptl.15

Aby wywotac¢ ten skrypt, otworz terminal i wpisz:
Jskryptl.15 katalog
Gdzie skrypt1.15 to nazwa pliku skryptu, a katalog to sciezka do katalogu, ktory chcesz zbadaé¢ pod katem

plikow z prawem do wykonywania.

Cwiczenia 2

Uruchom oraz przeanalizuj ponizsze skrypty.

1) Program wczytujacy, wyswietlajacy i zapisujacy do pliku zmienng
#1/bin/bash

# Program wczytujacy, wyswietlajacy i1 zapisujacy do pliku zmienng

echo "Jak masz na imi¢?"

read zmienna

echo "Twoje imig¢ to: $zmienna"
touch wizytowka.txt

echo "$zmienna" >> wizytowka.txt

Upewnij sie, ze plik skryptu ma prawa wykonywalno$ci. Jesli nie ma, mozesz nada¢ je za pomocg polecenia:
chmod +x skrypt2.1
Wywotaj w terminalu, przechodzac do katalogu, w ktorym si¢ znajduje, i wpisujac:

Jskrypt2.1

Skrypt poprosi ci¢ o imig, a nastepnie zapisze je do pliku "wizytowka.txt".

cat wizytowka.txt
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2) program z instrukcja if

#1/bin/bash

#program z instrukcja if

haslo="test";

echo "Podaj haslo:"

read czytaj

if [ $haslo = $czytaj |; then

echo "Hasto przyjete";

else

echo "$czytaj nie jest prawidtowym hastem"
fi

Upewnij sie, ze plik skryptu ma prawa wykonywalnos$ci. Jesli nie ma, mozesz nada¢ je za pomocg polecenia:
chmod +x skrypt2.2

Wywotaj w terminalu, przechodzgc do katalogu, w ktorym si¢ znajduje, i wpisujac:
Askrypt2.2

Skrypt poprosi ci¢ o podanie hasta, a nastgpnie wyswietli komunikat "Hasto przyjete", jesli hasto jest zgodne
z tym, ktore ustawiles$ jako haslo. W przeciwnym razie wyswietli komunikat "Podane hasto nie jest

prawidtowym hastem".

3) program tworzacy katalogi i pliki

#1/bin/bash

#program tworzacy katalogi i pliki
mkdir tydzien;

mkdir tydzien/poniedzialek;

mkdir tydzien/wtorek;

touch tydzien/wtorek/plik1.txt;
touch tydzien/wtorek/plik2.txt;
touch tydzien/wtorek/plik3.txt;
echo "Zawartosc katalogu tydzien:"
Is tydzien

echo "Zawartosc katalogu wtorek:"
Is -a tydzien/wtorek

chmod 000 tydzien/wtorek/plik2.txt

Upewnij sie, ze plik skryptu ma prawa wykonywalnosci. Jesli nie ma, mozesz nada¢ je za pomoca polecenia:
chmod +x skrypt2.3

Wywotaj w terminalu, przechodzgc do katalogu, w ktorym si¢ znajduje, i wpisujac:
Askrypt2.3
Skrypt utworzy strukture katalogéw 1 plikow, wyswietli ich zawarto$¢, a nastepnie zmieni prawa dostgpu dla

pliku plik2.txt w katalogu wtorek.
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4) procesy uruchomione w systemie

#1/bin/bash

echo "procesy uruchomione w systemie:"

ps -A | more

echo "$USER ktory proces zabic? - podaj PID:"
read nr;

kill $nr

echo "Zabitem proces $nr "

Upewnij si¢, ze plik skryptu ma prawa wykonywalnosci. Jesli nie ma, mozesz nada¢ je za pomoca polecenia:
chmod +x skrypt2.4

Wywotaj w terminalu, przechodzac do katalogu, w ktorym si¢ znajduje, i wpisujac:

Jskrypt2.4
Skrypt wykonuje nastepujace kroki:

1) Wyswietla list¢ wszystkich procesow uruchomionych w systemie za pomoca polecenia ps -A | more.
2) Prosi uzytkownika o podanie numeru PID (identyfikatora procesu) procesu, ktory ma zosta¢ zabicie.

3) Wykonuje komendg kill $nr aby zabi¢ wybrany proces, gdzie $nr to numer PID podany przez

uzytkownika.
4) Wyswietla komunikat informujacy, ze zostat zabicie proces o numerze PID podanym przez uzytkownika.
Przyktadowy scenariusz dziatania skryptu:
procesy uruchomione w systemie:
PIDTTY TIME CMD
1? 00:00:02 systemd
27 00:00:00 kthreadd

3? 00:00:00 ksoftirqd/0

SUSER ktory proces zabic? - podaj PID:
12345
Zabilem proces 12345

Pamigetaj jednak, ze zabijanie proceséw moze mie¢ wplyw na dzialanie systemu i aplikacji, wigc upewnij sig,

Ze wiesz, co robisz.
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5) program z instrukcja wyboru case

#1/bin/bash
echo "Podaj cyfre dnia tygodnia”
read d
case "$d" in
"1") echo "Poniedzialek" ;;
"2") echo "Wtorek" ;;
"3") echo "Sroda" ;;
"4") echo "Czwartek" ;;
"5") echo "Piagtek" ;;
"6") echo "Sobota" ;;
"7") echo "Niedziela" ;;
*) echo "Zty wybor"
esac

Upewnij sie, ze plik skryptu ma prawa wykonywalno$ci. Jesli nie ma, mozesz nada¢ je za pomocg polecenia:
chmod +x skrypt2.5

Wywotaj w terminalu, przechodzac do katalogu, w ktorym si¢ znajduje, i wpisujac:

Jskrypt2.5
Jak dziata skrypt:

1) Wyswietla komunikat "Podaj cyfr¢ dnia tygodnia".
2) Czyta warto$¢ cyfry wprowadzonej przez uzytkownika do zmiennej d.
3) Wykonuje instrukcj¢ case:
a. Jesli wartos¢ d jest rowna "1", wyswietla "Poniedziatek".
b. Jesli wartos¢ d jest rowna "2", wyswietla "Wtorek".
C.
d. Jesli wartos¢ d jest rowna "7", wyswietla "Niedziela".
e. W przypadku innych wartosci d wyswietla "Zty wybor".
Przyktadowy scenariusz dziatania skryptu:
Podaj cyfre dnia tygodnia
3
Sroda

Pamigtaj, ze przy wykorzystaniu instrukcji case, jak w tym przypadku, warto dba¢ o poprawno$é

przyporzadkowan i uwzglednia¢ wszystkie mozliwe wartosci wejsciowe.
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4) Sumowanie liczb

#!/bin/bash

echo "podaj 1 liczbe: "

read liczbal

echo "podaj 2 liczbe:"

read liczba2

let suma=$liczbal+$liczba2;
echo "Suma liczb = $suma"

Upewnij sie, ze plik skryptu ma prawa wykonywalno$ci. Jesli nie ma, mozesz nada¢ je za pomocg polecenia:
chmod +x skrypt2.6

Wywotaj w terminalu, przechodzac do katalogu, w ktorym si¢ znajduje, i wpisujac:

Jskrypt2.6
Jak dziata skrypt:
1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji interpretera, ktorym jest Bash: #!/bin/bash.

2. Nastepnie skrypt wyswietla tekst "podaj 1 liczbe:" 1 oczekuje na wprowadzenie pierwszej liczby przez

uzytkownika przy pomocy polecenia read liczbal.

3. Nastepnie skrypt wyswietla tekst "podaj 2 liczbe:" i oczekuje na wprowadzenie drugiej liczby przez

uzytkownika przy pomocy polecenia read liczba2.

4. Skrypt oblicza sume¢ dwoch wprowadzonych liczb 1 przypisuje wynik do zmiennej suma za pomocg

polecenia let suma=$liczbal+$liczba2.
5. Na koniec skrypt wy$wietla wynik sumy, korzystajagc z polecenia echo "Suma liczb = $suma".

Podsumowujac, ten skrypt prosi uzytkownika o wprowadzenie dwoch liczb, nastepnie je sumuje 1 wyswietla

wynik na ekranie.

Cwiczenia 3

Wyszukiwanie 1 liczenie liczby plikow 1 katalogdw z prawami r, w, x dla zalogowanego uzytkownika.
Problem: W jaki sposob obliczy¢ ilo$¢ plikow i katalogow rekurencyjnie z podkatalogami danego katalogu
I wyswietli¢ ilo§¢ plikow i katalogdw z danymi prawami r, w, x dla zalogowanego uzytkownika?
Rozwigzaniem jest skrypt ponizej, ktory nalezy uruchomic i przeanalizowac.

#1/bin/sh

dir=/

temp="mktemp"
ilekat=0
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ileplik=0
ile=0
xplik=0
rplik=0
wplik=0
xkat=0
rkat=0
wkat=0

if test "$1" = "-help"

then

echo prawa [-f][-d][katalog]

echo skrypt oblicza ilosc plikow i katalogow rekurencyjnie z podkatalogami od podanego katalogu
echo i wyswietla ilosc plikow i katalogow z danymi prawami r,w,x dla zalogowanego uzytkownika
echo -f wyswietlaj statystyke dla plikow

echo -d wyswietlaj statystyke dla katalogow

elif test $# -eq 0

then

echo brak parametrow

elif test $# -gt 3

then

echo za duzo parametrow

elif test "$1" 1= "-d" && test "$1" 1= "-f"

then

echo nieznany parametr $1

elif test $# -eq 2 && test ! -d $2 && test "$2" I="-f" && test "$2" 1= "-d"

then

echo bledny parametr

elif test "$2" 1="-d" && test "$2" 1= "-f" && test "$2" 1= """ && test ! -d $2
then

echo nieznany parametr $2

elif test $# -eq 3 && test -d $2 && test -d $3
then

echo bledne parametry

elif test $# -eq 3 && test ! -d $3

then

echo $3 nie jest katalogiem

else

if test -d $3
then
dir=$3

fi

if test -d $2
then
dir=$2

fi

find $dir -name "*' -print > $temp
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while read a
do

ile="expr $ile + 1°
if test -d $a
then

ilekat="expr $ilekat + 1°

if test -x $a

then

xkat="expr $xkat + 1°
fi

if test -r $a

then

rkat="expr $rkat + 1°
fi

if test -w $a

then

wkat="expr $wkat + 1°
fi

else

ileplik="expr $ileplik + 1°

if test -x $a

then

xplik="expr $xplik + 1°
fi

if test -r $a

then

rplik="expr $rplik + 1°
fi

if test -w $a

then

wplik="expr $wplik + 1°
fi

fi
done < $temp

if test "$1" ="-f" || test "$2" = "-f"

then

echo przeanalizowanych plikow: $ileplik
echo ilosc plikow wykonywalnych: $xplik
echo ilosc plikow do odczytu: $rplik

echo ilosc plikow do pisania: $wplik

fi

if test "$1" ="-d" || test "$2" = "-d"

then
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echo przeanalizowanych katalogow: $ilekat

echo ilosc katalogow z prawem wykonywania: $xkat

echo ilosc katalogow z prawem do odczytu: $rkat

echo ilosc katalogow z prawem do zapisu: $wkat

fi

fi

Ten skrypt ma za zadanie analizowac¢ strukture katalogéw i plikow, liczy¢ ilo$¢ plikow 1 katalogdw, a takze

wyswietla¢ statystyki dotyczace uprawnien do wykonywania, odczytu i zapisu.
Kilka kluczowych punktow w dziataniu tego skryptu:

1. Skrypt sprawdza podane argumenty w celu okreslenia, czy ma wyswietli¢ statystyki dla plikow (-f),
katalogow (-d) lub oboje.

2. Skrypt korzysta z petli while read a w celu przetwarzania kazdego znalezionego elementu (pliku lub
katalogu).

3. Dla kazdego elementu (pliku lub katalogu), skrypt sprawdza, czy jest to katalog lub plik, oraz czy ma
prawa do wykonywania, odczytu i zapisu. Na podstawie tych informacji zwigksza odpowiednie liczniki.

4. Na podstawie opcji podanych przy wywotaniu skryptu (-f lub -d) oraz zebranych statystyk, skrypt

wyswietla informacje dotyczace ilosci plikow/katalogdw i praw do nich.

Skrypt jest dosy¢ obszerny i rozbudowany, aby analizowa¢ r6zne warunki i opcje. Moze by¢ uzywany do

analizy struktury plikow 1 katalogéw oraz monitorowania uprawnien dostepu.

Uwagi: Skrypt oblicza ilo$¢ plikoéw i katalogéw rekurencyjnie z podkatalogami podanego katalogu
I wyswietla ilo$¢ plikow i katalogéw z danymi prawami r, w, X dla zalogowanego uzytkownika
Opcje:

-f wyswietlaj statystyke dla plikow

-d wyswietlaj statystyke dla katalogow

-help wyswietla pomoc skryptu

Upewnij sig, ze plik skryptu ma prawa wykonywalnosci. Jesli nie ma, mozesz nada¢ je za pomoca polecenia:

chmod +x skrypt3

Przyktadowe wywotania skryptu o nazwie skrypt3:
1. Wyswietlenie statystyk dla plikow:

Jskrypt3 -f
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2.

Wyswietlenie statystyk dla katalogow:

Jskrypt3 -d

3.

Wyswietlenie statystyk dla plikow 1 katalogow:

Jskrypt3 -f -d

4.

Wyswietlenie statystyk dla okreslonego katalogu:

Iskrypt3 -d /sciezka/do/katalogu

5.

Wyswietlenie statystyk dla okre§lonego pliku:

Jskrypt3 -f /sciezka/do/pliku

6.

Wyswietlenie pomocy:

JIskrypt3 -help

Cwiczenia 4

Napisz skrypt dla powtoki Bash, ktéry wykona nastepujace czynnosci:

1.
2.

N o g &

W aktualnym folderze utworzy foldery o nazwach ,,backup" i,, Twoje imie¢".

W folderze ,,Twoje imie¢" utworzy 3 pliki o dowolnej zawartosci (pliki nie mogg by¢ puste).

Utworzy w folderze ,,backup" kopi¢ bezpieczenstwa folderu ,,Twoje imi¢" wraz z zawartymi w nim
plikami pod nazwa ,,Twoje imi¢ - kopia.tgz". Kopi¢ nalezy utworzy¢ programem tar.

Zatozy konta uzytkownikéw userl do user5 z hastem zaql @WSX

Zalozy grupe uzytkownikow sekretariat za pomoca jednej komendy.

Doda uzytkownikow user3 i user5 do grupy sekretariat.

Zapyta 0 nazwy uzytkownikow, ktorych nalezy doda¢ do grupy sekretariat, jezeli podany zostanie
dotychczasowy cztonek grupy sekretariat to odmowi dodania uzytkownika do grupy, a jezeli podany
uzytkownik nie bedzie nalezat do tej pory do grupy to doda wskazanych uzytkownikéw w tym przypadku

podaj user2 i user4 do grupy sekretariat.

Podsumowanie:

Po wykonaniu wszystkich czynnos$ci z powyzszej instrukcji przeczytaj ponownie z zrozumieniem cel ogolny

1 cele szczegotowe, ktore znajdujg sie na pierwszej stronie instrukcji. Jezeli one zostaty niezrealizowane to

powtarzaj wykonie tej instrukcji w szkole lub/i w domu do momentu zrealizowania.
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