Temat: Automatyzacja pracy - skrypty - petle w Linux.

Cel ogo6lny lekcji: Zdobycie umiejetnosci zaawansowanego tworzenia i wykorzystywania skryptéw oraz

petli w jezyku Bash w celu automatyzacji pracy i efektywnego zarzadzania systemem Linux.
Cele Szczegotowe:

1. Podczas tej lekcji uczestnicy zdobeda umiejetnosci, ktoére umozliwig im:

2. Zrozumienie kluczowego znaczenia automatyzacji pracy oraz roli, jakg odgrywaja skrypty i petle
W osigganiu tego celu.

3. Poznanie sktadni i mechanizmu dziatania instrukcji case w jezyku Bash i wykorzystanie jej do
tworzenia warunkowych operacji w skryptach.

4. Wykorzystanie petli for do iteracji przez listy oraz realizacji okreslonych polecen na kolejnych
elementach.

5. Stworzenie interaktywnego menu uzytkownika poprzez zastosowanie petli select, umozliwiajacego
wybieranie opcji.

6. Zapoznanie si¢ z p¢tlami while 1 until w celu tworzenia iteracyjnych operacji opartych na warunkach
logicznych.

7. Tworzenie skryptow, ktoére wykorzystuja polecenie read do interaktywnego pobierania danych od
uzytkownika i przetwarzania ich w skrypcie.

8. Cwiczenie umiejetnoéci tworzenia i uruchamiania skryptow, nadawania im prawa wykonywalnosci.

9. Zrozumienie rdéznic migdzy petla while a until oraz identyfikacja odpowiednich sytuacji do ich
zastosowania.

10. Zrozumienie znaczenia i zastosowania zmiennych specjalnych w Bashu, takich jak $0, $# oraz $*.

11. Opanowanie umiej¢tnosci korzystania z mechanizmu interpretacji wyrazen arytmetycznych za
pomoca $((...)) oraz $[...] do przeprowadzania obliczen.

12. Nauczenie si¢ tworzenia i wykorzystywania funkcji w skryptach Bash, zwickszajac czytelnos¢ kodu
i modularnos¢.

13. Zrozumienie procesu zatgczania plikow z funkcjami do skryptéw oraz umiej¢tnos¢ korzystania
z funkgcji zdefiniowanych w innych plikach.

14. Cwiczenie przekazywania parametrow do funkcji i wykorzystywanie ich wewnatrz funkcji.

15. Zapoznanie si¢ z poleceniem let do wykonywania operacji arytmetycznych i przypisywania wynikéw
do zmiennych.

16. Stworzenie bardziej zaawansowanych skryptow, ktore operuja na plikach HTML w sposéb

zdefiniowany przez uczestnikow.
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Osiagnigcie tych celow pozwoli uczestnikom skutecznie wykorzystywaé zaawansowane mechanizmy
jezyka Bash, takie jak skrypty, petle oraz instrukcje warunkowe, w celu automatyzacji zadan, manipulacji

danymi oraz zarzadzania systemem operacyjnym Linux.

Poprzez osiggnigcie tych celéw, uczestnicy nabeda umiej¢tnosci tworzenia bardziej zaawansowanych
skryptow w jezyku Bash, wykorzystujac zaawansowane funkcje, mechanizmy matematyczne oraz
zmienne specjalne. Uczestnicy bedg w stanie tworzy¢ bardziej ztozone skrypty, ktére efektywnie

automatyzujg powtarzalne zadania oraz manipuluja danymi zgodnie z konkretnymi wymaganiami.
Wykonaj i przetestuj dziatanie wszystkich skryptow ponizej. W zszycie zapisz nowe informacje.

1. Petle.
Petle stosuje si¢ w celu wykonania pewnych instrukcji dla kolejnych iteracji lub kilku parametréw.
W bashu przy tworzeniu skryptdow mozemy si¢ postugiwaé petlami. Do najczgsciej stosowanych petli
zalicza si¢ petle for 1 while.
a) Instrukcja case Pozwala na dokonanie wyboru sposrod kilku wzorcow. Sprawdzana jest wartos¢
zmiennej po stowie kluczowym case i porOwnywana ze wszystkimi wariantami po kolei. Musi by¢ taka
sama jak wzorzec, do ktorego chcemy si¢ odwotaé. Jesli dopasowanie zakonczy si¢ sukcesem wykonane
zostanie polecenie lub polecenia przypisane do danego wzorca. W przeciwnym wypadku uzyte zostanie
polecenie domys$lne oznaczone symbolem gwiazdki: *) polecenie_domyslne. Co jest dobrym
zabezpieczeniem na wypadek btedow popetnionych przez uzytkownika skryptu. Skladnia:
case zmienna in

"wzorzecl") poleceniel ;;

"wzorzec2") polecenie2 ;;

"wzorzec3") polecenie3 ;;

*) polecenie_domyslne
esac
Wykonaj przyklad:
#!1/bin/bash
echo "Podaj cyfre dnia tygodnia"
read d
case "$d" in

"1") echo "Poniedziatek" ;;

"2") echo "Wtorek" ;;

"3") echo "Sroda" ;;
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"4") echo "Czwartek" ;;

"5") echo "Piagtek" ;;

"6") echo "Sobota" ;;

"7") echo "Niedziela" ;;

*) echo "Nic nie wybrales"
esac
Skrypt bashowy jest przyktadem uzycia instrukcji case do mapowania liczby wprowadzonej przez
uzytkownika na odpowiadajacy jej dzien tygodnia. Opis dziatania skryptu:
1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktéra wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.
2. Skrypt wykorzystuje polecenie echo do wypisania komunikatu: "Podaj cyfre dnia tygodnia".
3. Skrypt uzywa polecenia read do odczytania warto$ci wprowadzonej przez uzytkownika i przypisania
jej do zmiennej d.

. Skrypt wykorzystuje instrukcj¢ case do pordwnania zmiennej d z ré6znymi warto$ciami:

. Jeslid to "1", skrypt wyswietla "Poniedziatek".

4
5
6. Jeslid to "2", skrypt wyswietla "Wtorek".
7. Jesli d to "3", skrypt wyswietla "Sroda".

8. Itd., az do "7", gdzie skrypt wyswietla "Niedziela".

9. W przypadku, gdy d nie pasuje do zadnej z powyzszych wartosci, skrypt wyswietla "Nic nie
wybrates".

10. Skrypt konficzy sig.

Podsumowujac, ten skrypt pozwala uzytkownikowi wprowadzi¢ cyfrg od 1 do 7 1 na podstawie tej cyfry
wyswietla odpowiadajacy jej dzien tygodnia. Jesli wprowadzona cyfra nie miesci si¢ w zakresie 1-7,
wyswietla komunikat "Nic nie wybrales".

Utworz folder cw2_1516 a w nim utworz plik skryptu o nazwie skryptla.

Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh)

chmod +x skryptla

Aby uruchomi¢ skrypt, otworz terminal 1 wykonaj komende:

Jskryptla

Skrypt poprosi Ci¢ o wprowadzenie cyfry dnia tygodnia, a nastepnie wyswietli odpowiadajacy dzien lub
komunikat "Nic nie wybrates".

zgloszenie 1

Przy zastosowaniu; po przypasowaniu do warunku i wykonaniu instrukcji wychodzi z konstrukcji case.

Przy zastosowaniu; & wykonuje instrukcje takze kolejnego warunku.
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Jak wida¢ mamy w skrypcie wzorce od 1 do 7 odpowiadajace liczbie dni tygodnia, kazdemu przypisane
jest jakies$ polecenie, tutaj ma wydrukowa¢ na ekranie nazwe dnia tygodnia. Jesli podamy 1 polecenie
read czytajace dane ze standardowego wejscia przypisze zmiennej d warto$¢ 1 1 zostanie wykonany skok
do wzorca 1, na ekranie zostanie wysSwietlony napis Poniedziatek. W przypadku, gdy podamy cyfre

o liczbie wigkszej niz 7 lub wpiszemy inny znak na przyktad liter¢ to wykonany zostanie wariant
defaultowy oznaczony gwiazdka:

*) echo "Nic nie wybrales".
b) Petla for wykonuje polecenia zawarte wewnatrz petli, na kazdym sktadniku listy (iteracja). Skladnia:

for zmienna in lista
do
polecenie
done
Przyklad:
for x in jeden dwa trzy
do
echo "To jest $x"
done
Zmiennej X przypisana jest lista, ktora sktada si¢ z trzech elementéw: jeden, dwa, trzy.
Wartosécig zmiennej X staje si¢ po kolei kazdy element listy, na wszystkich wykonywane jest polecenie:
echo ""To jest $x". Petla for jest bardzo przydatna w sytuacjach, gdy chcemy wykonac¢ jakas$ operacj¢ na
wszystkich plikach w danym katalogu.
1. Na przyktad chcemy uzyskac list¢ wszystkich plikow o danym rozszerzeniu znajdujacych si¢ w jakims$
katalogu:
#1/bin/bash
for x in *html
do
echo "To jest plik $x"
done
Skrypt bashowy wykorzystuje petle for do iteracji przez pliki w biezacym katalogu, ktore majg
rozszerzenie .html. Opis dziatania skryptu:
1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.
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2. Skrypt uzywa petli for do iteracji przez pliki w biezagcym katalogu, ktére majg rozszerzenie .html.
a. Dla kazdego pliku spetniajacego ten warunek, skrypt wykonuje nastepujace kroki:
1. Wykorzystuje polecenie echo do wypisania komunikatu "To jest plik [nazwa_pliku]".
2. Zmienna x przechowuje nazwe aktualnego pliku w iteracji.
3. Skrypt konczy sie.
Podsumowujac, ten skrypt wypisuje komunikaty o plikach w biezacym katalogu, ktére maja rozszerzenie
html.
Utworz pliki .html:
touch plik{,2}.html
Utworz plik skryptu o nazwie skryptlbl
Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):
chmod +x skryptlbl
Uruchom skrypt, wykonaj komende:
Askryptlbl
Skrypt wyswietli komunikaty o kazdym pliku .html w tym katalogu.
4. lub jesli chcemy zmieni¢ nazwy plikéw pisane DUZYMI literami na nazwy pisane matymi literami:
#1/bin/bash
for nazwa in *
do
mv $nazwa “echo $nazwa | tr 'TA-Z]' '[a-z]"
done
Za zmiang DUZYCH liter na mate (i na odwrot) odpowiedzialne jest polecenie tr.
Skrypt Bash zmienia nazwy wszystkich plikoéw w biezacym katalogu, zamieniajac duze litery na mate
litery. Opis dziatania skryptu:
1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.
2. Skrypt uzywa petli for do iteracji przez wszystkie pliki i foldery w biezacym katalogu.
a. Dla kazdej nazwy (pliku lub folderu) w iteracji:
1. Skrypt wykorzystuje polecenie tr w celu zamiany duzej litery na mata w nazwie.
2. Uzywa polecenia mv do zmiany nazwy pliku na nowa nazw¢ z malymi literami.
3. Skrypt konczy sig.
Podsumowujac, ten skrypt zmienia nazwy wszystkich plikow i folderéw w biezacym katalogu,

zamieniajac duze litery na mate litery.
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Otworz terminal, przejdz do katalogu, w ktorym znajdujg sie pliki i foldery, i utworz pliki o nazwach
DUZYCH liter:

touch PLIK{,2}

Utworz plik skryptu o nazwie skrypt1b2

Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x skryptlb2

Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komende:

Jskryptlb?2

Skrypt przejdzie przez wszystkie elementy katalogu i zmieni nazwy plikow/folderow o duzych literach na

ich wersje z matymi literami.

c) Petla select wygeneruje z listy stow po in proste ponumerowane menu, kazdej pozycji odpowiada
kolejna liczba od 1 wzwyz. Ponizej menu znajduje si¢ znak zachety PS3 gdzie wpisujemy cyfre
odpowiadajaca wybranej przez nas pozycji w menu. Jesli nic nie wpiszemy i weisniemy ENTER, menu
bedzie wyswietlone ponownie. To co wpisalisSmy zachowywane jest w zmiennej REPLY.

Gdy odczytane zostaje EOF (ang. End Of File) czyli znak konca pliku (CTRL+D) to select konczy

prace. Petla dziata dotad, dopoki nie wykonane zostaje polecenie break lub return. Skladnia:

select zmienna in lista
do

polecenie
done

Wykonaj praktyczny przyktad:

#!/bin/bash

echo "Co wybierasz?"

selecty in X Y Z Quit

do

case $y in

"X") echo "Wybrates X" ;;
"Y") echo "Wybrates Y" ;;
"Z") echo "Wybrates Z" ;;
"Quit") exit ;;

*) echo "Nic nie wybrates"
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esac
break
done
Skrypt Bash to przyktad uzycia polecenia select do tworzenia interaktywnego menu wyboru. Opis
dziatania skryptu:
1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt b¢dzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.
2. Skrypt wykorzystuje polecenie echo do wypisania komunikatu: *Co wybierasz?".
3. Skrypt uzywa polecenia select do tworzenia interaktywnego menu wyboru, w ktorym uzytkownik
moze wybra¢ jedng z opcji: "X", "Y", "Z" lub "Quit".
a. Petla select oczekuje na wybor uzytkownika i przypisuje wybrang opcj¢ do zmiennej $y.
b. Skrypt wyswietla dostepne opcje oraz numeracje.
c. Skrypt kontynuuje wyswietlanie menu do momentu, gdy uzytkownik dokona wyboru 1 nacisnie
Enter.
4. Skrypt uzywa instrukcji case do porownania zmiennej $y z réznymi warto$ciami:
a. Jesli Sy to "X", skrypt wyswietla "Wybrales X".
b. Jesli $y to "Y", skrypt wyswietla "Wybrates Y".
c. Jesli $y to "Z", skrypt wyswietla "Wybrates Z".
d. Jesli $y to "Quit", skrypt wychodzi z programu za pomocg exit.
e. W przeciwnym przypadku (jesli wybrano inng opcj¢), skrypt wyswietla "Nic nie wybrates".
5. Skrypt uzywa polecenia break, aby zakonczy¢ petle select po dokonaniu wyboru.
6. Skrypt konczy sig.
Podsumowujac, ten skrypt tworzy interaktywne menu, w ktérym uzytkownik moze wybiera¢ opcje "X",
"Y', "Z" lub "Quit". W zalezno$ci od wyboru, skrypt wypisuje odpowiednie komunikaty.
Utworz plik skryptu o nazwie skryptlc
Nadaj prawa wykonywalnos$ci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):
chmod +x skryptlc
Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komendg:
Jskryptlc
Skrypt wyswietli menu wyboru, ktére umozliwi wybranie opcji i dostarczy odpowiadajace im
komunikaty. Kazdy wybor jest odpowiednio obstugiwany przez instrukcje case.
Zobaczymy proste ponumerowane menu, sktadajace si¢ z czterech elementow: X, Y, Z i Quit, teraz

wystarczy tylko wpisa¢ numer inetersujacej nas opcji, a reszte zrobi instrukcja case. Polecenie break,
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ktore znajduje si¢ w przedostatniej linii skryptu, konczy prace petli. Stowo kluczowe continue - przerywa
wykonywanie instrukcji w ciele petli i przechodzi do nastepne;j iteracji.

zgloszenie 2

d) Petla while sprawdza warunek czy jest prawdziwy, jesli tak to wykonane zostanie polecenie lub lista

polecen zawartych wewnatrz petli, gdy warunek stanie si¢ falszywa petla zostanie zakonczona. Skladnia:

while warunek

do

polecenie

done

Wykonaj przyktad:
#!/bin/bash

x=1;

while [ $x -le 10 ]; do
echo "Napis pojawit si¢ po raz: $x"
x=$[x + 1]

done

Skrypt Bash uzywa petli while do wy$wietlania komunikatu 10 razy, z numerem iteracji. Opis dziatania
skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt przypisuje wartos¢ 1 do zmiennej x.

3. Skrypt uzywa petli while, ktora bedzie dziata¢, dopoki warto§¢ zmiennej X jest mniejsza lub réwna 10.
4. Wewnatrz petli skrypt uzywa polecenia echo do wypisania komunikatu zawierajagcego numer iteracji:
"Napis pojawit si¢ po raz: [warto$¢ x]".

5. Skrypt zwigksza warto$¢ zmiennej x o 1, korzystajgc ze sktadni $[x + 1].

6. Petla while bedzie kontynuowac¢ dziatanie dla warto$ci zmiennej x od 1 do 10.

7. Skrypt konczy si¢ po zakonczeniu petli while.

Podsumowujac, ten skrypt wyswietla komunikat "Napis pojawit si¢ po raz: [numer iteracji]" dla wartosci
x od 1 do 10.

Utworz plik skryptu o nazwie skryptld

Nadaj prawa wykonywalnos$ci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x skryptld
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Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komendg:

Jskryptld

Skrypt wyswietli komunikaty, zaczynajac od "Napis pojawil si¢ po raz: 1" do "Napis pojawit si¢ po raz:
10".

Sprawdzany jest warunek czy zmienna x o wartosci poczatkowej 1 jest mniejsza lub rowna 10, warunek
jest prawdziwy w zwigzku z czym wykonywane sa polecenia zawarte wewnatrz petli: echo ""Napis
pojawil si¢ po raz: $x" oraz x=3[x + 1], ktore zwigksza warto$¢ zmiennej X 0 1.

Gdy wartos¢ X przekroczy 10, wykonanie p¢tli zostanie przerwane.

zgloszenie 3

e) Petla until sprawdza czy warunek jest prawdziwy, gdy jest falszywy wykonywane jest polecenie lub
lista polecen zawartych wewnatrz petli, migdzy stowami kluczowymi do a done. Petla until konczy

swoje dziatanie w momencie, gdy warunek stanie si¢ prawdziwy. Skladnia:

until warunek
do
polecenie
done
Wykonaj przyktad:
#1/bin/bash
x=1;
until [ $x -ge 10 ]; do
echo "Napis pojawit si¢ po raz: $x"
x=$[x + 1]
done
Skrypt Bash uzywa p¢tli until do wys$wietlania komunikatu 9 razy, z numerem iteracji. Opis dziatania
skryptu:
1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.
2. Skrypt przypisuje warto$¢ 1 do zmiennej X.
3. Skrypt uzywa petli until, ktéra bedzie dziata¢, dopdki warto$¢ zmiennej x nie jest wigksza lub rowna
10.
a. Wewnatrz petli skrypt uzywa polecenia echo do wypisania komunikatu zawierajacego numer

iteracji: "Napis pojawit si¢ po raz: [wartos¢ x]".
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b. Skrypt zwigksza warto$¢ zmiennej x o 1, korzystajgc ze sktadni $[x + 1].
4. Petla until bedzie kontynuowa¢ dziatanie dla wartosci zmiennej x od 1 do 9, poniewaz wyrazenie [ $x -
ge 10 ] stanie si¢ prawdziwe, gdy x bedzie wynosi¢ 10.
5. Skrypt konczy si¢ po zakonczeniu petli until.
Utworz plik skryptu o nazwie skryptle
Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):
chmod +x skryptle
Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komendg:
Jskryptle
Podsumowujac, ten skrypt wyswietla komunikaty "Napis pojawit si¢ po raz: [numer_iteracji]" dla
warto$ci x od 1 do 9.
Mamy zmienng X, ktora przyjmuje warto$¢ 1, nastepnie sprawdzany jest warunek czy wartos$¢
zmiennej Xjest wigksza lub rowna 10, jesli nie to wykonywane sg polecenia zawarte wewnatrz petli.
W momencie, gdy zmienna X osiagnie wartos¢, 10 petla zostanie zakonczona. exit - Zakoncz
wykonywanie skryptu. Jako argument przyjmuje stan zakonczenia.

zgloszenie 4

f) Polecenie read czyta ze standardowego wejscia pojedynczy wiersz. Skladnia:
read -opcje nazwa_zmiennej

1. Wykonaj przyktad:

#!1/bin/bash
echo -n "Wpisz cos:\a"
read wpis

echo "$wpis"

Skrypt Bash to prosty przyktad, ktory prosi uzytkownika o wpisanie tekstu, a nastepnie wypisuje ten

wpisany tekst. Opis dziatania skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt uzywa polecenia echo z opcja -n, co powoduje, ze komunikat zostanie wypisany bez

automatycznego dodawania znaku nowej linii.
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a. Komunikat to "Wpisz cos:" oraz znak alarmu \a, ktory wygeneruje dzwigk (zalezy to od ustawien
terminala).

3. Skrypt uzywa polecenia read do odczytania wpisanego tekstu i przypisania go do zmiennej wpis.

4. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania wpisanego tekstu z wezes$niej zdefiniowanej zmienne;j
wpis.

5. Skrypt konczy sig.

Utworz plik skryptu o nazwie skrypt1fl

Nadaj prawa wykonywalno$ci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x skryptl1fl

Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komende:

Jskrypt1fl

Podsumowujac, ten skrypt prosi uzytkownika o wpisanie tekstu, oczekuje na wprowadzenie, a nastgpnie

wypisuje wpisany tekst. Skrypt poprosi Ci¢ o wpisanie tekstu, a po wprowadzeniu wypisze ten tekst.

To co zostato wpisane trafi do zmiennej Wpis, ktorej to wartos¢ czyta polecenie read wpis, zmienna nie

wpisali$my. Poza tym, moze generowaé¢ dzwickowy sygnat alarmu.

zgloszenie 5
2. Wykonaj przyktad:

#!/bin/bash

echo "Wpisz cos:"
answer="napis"
read

echo "$answer"

Skrypt Bash prosi uzytkownika o wprowadzenie tekstu, jednak wprowadzony tekst nie zostaje przypisany
do zmiennej answer, a nast¢pnie wypisuje wartos¢ zmiennej answer. Opis dziatania skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktéra wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania komunikatu "Wpisz cos:".

3. Skrypt przypisuje statg warto$¢ "napis" do zmiennej answer, ktora pierwotnie nie jest uzywana

w skrypcie.

4. Skrypt uzywa polecenia read do odczytania wprowadzonego tekstu, ale nie przypisuje go do zmienne;j.

Wartos¢ wprowadzonego tekstu jest domyslnie przypisywana do zmiennej wbudowanej SREPLY.
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5. Skrypt wykorzystuje polecenie echo do wypisania zawartosci zmiennej answer, ktora ma przypisang
wartos¢ "napis".

6. Skrypt konczy sig.

Utworz plik skryptu o nazwie skrypt1f2

Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x skrypt1f2

Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komendg:

Jskrypt1f2

Podsumowujac, ten skrypt prosi uzytkownika o wprowadzenie tekstu, ale wprowadzony tekst jest
pomijany, a nastgpnie wypisywana jest warto$¢ zmiennej answer, ktora zawiera statg warto$¢ "napis".
Skrypt wypisze "napis” po wprowadzeniu tekstu. Wczesniejsza warto$¢ zmiennej answer zostata
zastapiona.

zgloszenie 6

Polecenie read pozwala na przypisanie kilku wartosci kilku zmiennym.

3. Wykonaj przyktad:

#1/bin/bash

echo "Wpisz cztery wartosci:"
readabc

echo "Warto$¢ zmiennej a to: $a"
echo "Warto$¢ zmiennej b to: $b"

echo "Warto$¢ zmiennej ¢ to: $c"

Skrypt prosi uzytkownika o wprowadzenie trzech wartosci, a nie czterech. Oto poprawiony opis dziatania
skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktéra wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania komunikatu "Wpisz trzy wartosci:".

3. Skrypt uzywa polecenia read z trzema zmiennymi (a, b i ¢) do odczytania wprowadzonych wartosci.
Wprowadzone wartosci sg przypisywane do odpowiednich zmiennych.

4. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania warto$ci zmiennej a z odpowiednim komunikatem.

5. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania warto$ci zmiennej b z odpowiednim komunikatem.

6. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania warto$ci zmiennej ¢ z odpowiednim komunikatem.
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7. Skrypt konczy sie.

Utworz plik skryptu o nazwie skrypt1f3

Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x skrypt1f3

Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komende:

Askrypt1f3

Skrypt poprosi Ci¢ o wprowadzenie trzech wartosci. Po wprowadzeniu wartosci 1 nacisni¢ciu Enter,
skrypt wypisze te wartosci wraz z komunikatami.

zgloszenie 7/
Wybrane opcje:
4. -p - Pokaze znak zachety bez konczacego znaku nowej linii.

#!/bin/bash
read -p "Pisz:" odp
echo "$odp"

Skrypt Bash prosi uzytkownika o wprowadzenie tekstu, a nastgpnie wypisuje ten tekst. Opis dziatania
skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt uzywa polecenia read z opcja -p do wypisania komunikatu "Pisz:" w tej samej linii, bez
przechodzenia do nowej linii.

3. Skrypt uzywa zmiennej odp do odczytania wprowadzonego tekstu.

4. Skrypt wykorzystuje polecenie echo do wypisania zawarto$ci zmiennej odp, ktéra zawiera
wprowadzony tekst.

5. Skrypt konczy sig.

Utworz plik skryptu o nazwie skrypt1f4

Nadaj prawa wykonywalnos$ci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x skrypt1f4

Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komendg:

Jskryptlf4

Podsumowujac, ten skrypt prosi uzytkownika o wprowadzenie tekstu, wypisuje komunikat "Pisz:" w tej

samej linii, a nastgpnie wypisuje wprowadzony tekst.
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Skrypt poprosi Ci¢ o wprowadzenie tekstu. Po wprowadzeniu tekstu 1 naci$nigciu Enter, skrypt wypisze

ten tekst.
5. -a - Kolejne wartosci przypisywane sa do kolejnych indekséw zmiennej tablicowe;.

Wykonaj Przyktad:

#!/bin/bash

echo "Podaj elementy zmiennej tablicowej:"
read tablica

echo "${tablica[*]}"

Skrypt Bash prosi uzytkownika o wprowadzenie elementéw zmiennej tablicowej, a nastgpnie wypisuje
wszystkie elementy tej tablicy. Opis dziatania skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania komunikatu "Podaj elementy zmiennej tablicowe;j:".

3. Skrypt uzywa polecenia read do odczytania wprowadzonych elementéw zmiennej tablicowe;.
Wszystkie wprowadzone elementy zostang traktowane jako jeden tancuch znakow i zostang przypisane
do zmiennej tablica.

4. Skrypt wykorzystuje specjalng zmienng $ {tablica[*]} do wypisania wszystkich elementow tablicy.
Odpowiednio sformatowana zmienna ta wypisze wszystkie elementy oddzielone spacja.

5. Skrypt konczy sig.

Utworz plik skryptu o nazwie skrypt1f5

Nadaj prawa wykonywalnos$ci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x skrypt1f5

Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komende:

Askrypt1f5

Podsumowujac, ten skrypt prosi uzytkownika o wprowadzenie elementéw zmiennej tablicowej jako
pojedynczego tancucha znakdw, a nastgpnie wypisuje te elementy oddzielone spacja.

Skrypt poprosi Ci¢ o wprowadzenie elementow zmiennej tablicowej. Po wprowadzeniu elementow i
nacisni¢ciu Enter, skrypt wypisze wszystkie elementy oddzielone spacja.

zgloszenie 8

6. -e - Jesli nie podano zadnej nazwy zmiennej, wiersz trafia do SREPLY.
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Wykonaj przyktady:

#!/bin/bash

echo "Wpisz cos:"
read -e

echo "$REPLY"

Skrypt Bash prosi uzytkownika o wprowadzenie tekstu i nastepnie wypisuje ten tekst. Opis dziatania
skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktéra wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania komunikatu "Wpisz cos:".

3. Skrypt uzywa polecenia read z opcja -€ do odczytania wprowadzonego tekstu. Opcja -e wiacza funkcje
edycji tekstu, umozliwiajac modyfikacje wprowadzanego tekstu przed zatwierdzeniem.

4. Skrypt wykorzystuje wbudowang zmienng SREPLY do wypisania wprowadzonego tekstu. Warto$¢ tej
zmiennej zawiera wprowadzony tekst.

5. Skrypt konczy sig.

Utworz plik skryptu o nazwie skrypt1f6

Nadaj prawa wykonywalnos$ci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x skrypt1f6

Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komende:

Askrypt1f6

Podsumowujac, ten skrypt prosi uzytkownika o wprowadzenie tekstu, umozliwia edycje wprowadzonego
tekstu przed zatwierdzeniem, a nastgpnie wypisuje ten tekst.

Skrypt poprosi Ci¢ o wprowadzenie tekstu. Po wprowadzeniu tekstu, mozesz edytowac go, a nastgpnie
nacisnigcie Enter spowoduje wypisanie zmodyfikowanego tekstu.

zgloszenie 9

7. Opcje

-t timeout - czas wygasnigcia w sekundach

-S - nie wyswietlaj znakow wpisanych przez uzytkownika.

Wykonaj przyktady:
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#!/bin/bash
#Haslo wpisywane bez echa, max. przez 30 sekund
read -p "Password: " -s -t 30 password

echo $password

Skrypt Bash prosi uzytkownika o wprowadzenie hasta bez wyswietlania wprowadzanych znakow (dla
zachowania prywatnosci), a takze okresla maksymalny czas oczekiwania na wprowadzenie hasta (30
sekund). Nastepnie skrypt wypisuje wprowadzone hasto. Opis dziatania skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktéra wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt uzywa polecenia read z opcja -p do wypisania komunikatu "Password: " w tej samej linii, bez
przechodzenia do nowej linii.

3. Skrypt uzywa opcji -s, co powoduje, ze wprowadzane znaki nie beda wyswietlane na ekranie.

4. Skrypt uzywa opcji -t 30, aby ustawi¢ maksymalny czas oczekiwania na wprowadzenie hasta na 30
sekund.

5. Skrypt przypisuje wprowadzone hasto do zmiennej password.

6. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania warto$ci zmiennej password, ktora zawiera wprowadzone
hasto.

7. Skrypt konczy sig.

Utworz plik skryptu o nazwie skrypt1{7

Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x skryptl1f7

Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komende:

Jskrypt1f7

Podsumowujac, ten skrypt prosi uzytkownika o wprowadzenie hasta bez wyswietlania wprowadzanych
znakow 1 okresla maksymalny czas oczekiwania na wprowadzenie hasta. Nastepnie wypisuje to
wprowadzone hasto.

Skrypt poprosi Ci¢ o wprowadzenie hasta. Po wprowadzeniu hasta i nacisnieciu Enter, skrypt wypisze to
hasto.

zgloszenie 10

g) Funkcje co$ w rodzaju podprogramow. Stosuje si¢ je gdy w naszym skrypcie powtarza si¢ jakas grupa

polecen, po co pisac je kilka razy, skoro mozna to wszystko umiesci¢ w funkcjach. Do danej funkcji
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odwotujemy si¢ podajac jej nazwe, a wykonane zostanie wszystko co wpisalismy mi¢dzy nawiasy { },

skraca to znacznie dtugosc¢ skryptu. Skladnia:

ub:

1. Wykonaj przyktad:

#1/bin/bash

function napis

~~

echo "To jest napis"

-

napis

Skrypt Bash definiuje funkcj¢ o nazwie napis, ktora wypisuje komunikat "To jest napis". Nastepnie
skrypt wywotuje te funkcje. Opis dziatania skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktéra wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt definiuje funkcj¢ napis, uzywajac stowa kluczowego function, a nastepnie otwiera i zamyka
nawiasy klamrowe { ... }, w ktorych zawarte s polecenia funkcji.

3. Wewnatrz funkcji, skrypt uzywa polecenia echo do wypisania komunikatu "To jest napis™.

4. Skrypt wywoluje funkcje napis poprzez wpisanie jej nazwy na koncu skryptu.
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5. Skrypt konczy sie.

Utworz plik skryptu o nazwie skryptlgl

Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x skryptlgl

Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komende:

Askryptlgl

Podsumowujac, ten skrypt definiuje funkcje o nazwie napis, ktora wypisuje komunikat, a nastepnie
wywoluje t¢ funkcje.

Skrypt wypisze komunikat "To jest napis".

Nazwe funkcji umieszczamy po stowie kluczowym function, w powyzszym przyktadzie mamy funkcje
0 nazwie napis, odwotujemy si¢ do niej podajac jej nazwe, wykonane zostang wtedy wszystkie polecenia,
jakie jej przypiszemy.

zgloszenie 11

Funkcje mogg si¢ znajdowaé w innym pliku, co uczyni nasz skrypt bardziej przejrzystym i wygodnym,
tworzy si¢ wlasne pliki nagtéwkowe, wywotuje si¢ je tak:

. ~Inaszplik_z_funkcjami

nazwa_funkcji

Trzeba pamigta¢ o podaniu kropki + spacja przed nazwa pliku
2. Wykonaj przyktad:

#!/bin/bash
function nasza_funkcja

{

echo -e "Wiasnie uzytes funkcji o nazwie "nasza_funkcja".\a'

¥

Skrypt Bash definiuje funkcje o nazwie nasza funkcja, ktora wypisuje komunikat "Wtasnie uzytes
funkcji o nazwie "nasza_funkcja"." oraz wydaje sygnat dzwiekowy (bell). Opis dziatania skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt definiuje funkcj¢ nasza funkcja, uzywajac stowa kluczowego function, a nastgpnie otwiera

i zamyka nawiasy klamrowe { ... }, w ktorych zawarte sg polecenia funkcji.
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3. Wewnatrz funkcji, skrypt uzywa polecenia echo z opcja -e do wypisania komunikatu.

Opcja -e pozwala na interpretacje specjalnych sekwencji ucieczki (escape sequences), takich jak \a
(sygnal dzwickowy).

4. Skrypt konczy sig¢.

Utworz plik skryptu o nazwie funkcja

Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x funkcja

Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komendg:

Jfunkcja

Podsumowujac, ten skrypt definiuje funkcj¢ o nazwie nasza funkcja, ktora wypisuje komunikat
z wykorzystaniem specjalnej sekwencji ucieczki \a, co generuje sygnat dzwigkowy.

Aby wywolaé t¢ funkcje, mozesz dopisaé ponizsze polecenie w skrypcie:

nasza_funkcja

Skrypt wypisze komunikat oraz wyda sygnal dzwigkowy (jesli to obstugiwane przez terminal).
3. Teraz pozostalo jeszcze utworzy¢ skrypt, w ktorym wywotamy funkcje: nasza_funkcja:

#!/bin/bash
echo "Test funkcji."
. funkcja

nasza_funkcja

Skrypt Bash wypisuje komunikat "Test funkcji.", a nastepnie wezytuje zawartos$¢ pliku o nazwie
"funkcja" 1 wywoluje funkcje nasza funkcja. Przy zatozeniu, ze plik "funkcja" zawiera definicj¢ funkcji
nasza_funkcja, Opis dziatania skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania komunikatu "Test funkcji.".

3. Skrypt uzywa kropki i spacji (.) do zatgczenia zawartosci pliku o nazwie "funkcja”. To polecenie
wezytuje 1 wykonuje zawarto$¢ pliku "funkcja" w biezacym konteks$cie skryptu.

4. Skrypt wywoluje funkcje nasza funkcja, ktora zostala wezytana z pliku "funkcja".

5. Skrypt konczy sig.

Utworz plik skryptu o nazwie glowny_skrypt

Nadaj prawa wykonywalno$ci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x glowny_skrypt
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Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komendg:

Jglowny_skrypt

Podsumowujac, ten skrypt wypisuje komunikat, wczytuje 1 wykonuje zawarto$¢ pliku "funkcja",

a nastgpnie wywotuje funkcje nasza funkcja.

Skrypt wypisze komunikat "Test funkcji.", a takze wykona funkcje nasza funkcja, jesli taka funkcja jest
zawarta w pliku "funkcja".

zgloszenie 12

Przekazywanie parametréw do funkcji nastepuje doktadnie tak samo jak do kazdego polecenia, ktore

jest w skrypcie: nazwa_funkcji parametr_1 parametr_2
Wykonaj przyktad:

#!/bin/bash

funkcja_z_parametrami()

i
echo "Przekazano $# parametrow"
echo "Parametr $1"
echo "Parametr $2"

¥

funkcja_z_parametrami “paraml1"” "param2"

Skrypt Bash definiuje funkcje o nazwie funkcja z parametrami, ktora przyjmuje dwa parametry i
wypisuje informacje o ilo$ci przekazanych parametrow oraz wartosci tych parametrow. Nastepnie skrypt
wywotuje t¢ funkcje, przekazujac dwa parametry "param1" i "param2". Opis dziatania skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt definiuje funkcj¢ funkcja z parametrami, uzywajac nawiaséw klamrowych { ... }, w ktérych
zawarte s3 polecenia funkcji.

3. Wewnatrz funkcji, skrypt uzywa specjalnej zmiennej $#, aby uzyskacé liczbe przekazanych parametrow
1 wypisuje t¢ liczbg za pomoca polecenia echo.

4. Skrypt uzywa zmiennej $1 i $2, aby wypisa¢ wartosci przekazanych parametrow.

5. Skrypt wywotuje funkcje funkcja z parametrami i przekazuje dwa parametry "paraml" 1 "param2".
6. Skrypt konczy sig.

Utworz plik skryptu o nazwie przekazywnie
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Nadaj prawa wykonywalno$ci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x przekazywnie

Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komende:

Jprzekazywnie

Skrypt wypisze informacje o parametrach i ich wartosciach. W wyniku otrzymasz:

Przekazano 2 parametrow

Parametr paraml

Parametr param?2

Podsumowujac, ten skrypt definiuje funkcje funkcja z parametrami, ktora przyjmuje dwa parametry i
wypisuje informacje o ilo$ci i warto$ciach przekazanych parametrow. Nastgpnie skrypt wywoluje te
funkcje, przekazujac dwa parametry "paraml1” i "param?2".

zgloszenie 13

Zmienna specjalna $0 przechowujaca nazwe skryptu nie jest dostepna!!! Cho¢ na pierwszy rzut oka

powinna przechowywac¢ nazwe funkcji.

Interpretacja wyrazen arytmetycznych. Kiedy zachodzi potrzeba przeprowadzenia jakichs obliczen
mozna skorzysta¢ z mechanizmu interpretacji wyrazen arytmetycznych, obliczenia dokonywane sg na

liczbach catkowitych, nie przeprowadzana jest kontrola przepetnienia (ang. overflow).
Skladnia:

$((wyrazenie)) lub $[wyrazenie]

Wykonaj przyktad:

#!/bin/bash
echo $((8/2))
wynik=$[4*5/2]

echo "$wynik"

Skrypt Bash wykonuje operacje arytmetyczne i wypisuje wyniki. Opis dziatania skryptu:
1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktéra wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt uzywa polecenia echo $((8/2)) do wykonania operacji arytmetycznej dzielenia 8 przez 2
i wypisuje wynik (4).
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3. Skrypt przypisuje wynik operacji arytmetycznej mnozenia 4 przez 5 i podzielenia przez 2 do zmienne;j
wynik.

4. Skrypt uzywa polecenia echo "$wynik" do wypisania warto$ci zmiennej wynik.

5. Skrypt konczy sie.

Utworz plik skryptu o nazwie wddz

Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x wddz

Aby uruchomi¢ skrypt, wykonaj komendg:

Jwddz

Skrypt wypisze wyniki operacji arytmetycznych:

4

10

Podsumowujac, ten skrypt wykonuje dwie operacje arytmetyczne: dzielenie 8 przez 2 oraz mnozenie 4

przez 5 i podzielenie przez 2. Nastepnie wypisuje wyniki tych operacji.

W ten sposob (przyktad ponizej) mozna ponumerowac liste:

#!/bin/bash

for pliki_html in $(Is *.html)
do

numer=$((numer+1))

echo "$numer. "

echo $pliki_html

done

Skrypt Bash przeglada pliki z rozszerzeniem .html w biezacym katalogu i1 przypisuje im numer kolejny.
Opis dziatania skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktéra wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt uzywa petli for w celu przegladania plikow z rozszerzeniem .html w biezagcym katalogu.

3. W petli, skrypt zwigksza warto$¢ zmiennej numer o 1 za pomocg operacji numer=$((numer+1)).

4. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania numeru oraz nazwy pliku .html.

5. Skrypt konczy sig.

Utworz pliki .html:

touch plik{,2,3,4,5}.html
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Utworz plik skryptu o nazwie ponumerujhtml

Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x ponumerujhtml

Uruchom skrypt, wykonaj komende:

Jponumerujhtml

Skrypt wypisze numery oraz nazwy plikéw .html znajdujacych si¢ w biezacym katalogu. Na przyktad:
1.

plik2.html

2

plik3.html
3

plik4.html
4.
plik5.html
5.
plik.html

Wynikiem bedzie ponumerowana lista wszystkich plikow o rozszerzeniu .html, znajdujacych si¢

w biezacym katalogu.

Podsumowujac, ten skrypt przeglada pliki .html w biezacym katalogu, nadajac im kolejny numer oraz
wypisujac numer i nazwe tych plikow.

zgloszenie 14
Polecenie let - Do przeprowadzenia obliczen mozna tez skorzysta¢ z polecenia let.
Wykonaj przyktad:

#!/bin/bash

liczbal=5

liczba2=6

let wynik=liczbal*liczba2

echo $wynik

Skrypt Bash wykonuje operacje mnozenia dwoch zmiennych i wypisuje wynik. Opis dziatania skryptu:
1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktéra wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt przypisuje warto$¢ 5 do zmiennej liczbal 1 warto$¢ 6 do zmiennej liczba2.

3. Skrypt uzywa polecenia let wynik=liczbal *liczba2 do wykonania operacji mnozenia zmiennych

liczbal i liczba2, a wynik przypisuje do zmiennej wynik.
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4. Skrypt uzywa polecenia echo $wynik do wypisania wartosci zmiennej wynik.

5. Skrypt konczy sig.

Utworz plik skryptu o nazwie mnozenie

Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh):

chmod +x mnozenie

Uruchom skrypt, wykonaj komende:

Jmnozenie

Podsumowujac, ten skrypt wykonuje operacje¢ mnozenia zmiennych liczbal i liczba2, a nastepnie
wypisuje wynik tej operacji.

Skrypt wypisze wynik operacji mnozenia zmiennych liczbal i liczba2, ktéry w tym przypadku wynosi 30.

zgloszenie 15

Podsumowanie:
Po wykonaniu wszystkich czynno$ci z powyzszej instrukcji przeczytaj ponownie z zrozumieniem cel
ogo6lny i cele szczegdtowe, ktore znajduja si¢ na pierwszej stronie instrukcji. Jezeli one zostaly

niezrealizowane to powtarzaj wykonie tej instrukcji w szkole lub/i w domu do momentu zrealizowania.

Na podstawie wersji oryginalnej kursu Bash'a - link
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http://republika.pl/dief/main.html

