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Wine (to nie jest emulator) - emulacja aplikacji Windows na innych systemach. Porównanie 

z innymi metodami wirtualizacji i emulacji. 

Cel ogólny lekcji: 

Zapoznanie uczniów z możliwościami uruchamiania aplikacji Windows na innych systemach 

operacyjnych i zrozumienie różnic między wirtualizacją a emulacją, ze szczególnym uwzględnieniem 

narzędzia Wine. 

Cele szczegółowe lekcji: 

I. QEMU: Wirtualizacja i Emulacja 

1. Wyjaśnienie podstawowych różnic między wirtualizacją a emulacją. 

2. Przykład uruchamiania QEMU w trybie emulacji systemu Windows. 

3. Zastosowanie wirtualizacji QEMU dla systemu operacyjnego Windows. 

II. VMware: Wirtualizacja a Emulacja 

1. Wyjaśnienie subtelnej różnicy między wirtualizacją a emulacją w narzędziu VMware. 

2. Przykład procesu uruchamiania systemów Windows w trybie wirtualizacji. 

III.DOSBox: Emulacja Aplikacji Windows w Kontekście Emulacji MS-DOS 

1. Zrozumienie, dlaczego DOSBox skupia się na emulacji MS-DOS. 

2. Omówienie możliwości DOSBox w uruchamianiu starszych aplikacji Windows. 

IV. Wine: Warstwa Kompatybilności dla Aplikacji Windows 

1. Przedstawienie charakterystyki Wine jako warstwy kompatybilności. 

2. Wyjaśnienie, dlaczego Wine nie jest pełnoprawnym emulatorem systemu operacyjnego. 

3. Przykład zastosowania Wine do uruchamiania aplikacji Windows na platformach Unix-like. 

V. Konteneryzacja z Wykorzystaniem Technologii Docker i Wine 

1. Omówienie konteneryzacji jako techniki izolacji aplikacji. 

2. Wyjaśnienie, jak Wine może być używane w kontekście konteneryzacji do uruchamiania aplikacji 

Windows na platformach Unix-like. 

3. Korzyści wynikające z wykorzystania konteneryzacji i Wine dla aplikacji Windows. 

Wprowadzenie: 

W tej lekcji przyjrzymy się podstawowym różnicom między wirtualizacją a emulacją systemu 

operacyjnego Windows w kontekście narzędzi takich jak QEMU, VMware i DOSBox. Omówione 

zostaną również właściwości narzędzia Wine w kontekście uruchamiania aplikacji Windows na 
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systemach typu Unix oraz zastosowanie konteneryzacji w kontekście uruchamiania aplikacji Windows 

przy wykorzystaniu technologii Docker i Wine. 

Podsumowanie: 

Podczas tej lekcji zgłębimy różnice między emulacją a wirtualizacją, zrozumiemy, jak narzędzia takie 

jak QEMU, VMware i DOSBox wpływają na uruchamianie systemów Windows, a także 

skoncentrujemy się na możliwościach, jakie oferuje Wine i konteneryzacja dla użytkowników, którzy 

chcą uruchomić aplikacje Windows na innych platformach. Wiedza ta pozwoli na bardziej świadomy 

wybór odpowiednich narzędzi w zależności od potrzeb i celów. 

Główna różnica między wirtualizacją a emulacją systemu Windows polega na tym, że w wirtualizacji 

system gościnny wykonuje kod bezpośrednio na systemie gospodarza, natomiast w emulacji system 

gościnny potrzebuje oprogramowania pośredniczącego, które tłumaczy jego kod na język systemu 

gospodarza. 

Wirtualizacja pozwala na podział fizycznego systemu na wiele niezależnych komponentów, które 

mogą uruchamiać różne systemy operacyjne. Przykładami narzędzi do wirtualizacji są VirtualBox, 

VMware, QEMU i Hyper-V. 

Emulacja pozwala na naśladowanie innego systemu przez system. Na przykład emulacja może 

pozwolić na uruchomienie programu Windows na komputerze Mac i odwrotnie. Przykładami narzędzi 

do emulacji są Wine, DOSBox, Bochs i Basilisk II. 

Wine jest szczególnym przypadkiem emulacji, ponieważ nie emuluje całego systemu Windows, ale 

tylko jego warstwę zgodności. Dlatego Wine nie jest emulatorem (Wine Is Not an Emulator). Wine 

pozwala na uruchamianie programów Windows bezpośrednio na systemach Unix-like, takich jak 

Linux. 

Emulatory systemu operacyjnego Windows: 

1. QEMU: QEMU to narzędzie do wirtualizacji i emulacji, które może być używane jako emulator 

systemu operacyjnego Windows, uruchamiany wewnątrz maszyny wirtualnej. 

Oto przykład zestawu poleceń uruchamiającego QEMU w trybie emulacji systemu Windows: 

qemu-system-x86_64 -hda windows_disk.qcow2 -cpu qemu32 -m 2G 

W tym przypadku używamy parametru -cpu qemu32, który nakazuje QEMU działać w trybie emulacji 

architektury 32-bitowej (emulacja) dla systemu Windows. Jednak proszę zauważyć, że emulacja 32-
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bitowego systemu Windows przy użyciu QEMU jest mniej typowym scenariuszem, ponieważ QEMU 

w większości przypadków działa jako wirtualizator z wykorzystaniem dostępnych funkcji wirtualizacji 

w CPU. 

QEMU działa w trybie wirtualizacji, a nie pełnej emulacji, nawet jeśli mówimy o systemie Windows. 

Emulacja byłaby bardziej złożonym procesem, w którym QEMU tłumaczyłby instrukcje Windows na 

instrukcje zrozumiałe dla systemu gospodarza (np. Linuxa). Jednak QEMU wykorzysta funkcje 

wirtualizacji dostępne w procesorach, aby wirtualizować środowisko systemu Windows. 

Ogólnie rzecz biorąc, wykorzystanie QEMU do "emulacji" systemu Windows w sensie tradycyjnej 

emulacji (np. jak emulator NES-emuluje konsolę Nintendo Entertainment System) nie jest typowym 

przypadkiem użycia. QEMU jest bardziej skierowany ku wirtualizacji, co jest bardziej wydajne. 

QEMU jest narzędziem do wirtualizacji i emulacji, ale ma możliwość wirtualizacji, co oznacza, że 

może działać jako wirtualizator. Oto szczegóły dotyczące wykorzystania QEMU do wirtualizacji 

systemu operacyjnego Windows: 

a. Instalacja QEMU: Najpierw musisz zainstalować QEMU na swoim systemie. W większości 

dystrybucji Linuxa jest dostępny w repozytoriach pakietów. 

b. Przygotowanie obrazu dysku: Stwórz lub uzyskaj obraz dysku twardego, na którym zainstalujesz 

system operacyjny Windows. QEMU obsługuje formaty takie jak qcow2, które są wydajne 

i obsługiwane wirtualizacją. 

c. Instalacja systemu Windows: Uruchom QEMU, wskazując ścieżkę do obrazu dysku twardego oraz 

nośnik instalacyjny systemu Windows (np. obraz ISO). Poniższa komenda to przykład uruchamiania 

QEMU w trybie wirtualizacji: 

qemu-system-x86_64 -hda windows_disk.qcow2 -boot d -cdrom windows_iso.iso -m 2G 

Parametr -hda wskazuje na obraz dysku twardego, -boot d uruchamia komputer z nośnika CD/DVD, -

cdrom wskazuje na obraz ISO z systemem Windows, a -m określa ilość przydzielonej pamięci RAM. 

d. Konfiguracja i instalacja: Postępuj zgodnie z procedurą instalacji systemu Windows, wybierając 

odpowiednie opcje i konfigurując system. 

e. Uruchamianie systemu Windows: Po zainstalowaniu systemu operacyjnego Windows na 

wirtualnym dysku, możesz uruchomić go za pomocą komendy podobnej do tej użytej do instalacji, ale 

bez nośnika instalacyjnego: 

qemu-system-x86_64 -hda windows_disk.qcow2 -m 2G 



Strona 4 z 5 
 

To uruchomi wirtualizowany system Windows. 

QEMU działa jako hipernadzorca, który tworzy izolowane środowisko wirtualne dla systemu 

operacyjnego gościa (w tym przypadku Windows), które korzysta z dostępnych funkcji wirtualizacji 

w CPU. W porównaniu do pełnej emulacji, wirtualizacja za pomocą QEMU jest znacznie bardziej 

wydajna, ponieważ system gościa może korzystać z rzeczywistych zasobów sprzętowych, a nie jest 

tłumaczony na inne instrukcje. Aby uzyskać więcej informacji o opcjach QEMU, odwiedź stronę 

https://www.qemu.org/docs/master/system/index.html. 

2. VMware: VMware oferuje narzędzia do wirtualizacji, które umożliwiają emulację i uruchomienie 

systemów operacyjnych Windows w maszynach wirtualnych. 

Wyjaśnienie może być tutaj trochę subtelne, ponieważ VMware, podobnie jak QEMU, działa głównie 

w trybie wirtualizacji, a nie emulacji. Emulacja polega na symulowaniu architektury sprzętowej, na 

której działa system, a wirtualizacja polega na korzystaniu z dostępnych funkcji wirtualizacji 

w sprzęcie, aby umożliwić równoczesne działanie wielu systemów operacyjnych. 

VMware oferuje funkcje wirtualizacji, które są znacznie bardziej wydajne niż pełna emulacja. 

Emulacja jest często stosowana w scenariuszach, gdzie konieczne jest uruchomienie systemu 

operacyjnego napisanego dla jednej architektury na platformie o innej architekturze (np. uruchamianie 

aplikacji x86 na platformie ARM). W przypadku systemów operacyjnych Windows na platformie 

x86/x64, wirtualizacja oferuje zazwyczaj lepszą wydajność i kompatybilność. 

Jeśli chodzi o VMware, proces uruchamiania systemów operacyjnych Windows jest zazwyczaj oparty 

na wirtualizacji, a nie na emulacji. Jeśli mówimy o "emulacji" w kontekście VMware, zazwyczaj 

chodzi o proces ustawień i konfiguracji, które umożliwiają dostosowanie zachowania systemu gościa, 

na przykład emulowanie różnych rodzajów sprzętu wirtualnego, które system gościa może obsługiwać. 

Jeśli jesteś zainteresowany eksperymentowaniem z emulacją systemów Windows na platformie innego 

niż x86/x64, mogą być dostępne projekty lub narzędzia, które to umożliwiają. Jednak dla typowych 

scenariuszy systemów Windows na platformie x86/x64, wirtualizacja jest zazwyczaj bardziej 

odpowiednim podejściem. 

3. DOSBox: Chociaż skupia się na emulacji systemu operacyjnego MS-DOS, DOSBox może być 

również używany do uruchamiania starszych aplikacji Windows napisanych dla starszych wersji 

systemu. 

Wine. 

1. Wine: Chociaż Wine nie jest emulatorem, to jest to warstwa kompatybilności, która pozwala na 

uruchamianie aplikacji Windows na systemach Unix-like, takich jak Linux, macOS i inne. 
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2. WineHQ: WineHQ to oficjalna strona internetowa projektu Wine. Jest to miejsce, gdzie znajdziesz 

źródła, dokumentację, forum dyskusyjne, repozytoria dla różnych dystrybucji Linuxa, narzędzia 

i wskazówki dotyczące instalacji oraz konfiguracji Wine.  

Wine umożliwia uruchamianie aplikacji Windows, ale nie jest to pełnoprawny emulator systemu 

operacyjnego. Wine jest skrótem od “Wine Is Not an Emulator” (Wine to nie jest emulator), co 

podkreśla, że Wine nie jest typowym emulatorem systemu operacyjnego Windows, ale raczej warstwą 

kompatybilności, która tłumaczy wywołania systemowe Windows na wywołania zrozumiałe dla 

systemu Unix-like.  

Wine nie jest ograniczony tylko do systemu Linux, może być również używany na innych platformach. 

WineHQ to centrum wspólnoty skupionej wokół projektu Wine, która daje wsparcie, informacje 

i narzędzia dla użytkowników, którzy chcą korzystać z Wine do uruchamiania aplikacji Windows na 

swoich platformach Unix-like.  

Warto zaznaczyć, że zarówno wirtualizacja, jak i emulacja mogą być bardziej zasobożerne niż 

wykorzystywanie Wine do uruchamiania aplikacji Windows na systemach Linux. 

Wine to oprogramowanie, które umożliwia uruchamianie aplikacji Windows na systemach 

operacyjnych typu Unix, takich jak Linux, macOS czy FreeBSD. 

Konteneryzacja. 

Konteneryzacja w informatyce to technika, która polega na izolowaniu aplikacji od otoczenia 

systemowego za pomocą specjalnych narzędzi, takich jak Docker, Kubernetes czy Podman. 

Konteneryzacja ma wiele zalet, takich jak: 

1. Przenośność i skalowalność. Aplikacje uruchamiane w kontenerach mogą być łatwo przenoszone 

iuruchamiane na różnych platformach i środowiskach chmurowych, niezależnie od dostawcy lub typu. 

Kontenery można również łatwo tworzyć, usuwać i zarządzać z poziomu centralnego interfejsu. 

2. Wydajność i bezpieczeństwo. Aplikacje uruchamiane w kontenerach zużywają mniej zasobów 

systemowych niż aplikacje uruchamiane na maszynach wirtualnych, ponieważ nie wymagają 

dodatkowej warstwy abstrakcji systemu operacyjnego. Kontenery zapewniają również izolację 

i ograniczenie dostępu do zasobów systemowych, co zwiększa bezpieczeństwo aplikacji. 

Wine w kontekście konteneryzacji może być używane do uruchamiania aplikacji Windows 

w kontenerach na systemach operacyjnych typu Unix. Może to być przydatne dla programistów, 

testerów lub użytkowników, którzy chcą mieć dostęp do aplikacji Windows bez konieczności 

instalowania całego systemu operacyjnego Windows lub używania maszyn wirtualnych. Wine może 

również ułatwić migrację aplikacji Windows do środowisk chmurowych lub hybrydowych. 


