Wine (to nie jest emulator) - emulacja aplikacji Windows na innych systemach. Poréwnanie

z innymi metodami wirtualizacji i emulacji.
Cel ogo6lny lekcji:

Zapoznanie uczniéw z mozliwosciami uruchamiania aplikacji Windows na innych systemach
operacyjnych i zrozumienie roznic mi¢dzy wirtualizacjg a emulacja, ze szczegdlnym uwzglednieniem

narzedzia Wine.
Cele szczegodtowe lekeji:

I. QEMU: Wirtualizacja i Emulacja
1. Wyjasnienie podstawowych réznic migdzy wirtualizacja a emulacja.
2. Przyktad uruchamiania QEMU w trybie emulacji systemu Windows.
3. Zastosowanie wirtualizacji QEMU dla systemu operacyjnego Windows.
II. VMware: Wirtualizacja a Emulacja
1. Wyjasnienie subtelnej r6znicy miedzy wirtualizacjg a emulacjg w narzedziu VMware.
2. Przyktad procesu uruchamiania systeméw Windows w trybie wirtualizacji.
III.DOSBox: Emulacja Aplikacji Windows w Kontekscie Emulacji MS-DOS
1. Zrozumienie, dlaczego DOSBox skupia si¢ na emulacji MS-DOS.
2. Omoéwienie mozliwosci DOSBox w uruchamianiu starszych aplikacji Windows.
IV.Wine: Warstwa Kompatybilnosci dla Aplikacji Windows
1. Przedstawienie charakterystyki Wine jako warstwy kompatybilnosci.
2. Wyjasnienie, dlaczego Wine nie jest petnoprawnym emulatorem systemu operacyjnego.
3. Przyktad zastosowania Wine do uruchamiania aplikacji Windows na platformach Unix-like.
V. Konteneryzacja z Wykorzystaniem Technologii Docker i Wine
1. Omowienie konteneryzacji jako techniki izolacji aplikacji.
2. Wyjasnienie, jak Wine moze by¢ uzywane w kontekscie konteneryzacji do uruchamiania aplikacji
Windows na platformach Unix-like.

3. Korzysci wynikajace z wykorzystania konteneryzacji 1 Wine dla aplikacji Windows.
Wprowadzenie:

W tej lekcji przyjrzymy si¢ podstawowym réznicom migdzy wirtualizacja a emulacjg systemu
operacyjnego Windows w konteks$cie narzedzi takich jak QEMU, VMware i DOSBox. Omoéwione

zostang rowniez wiasciwosci narzedzia Wine w konteks$cie uruchamiania aplikacji Windows na
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systemach typu Unix oraz zastosowanie konteneryzacji w konteks$cie uruchamiania aplikacji Windows

przy wykorzystaniu technologii Docker i Wine.
Podsumowanie:

Podczas tej lekeji zglebimy roznice migdzy emulacjg a wirtualizacja, zrozumiemy, jak narzedzia takie
jak QEMU, VMware i DOSBox wptywaja na uruchamianie systemow Windows, a takze

skoncentrujemy si¢ na mozliwos$ciach, jakie oferuje Wine i konteneryzacja dla uzytkownikow, ktorzy
chca uruchomi¢ aplikacje Windows na innych platformach. Wiedza ta pozwoli na bardziej $wiadomy

wybor odpowiednich narzedzi w zaleznos$ci od potrzeb i celow.

Gléwna réznica migdzy wirtualizacja a emulacja systemu Windows polega na tym, ze w wirtualizacji
system goscinny wykonuje kod bezposrednio na systemie gospodarza, natomiast w emulacji system
goscinny potrzebuje oprogramowania posredniczacego, ktére thumaczy jego kod na jezyk systemu

gospodarza.

Wirtualizacja pozwala na podziat fizycznego systemu na wiele niezaleznych komponentow, ktore
moga uruchamiaé rézne systemy operacyjne. Przyktadami narzedzi do wirtualizacji sg VirtualBox,

VMware, QEMU 1 Hyper-V.

Emulacja pozwala na nas§ladowanie innego systemu przez system. Na przyktad emulacja moze
pozwoli¢ na uruchomienie programu Windows na komputerze Mac i odwrotnie. Przyktadami narzedzi

do emulacji s3 Wine, DOSBox, Bochs i Basilisk II.

Wine jest szczegolnym przypadkiem emulacji, poniewaz nie emuluje catego systemu Windows, ale
tylko jego warstwe zgodnosci. Dlatego Wine nie jest emulatorem (Wine Is Not an Emulator). Wine
pozwala na uruchamianie programow Windows bezposrednio na systemach Unix-like, takich jak

Linux.
Emulatory systemu operacyjnego Windows:

1. QEMU: QEMU to narzgdzie do wirtualizacji 1 emulacji, ktére moze by¢ uzywane jako emulator

systemu operacyjnego Windows, uruchamiany wewnatrz maszyny wirtualne;.
Oto przyktad zestawu polecen uruchamiajgcego QEMU w trybie emulacji systemu Windows:
gemu-system-x86 64 -hda windows_disk.qcow?2 -cpu gemu32 -m 2G

W tym przypadku uzywamy parametru -cpu gemu32, ktory nakazuje QEMU dziata¢ w trybie emulacji

architektury 32-bitowej (emulacja) dla systemu Windows. Jednak prosze zauwazy¢, ze emulacja 32-
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bitowego systemu Windows przy uzyciu QEMU jest mniej typowym scenariuszem, poniewaz QEMU
w wigkszo$ci przypadkéw dziata jako wirtualizator z wykorzystaniem dostepnych funkcji wirtualizacji

w CPU.

QEMU dziata w trybie wirtualizacji, a nie petnej emulacji, nawet jesli mowimy o systemie Windows.
Emulacja bytaby bardziej ztozonym procesem, w ktorym QEMU ttumaczytby instrukcje Windows na
instrukcje zrozumiate dla systemu gospodarza (np. Linuxa). Jednak QEMU wykorzysta funkcje

wirtualizacji dostepne w procesorach, aby wirtualizowaé srodowisko systemu Windows.

Ogodlnie rzecz biorac, wykorzystanie QEMU do "emulacji" systemu Windows w sensie tradycyjne;j
emulacji (np. jak emulator NES-emuluje konsol¢ Nintendo Entertainment System) nie jest typowym

przypadkiem uzycia. QEMU jest bardziej skierowany ku wirtualizacji, co jest bardziej wydajne.

QEMU jest narzedziem do wirtualizacji i emulacji, ale ma mozliwos$¢ wirtualizacji, co oznacza, ze
moze dziala¢ jako wirtualizator. Oto szczegoly dotyczace wykorzystania QEMU do wirtualizacji

systemu operacyjnego Windows:

a. Instalacja QEMU: Najpierw musisz zainstalowa¢ QEMU na swoim systemie. W wigkszosci
dystrybucji Linuxa jest dostepny w repozytoriach pakietow.

b. Przygotowanie obrazu dysku: Stworz lub uzyskaj obraz dysku twardego, na ktérym zainstalujesz
system operacyjny Windows. QEMU obstuguje formaty takie jak qcow2, ktore sg wydajne

1 obstugiwane wirtualizacjg.

c. Instalacja systemu Windows: Uruchom QEMU, wskazujac $ciezke do obrazu dysku twardego oraz
no$nik instalacyjny systemu Windows (np. obraz ISO). Ponizsza komenda to przyktad uruchamiania

QEMU w trybie wirtualizacji:
gemu-system-x86 64 -hda windows_disk.qcow?2 -boot d -cdrom windows_iso.iso -m 2G

Parametr -hda wskazuje na obraz dysku twardego, -boot d uruchamia komputer z no$nika CD/DVD, -

cdrom wskazuje na obraz ISO z systemem Windows, a -m okres$la ilo$¢ przydzielonej pamigci RAM.

d. Konfiguracja i instalacja: Postepuj zgodnie z procedurg instalacji systemu Windows, wybierajac
odpowiednie opcje 1 konfigurujac system.

e. Uruchamianie systemu Windows: Po zainstalowaniu systemu operacyjnego Windows na
wirtualnym dysku, mozesz uruchomi¢ go za pomoca komendy podobnej do tej uzytej do instalacji, ale

bez nosnika instalacyjnego:

gemu-system-x86 64 -hda windows_disk.qcow2 -m 2G
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To uruchomi wirtualizowany system Windows.

QEMU dziata jako hipernadzorca, ktéry tworzy izolowane srodowisko wirtualne dla systemu
operacyjnego goscia (w tym przypadku Windows), ktore korzysta z dostepnych funkcji wirtualizacji
w CPU. W poréwnaniu do pelnej emulacji, wirtualizacja za pomocg QEMU jest znacznie bardziej
wydajna, poniewaz system goscia moze korzystac z rzeczywistych zasobow sprzetowych, a nie jest
tlumaczony na inne instrukcje. Aby uzyska¢ wiecej informacji o opcjach QEMU, odwiedz strone

https://www.gemu.org/docs/master/system/index.html.

2. VMware: VMware oferuje narzedzia do wirtualizacji, ktore umozliwiaja emulacj¢ i uruchomienie
systemow operacyjnych Windows w maszynach wirtualnych.

Wyjasnienie moze by¢ tutaj troch¢ subtelne, poniewaz VMware, podobnie jak QEMU, dziata gtownie
w trybie wirtualizacji, a nie emulacji. Emulacja polega na symulowaniu architektury sprz¢towej, na
ktoérej dziata system, a wirtualizacja polega na korzystaniu z dostepnych funkcji wirtualizacji

w sprzecie, aby umozliwi¢ rownoczesne dziatanie wielu systemow operacyjnych.

VMware oferuje funkcje wirtualizacji, ktore sg znacznie bardziej wydajne niz petna emulacja.
Emulacja jest czgsto stosowana w scenariuszach, gdzie konieczne jest uruchomienie systemu
operacyjnego napisanego dla jednej architektury na platformie o innej architekturze (np. uruchamianie
aplikacji x86 na platformie ARM). W przypadku systemoéw operacyjnych Windows na platformie
x86/x64, wirtualizacja oferuje zazwyczaj lepsza wydajnos¢ i kompatybilnos¢.

Jesli chodzi o VMware, proces uruchamiania systemow operacyjnych Windows jest zazwyczaj oparty
na wirtualizacji, a nie na emulacji. Jesli mowimy o "emulacji" w kontekscie VMware, zazwyczaj
chodzi o proces ustawien i1 konfiguracji, ktoére umozliwiaja dostosowanie zachowania systemu goscia,
na przyktad emulowanie r6éznych rodzajow sprzetu wirtualnego, ktore system goscia moze obshugiwac.
Jesli jeste$ zainteresowany eksperymentowaniem z emulacja systemow Windows na platformie innego
niz x86/x64, mogag by¢ dostepne projekty lub narzedzia, ktore to umozliwiajg. Jednak dla typowych
scenariuszy systeméw Windows na platformie x86/x64, wirtualizacja jest zazwyczaj bardziej
odpowiednim podej$ciem.

3. DOSBox: Chociaz skupia si¢ na emulacji systemu operacyjnego MS-DOS, DOSBox moze by¢
rowniez uzywany do uruchamiania starszych aplikacji Windows napisanych dla starszych wersji

systemu.

Wine.

1. Wine: Chociaz Wine nie jest emulatorem, to jest to warstwa kompatybilnos$ci, ktora pozwala na

uruchamianie aplikacji Windows na systemach Unix-like, takich jak Linux, macOS i inne.
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2. WineHQ: WineHQ to oficjalna strona internetowa projektu Wine. Jest to miejsce, gdzie znajdziesz
zrédta, dokumentacje, forum dyskusyjne, repozytoria dla ré6znych dystrybucji Linuxa, narzgdzia

1 wskazowki dotyczace instalacji oraz konfiguracji Wine.

Wine umozliwia uruchamianie aplikacji Windows, ale nie jest to pelnoprawny emulator systemu
operacyjnego. Wine jest skrétem od “Wine Is Not an Emulator” (Wine to nie jest emulator), co
podkresla, ze Wine nie jest typowym emulatorem systemu operacyjnego Windows, ale raczej warstwa
kompatybilno$ci, ktora thumaczy wywotania systemowe Windows na wywotania zrozumiate dla
systemu Unix-like.

Wine nie jest ograniczony tylko do systemu Linux, moze by¢ rowniez uzywany na innych platformach.
WineHQ to centrum wspolnoty skupionej wokot projektu Wine, ktora daje wsparcie, informacje

i narzedzia dla uzytkownikow, ktorzy cheg korzysta¢ z Wine do uruchamiania aplikacji Windows na
swoich platformach Unix-like.

Warto zaznaczy¢, ze zarowno wirtualizacja, jak i emulacja mogg by¢ bardziej zasobozerne niz
wykorzystywanie Wine do uruchamiania aplikacji Windows na systemach Linux.

Wine to oprogramowanie, ktore umozliwia uruchamianie aplikacji Windows na systemach

operacyjnych typu Unix, takich jak Linux, macOS czy FreeBSD.

Konteneryzacja.

Konteneryzacja w informatyce to technika, ktora polega na izolowaniu aplikacji od otoczenia
systemowego za pomocg specjalnych narzedzi, takich jak Docker, Kubernetes czy Podman.
Konteneryzacja ma wiele zalet, takich jak:

1. Przeno$nos¢ 1 skalowalno$¢. Aplikacje uruchamiane w kontenerach mogg by¢ tatwo przenoszone
iuruchamiane na réznych platformach i srodowiskach chmurowych, niezaleznie od dostawcy lub typu.
Kontenery mozna rowniez latwo tworzy¢, usuwac i zarzadza¢ z poziomu centralnego interfejsu.

2. Wydajnos$¢ i1 bezpieczenstwo. Aplikacje uruchamiane w kontenerach zuzywaja mniej zasobow
systemowych niz aplikacje uruchamiane na maszynach wirtualnych, poniewaz nie wymagaja
dodatkowej warstwy abstrakcji systemu operacyjnego. Kontenery zapewniajg rowniez izolacje

1 ograniczenie dostepu do zasobdw systemowych, co zwieksza bezpieczenstwo aplikacji.

Wine w konteks$cie konteneryzacji moze by¢ uzywane do uruchamiania aplikacji Windows

w kontenerach na systemach operacyjnych typu Unix. Moze to by¢ przydatne dla programistow,
testerow lub uzytkownikow, ktérzy chcg mie¢ dostep do aplikacji Windows bez koniecznosci
instalowania calego systemu operacyjnego Windows lub uzywania maszyn wirtualnych. Wine moze

réwniez utatwi¢ migracj¢ aplikacji Windows do §rodowisk chmurowych lub hybrydowych.
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