Cwiczenie podsumowujace podstawowe polecenia systemu Linux (Zadania 1-12)
Czas trwania: 2 x 45 minut
Cel ogolny:

Utrwalenie i praktyczne zastosowanie podstawowych polecen systemu Linux w zakresie pracy
z terminalem, plikami, procesami, edytorami tekstu oraz wyszukiwaniem danych.

Cele szczegdtowe lekcji:

1. Przypomnienie zasad pracy w konsoli systemu Linux — korzystanie z historii polecen, skrotow
klawiaturowych oraz systemu pomocy (man, info, --help).

2. Utrwalenie umiejetnosci pracy z plikami i katalogami — tworzenie, kopiowanie, przenoszenie,
wyszukiwanie oraz stosowanie dowigzan twardych i symbolicznych.

3. Przypomnienie zasad korzystania ze $ciezek dostepu i zmiennych Srodowiskowych, ze
szczegblnym uwzglednieniem zmiennej PATH i polecenia export.

4. Powtorzenie zastosowania przekierowan i potokéw (>, >>, |, cat, grep, wc) do prostego
przetwarzania danych.

5. Ugruntowanie wiedzy o zarzadzaniu procesami systemu Linux — monitorowanie (ps, top, htop),
zmiana priorytetoOw (nice, renice) oraz konczenie procesow (kill, pkill).

6. Przypomnienie obshlugi edytoréw tekstu vi i nano — praca w trybach edytora, edycja, zapis,
kopiowanie i przegladanie plikow.

Zakres tematyczny:

- Konsola 1 historia polecen

- Pomoc systemowa

- Dowigzania do plikéw

- Sciezki dostepu i zmienne $rodowiskowe

- Przekierowania i potokowanie

- Zarzadzanie plikami 1 wyszukiwanie

- Zarzadzanie procesami

- Edytory tekstu: vi 1 nano

Zadania do wykonania:

1. Praca z konsolg 1 historig polecen

- Przetestuj dziatanie klawisza "*Tab" 1 "Tab Tab" dla polecen "addu’, “apt’
- Przejrzyj histori¢ polecen: ‘'nano .bash_history’, ‘cat .bash_history | more’

-Uzyj 'CTRL+R’, 'CTRL+C', 'CTRL+ Z’
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2. Uzyskiwanie pomocy systemowe;j
- Wyswietl pomoc dla polecen:
man ls

info 1Is

Is --help

3. Dowigzania do plikéw

- Utworz plik "old" i dowigzania:
touch old

In old new

In -s old news

Is -1i old new news

4. Znaki globalne (wildcards)
Przetestuj dziatanie znakéw globalnych w terminalu do filtrowania nazw plikow.
Przyktadowe polecenia:

Is *.txt

Is ?a*

Is [a-c]*

5. Znak zachgty 1 terminal

Zidentyfikuj znak zachety oraz sprawdz typ uzywanej powtoki.

Przyktadowe polecenia:

echo $SSHELL

6. Sciezki dostgpu i zmienne srodowiskowe
- PrzejdZ migdzy katalogami za pomoca “cd’
- Wyswietl 1 zmodyfikuj zmienne:

echo SPATH

export PATH="$PATH:$HOME/bin:."

7. Przekierowania i potokowanie
- Przekieruj dane:
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cat > plik.txt
Is -1 | we -1
cat /etc/passwd | grep user

8. Nawigacja i lokalizacja
Przejdz miedzy katalogami 1 wyszukaj pliki w systemie. Przyktadowe polecenia:

cd /etc
pwd
find / -name '*.conf"

9. Zarzadzanie plikami i wyszukiwanie
- Utworz strukture katalogow i pliki:

mkdir -p ~/kopie/graficzne/baza/wszystko
touch wszystko/plikl.txt wszystko/plik2.doc
cp wszystko/*.txt ~/pliki/testowe/

mv wszystko/* ~/kopie/

- Wyszukaj pliki:

find / -name "interfaces"

locate password

which grep

10. Zarzadzanie procesami

- Wyswietl procesy:

ps aux

pstree

top

htop

- Zmien priorytet:

nice -n -10 przykladowy program

renice +10 <PID>
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- Zabij proces:
kill <PID>

pkill przyktadowy program np. firefox

11. Polecenia uzytkownika

Sprawdz informacje o aktualnym uzytkowniku oraz innych zalogowanych uzytkownikach. Przyktadowe
polecenia:

whoami
who
su

12. Praca z edytorami tekstu
W edytorze "vi':

a. Wpisz fragment ,,Ody do mtodosci” i zapisz jako ‘oda.txt’
Bez serc, bez ducha, to szkieletow ludy,
Mitodosci! dodaj mi skrzydta!
Niech nad martwym wzlece swiatem
W rajskq dziedzing utudy;
Kedy zapat tworzy cudy,
Nowosci potrzgsa kwiatem,
1 obleka w nadZziei ztote malowidta.
b. Przetestuj tryby:
1) Tryb normalny - domys$lny po uruchomieniu vi.
2) Tryb wprowadzania - aktywowany klawiszem 1 lub a.
3) Tryb polecen - aktywowany klawiszem : (np. :w, :q, :wq).
4) Tryb wizualny - aktywowany klawiszem V.
5) Tryb zamiany: R
6) Tryb zaznaczania: gh
7) Tryb ex: Shift + Q
c. Edytyj plik ‘'maszyna turinga’, dodaj zawarto$¢ z "automat_ze stosem’
Plik maszyna_turinga tworzysz samodzielnie w ramach ¢wiczenia:

vi maszyna_turinga

Tres¢ do wpisania:
A generally accepted theoretical model of computation is the Turing machine (invented by A. Turing in
1936).

d. Nastegpnie tworzysz plik automat ze stosem:

vi automat_ze stosem
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Tre$¢ do wpisania:
A push-down automata is a finite automata (nondeterministic) which has a stack, a kind of simple
memory in which it can store information in a last-in-first-out fashion.

e. Aby skopiowa¢ zawarto$¢ z automat _ze stosem do maszyna turinga:
1) Otworz automat ze stosem i skopiuj caty tekst (np. w trybie wizualnym V, potem y).
2) Otworz maszyna_turinga i przejdz do konca (G), wklej (p).
3) Zapisz zmiany:

‘wq
- W edytorze 'nano':

a. - Wpisz tekst ,,Bardzo lubi¢ linuksa”
b. - Zapisz jako "pl.txt’, skopiuj lini¢ 3 razy, wyswietl plik "less p1.txt’

Podsumowanie:

Po zakonczeniu ¢wiczenia uczniowie powinni:

- Sprawnie porusza¢ si¢ w terminalu

- Korzysta¢ z pomocy systemowe;j

- Tworzy¢ i zarzadza¢ plikami oraz procesami

- Rozumie¢ strukture systemu plikow i procesOw w Linuxie

- Edytowac pliki tekstowe w vi 1 nano
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