Dolaczanie i odlaczanie, administracja systemem plikow.

Cel ogdlny lekcji: Przygotowanie srodowiska na maszynie wirtualnej z systemem Ubuntu Desktop
24.04 poprzez dodanie nowych dyskéw, ich podziat na partycje, utworzenie systemu plikow,

montowanie, zmian¢ rozmiaru partycji wymiany oraz konfiguracje plikow fstab i mtab.
Cele szczegotowe lekcji:

1. Dodawanie nowych dyskow:

a. Dodanie plikow dyskow nvdl.vdi i nvd2.vdi do menedzera no$nikéw wirtualnych.

b. Zmiana konfiguracji systemu Ubuntu Desktop 24.04 w celu podtaczenia dyskow do Kontrolera
SATA.

r

Tworzenie partycji i systemu plikow:

Wyswietlenie informacji o dyskach i partycjach za pomoca narzedzia fdisk.

o ®

Utworzenie nowych partycji na dyskach /dev/sdb 1 /dev/sdc.

Utworzenie systemu plikow na utworzonych partycjach za pomoca mkfs.ext4.

w o

Montowanie systemu plikow:

Utworzenie katalogéw /mnt/nd1 1 /mnt/nd2 do montowania partycji.

ISR

Montowanie partycji /dev/sdcl i /dev/sdc2 w utworzonych katalogach.
Sprawdzenie dostgpnosci zamontowanego dysku za pomoca df -h.

Odmontowanie dysku /mnt/nd2.

> a0

Zmiana rozmiaru zamontowanego dysku:

o

Rozszerzenie partycji na dysku /dev/sdb.

b. Sprawdzenie systemu plikéw za pomoca e2fsck.

c. Zmiana rozmiaru systemu plikow za pomoca resize2fs.

5. Zarzadzanie partycja wymiany:

a. Wyswietlenie aktualnych partycji wymiany za pomocg swapon -s i cat /proc/swaps.
b. Konfiguracja pseudo urzadzenia wymiany plikoéw.

c. Montowanie stworzonego urzadzenia jako nowy swap.

@

Konfiguracja fstab i mtab:

Restartowanie systemu za pomocg init 6.

IS

Sprawdzenie pliku /etc/mtab.

e

Dodanie wpisu do pliku /etc/fstab.

&

Przemontowanie zasoboéw z pliku fstab.

e. Sprawdzenie poprawno$ci montowania zasobu dyskowego.
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Podczas tej lekcji uczestnicy wykonuja szereg dzialan zwigzanych z przygotowaniem $rodowiska,
dodawaniem dyskow, partycjonowaniem, montowaniem, konfiguracjg plikow systemowych
1 zarzgdzaniem partycjg wymiany. Ostatecznym celem jest przygotowanie srodowiska do dalszych

dziatan poprzez zapewnienie dostepu do odpowiednich zasobow dyskowych.

Przygotowanie:

Wykonaj zadanie na maszynie wirtualnej z Ubuntu desktop 24.04.

Przed ¢wiczeniem przywrd¢ pierwsza migawke.

Jezeli poprzednio wykonate$ ¢wiczenie ,,cw2 Kompresja zbiorow v5” to w menedzerze nosnikéw
wirtualnych widoczne sg pliki dyskéw nvdl.vdi i nvd2.vdi

Zmien konfiguracje Ubuntu desktop 24.04, dodaj te dwa pliki dyskéw w nastepujacy sposob:

Pamigc
Urzadzenia Parametry
& Kontroler: SATA Dhysk twardy: Port SATA 1
& Ubuntu_24.04 VB_LinuxVMlma... ] Drysk 550
E] nvdlvdi [l Hot-pluggable
Bl nvd2adi Informacja
& Brak Typ (format): Mermalny (VD)
Virtual size: 1,00 TB
Actual size: 894,00 MB
Szczegoly pamigci: Pamied dynamicznie przydzielana
Pamigec
Urzadzenia Parametry
@ Kontroler: SATA Dysk twardy: Port 5ATA 2
& Ubuntu_24.04_VB_LinuxVMIma... J Dysk 55D
Bl nvdlvdi [ Hot-pluggable
&l nvd2vdi Informacja
& Brak Typ (format): Mormalny (VDI)
Virtual size: 13,00 GB
Actual size: 211,00 MB
Szczeqoly pamieci: Pamied dynamicznie proydzielana
Network

Karta 1 Karta 2 Karta 3 Karta 4

] Wiacz karte sieciowa

Podlaczona do:  MAT

Dyski maja by¢ podtaczone do Kontrolera SATA, i by¢ typu VDI, dynamicznie alokowane, o nazwach

nvdl.vdi o pojemnosci 1 TB 1 nvd2.vdi o pojemnosci 15 GB
Zadanie 1 Tworzenie partycji i systemu plikéow

Czesé 1
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1. Po uruchomieniu systemu wybierz Ctrl+Alt+F4 > zaloguj si¢ do uzytkownika ubuntu > podaj hasto
ubuntu

2. Celem przelogowania si¢ do uzytkownika root wykonaj polecenie

sudo -s

3. Przy pomocy narzedzia fdisk wyswietli¢ informacj¢ o dyskach i partycjach (polecenie #fdisk -1)
minus litera 1 jak luk

Dyski loop to specjalne urzadzenia w systemie operacyjnym, ktore pozwalaja na montowanie plikow

jako dyski fizyczne. Sg one uzywane wirtualnie do tworzenia urzadzen blokowych na podstawie plikow,

co umozliwia traktowanie plikéw jako dyskow twardych lub innych urzadzen blokowych.

] LB
root@ubuntus

4. Wyswietlenie informacji o dysku /dev/sda (jego partycjach).
fdisk -1 | grep sda

Dysk z systemem Linix Ubuntu

Dodane dyski (pkt.5 1 pkt.6)

5. Wyswietlenie informacji o dysku /dev/sdb (jego partycjach).
fdisk -1 | grep sdb

6. Wyswietlenie informacji o dysku /dev/sdc (jego partycjach).

7. Usun calg 1 utworz nowg partycje. Wybieramy dysk /dev/sdb 1TiB

root@ubuntuz2éd : shomesubuntud cfdisk Adevssdb

Urzmdzenie Poczmtek Koniec Rozmiar Typ
»»  ~sdeurssdbl 2048 2147482590 2147480543 10246 Linux — system plikow
|

Sectors

> /dBU/SEEll 2048 2147451599 2147479552 16240 me filesystem
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[ MNowa 1 [ MNew ]

Rozmiar partycji: 10z4GjPartition size: 182406

LL_zapisz JJI[ Hrite ]

aby opuscifé to okno.

5C to leave this dialog.

[ 2akoncz 1IN0 Quit 1]

8. Powtorz powyzsze czynnosci wykonane na sdb dla sdc
9. Aby utworzy¢ system plikow wywolaj odpowiedni program z nazwa urzadzenia jako parametrem

(czynnos$¢ moze potrwac jakis czas).
/sbin/mkfs.ext4 /dev/sdbl
Pﬁnt@uﬁuntuEEﬁﬁ:

Froceed anyway? (y,MN) y

/sbin/mkfs.ext4 /dev/sdcl

root@ubuntuz2ed : Aomesubuntud Ssbindmkfs.extd Adewssdol

Cze$é 2

Wykonaj ponizsze czynnosci, po kazdej czynno$ci wprowadzajacej nowe polecenie (nie wystepujace do
obecnego ¢wiczenia w materiatach) zapisz w zeszycie co stato si¢ po wykonaniu polecenia, oraz
sprawdz efekt wykonania polecenia (czynno$¢ moze potrwac jakis czas).

1. Wyswietl zawartos$¢ katalogu /dev 1 sprawdz jakie pliki tu si¢ znajdujg. Po nazwach wywnioskuj

jakie urzadzenia moga by¢ skojarzone z plikami, zapisz ogdlng zasade w zeszycie. Uzyj polecenia:
Is -la /dev | less iuzyj Page UP PageDown do przegladania, q konczy przegladanie lub
Is -1a /dev | more 1uzyj Page UP PageDown do przegladania, q konczy przegladanie

Kilka przyktadow, ktore moga pomdc zrozumie¢ niektdre z uzyskanych zapisow:

sda, sdal, sda2: Reprezentujg dysk twardy 1 jego partycje.
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loop0, loopl, ..., loop14: Reprezentujg urzadzenia loop (petla), czyli wirtualne dyski, ktére moga by¢
montowane z plikow obrazow.

tty0, ttyl, ..., tty63: To interfejsy terminalowe, ktore reprezentuja konsole systemowg lub terminaly
wirtualne.

null: To urzadzenie, do ktérego mozna wysyta¢ dane, a ktore je po prostu odrzuca. Jest uzywane np. do
odbierania danych wyjsciowych, ktore nie sg potrzebne.

random i urandom: Te urzadzenia generujg losowe dane, odpowiednio losowe dane prawdziwe

1 losowe dane szybkie (pseudo-losowe).

zero: To urzadzenie, z ktorego mozna odczytywac same zera. Czgsto uzywane do tworzenia pustych
plikéw lub zerowych danych.

autofs: Plik urzadzenia dla systemu plikow automatycznego montazu. Pozwala na automatyczne
montowanie i odmontowywanie systemow plikdw na zadanie.

block: Katalog zawierajacy urzadzenia blokowe, ktore reprezentuja blokowe urzadzenia pamieci
masowej, takie jak dyski twarde, partycje i urzadzenia loop.

bsg: Katalog zawierajacy urzadzenia oparte na SCSI (Small Computer System Interface), ktore
umozliwiaja komunikacje¢ z urzadzeniami peryferyjnymi podlaczonymi do interfejsu SCSI.
btrfs-control: Plik urzadzenia dla kontroli systemu plikow Btrfs, pozwalajacy na wykonywanie réznych
operacji zwigzanych z tym systemem plikow.

bus: Katalog zawierajacy rozne urzadzenia, ktore reprezentuja rdzne rodzaje magistral, takie jak USB,
PCI, 12C itp.

cdrom: Symlink do urzadzenia optycznego (najczesciej napedu CD/DVD-ROM), umozliwiajacy dostep
do danych z nos$nika optycznego.

char: Katalog zawierajacy urzadzenia znakowe, ktore reprezentuja urzadzenia znakowe pamigci
masowej, takie jak terminale 1 drukarki.

console: Urzadzenie terminalowe, ktore jest uzywane do komunikacji z konsolg systemowa.

core: Symlink do pliku /proc/kcore, ktory reprezentuje fizyczng pamie¢ RAM w formie pliku, z ktorego
mozna odczytywaé zawarto$¢ pamigci systemowe;.

cpu: Katalog zawierajacy rozne urzadzenia reprezentujace poszczegdlne procesory (rdzenie)

W systemie.

cpu_dma_latency: Plik urzadzenia kontrolujacy opoznienie DMA (Direct Memory Access) dla
procesorow. DMA jest uzywane do efektywnego transferu danych migdzy urzadzeniami a pamigcia
RAM.

cuse: Urzadzenie Charuse (Character Devices in Userspace) umozliwia tworzenie urzadzen znakowych
w przestrzeni uzytkownika.

disk: Katalog zawierajacy urzadzenia reprezentujace dyski twarde 1 inne urzadzenia pamigci masowe;.
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dma_heap: Katalog zawierajacy urzadzenia obstugujace zarzadzanie buforami DMA (Direct Memory
Access) w celu efektywnego przesytania danych miedzy urzadzeniami a pamiecig.

dri: Katalog zawierajacy urzadzenia reprezentujace interfejs Direct Rendering Infrastructure (DRI),
wykorzystywany przez systemy X Window do przyspieszania grafiki 3D.

ecryptfs: Plik urzadzenia dla systemu plikow eCryptfs, stuzacego do szyfrowania danych na poziomie
plikow.

fb0: Urzadzenie reprezentujace pierwszy dostepny frame buffer (bufor klatki), uzywane do
wys$wietlania obrazu na ekranie.

fd: Symlink do katalogu /proc/self/fd, ktory zawiera deskryptory plikow otwartych przez biezacy
proces.

full: Urzadzenie znakowe, ktore generuje dane wypelnione zerami i jest uzywane do przekazywania
danych bez potrzeby ich zapisywania.

fuse: Plik urzadzenia dla systemu plikow FUSE (Filesystem in Userspace), umozliwiajacego tworzenie
niestandardowych systemow plikow w przestrzeni uzytkownika.

hidraw0: Urzadzenie reprezentujace urzadzenia HID (Human Interface Device), takie jak klawiatury
1 myszy.

hpet: Plik urzadzenia dla High Precision Event Timer (HPET), uzywany do doktadnego $ledzenia czasu
1 generowania przerwan czasowych.

hwrng: Plik urzadzenia dla generatora losowych liczb sprzetowych (hardware random number
generator).

i2¢-0: Plik urzadzenia dla magistrali [2C (Inter-Integrated Circuit), wykorzystywanej do komunikacji
mig¢dzy roznymi uktadami scalonymi.

initctl: Symlink do /run/initctl, ktére byto dawniej uzywane w systemach opartych na sysvinit do
komunikacji z procesem init.

input: Katalog zawierajacy urzadzenia reprezentujgce rdézne urzadzenia wejsciowe, takie jak klawiatury,
myszy, kontrolery gier, itp.

kmsg: Plik urzadzenia, ktory pozwala odczytywac jadro systemu z poziomu przestrzeni uzytkownika,
czesto uzywany do odczytywania logéw jadra.

log: Symlink do /run/systemd/journal/dev-log, ktéry umozliwia dostep do dziennika systemowego

w systemd.

loop0 do loop14: Urzadzenia loop (petla), ktoére pozwalajg na montowanie wirtualnych dyskow

z obrazoéw plikoéw, na przyklad obrazoéw systemow plikow.

2. Sprawdz jakie pliki blokowe zostaty skojarzone z dyskami podpigtymi do naszej maszyny wykonaj

polecenie
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dmesg |grep sd

GiB)

1't support DPO or FUA

TiB}

't support DPO or FUA

4 GiB)

't support DPO or FUA

3. Sprawdz, jak wyglada podzial dysku sdc na partycje uzyj polecenia

fdisk /dev/sdc

Command (m for help): g

4. Sprawdz, jak wyglada podziat dysku sdc na partycje uzyj polecenia

fdisk -1 /dev/sdc
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5. Usun partycje z dysku sdc za pomoca narzgdzia fdisk

fdisk /dev/sdc

Command ©m Tllr hi—‘l[ll d

Commarnd lm +ur helpi: w
B s been altered.
e-read partition table.

6. Wykonaj ponownie podziat dysku sdc jak ponizej. W tym celu:

a. Uruchom program do partycjonowania poleceniem
parted

b. Wyswietl liste urzadzen

print list

c. Wybierz dysk /dev/sdc i sprawdzi¢ jego wielko$¢
select /dev/sdc

print

d. Utworz partycje primary o wielkosci 3GB

mkpart

primary - typ partycji.

ext4 - typ systemu plikow (mozna tez uzy¢ ext3, xfs, itd., lub pomina¢).

IMiB - poczatek partycji (zostawiamy troch¢ miejsca na naglowki).
3001MiB - koniec partycji (czyli 3 GB + 1 MiB).

e. Wyjdz z programu parted
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Information: %ou may need to update fetcsfstab.

System jej nie zamontuje automatycznie, dopoki nie dodasz wpisu do /etc/fstab - o tym pozniej

f.  Uruchom program do partycjonowania poleceniem
fdisk /dev/sdc

g.  Wyswietl liste partycji na dysku

p (print partition table)

h. Utworz nowa partycje

n (nowa patycja)

Command (m for help): n

p (partycja primary)

pozostawi¢ numer partycji 2

Fartition number (2-128, default 2): 2

pozostawi¢ domysSlnie ustawiony pierwszy sektor (wciskasz enter)

First sector |

+5G (partycja o rozmiarze S GB)

Last sector, +/-sectors or +/-s M,G,T,P} (5B61376-31457246, default 31455231): +5G

Created a new partition 2 of type 'Linux filesystem' and of size 5 GiB.

1. Wyswietl liste partycji na dysku

p (print partition table)

J.  Zapisz zmiany w tablicy partycji
w (write partition table)

Command (m for help): o
The ition table has been altered.

t1() to re ad partition table.
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k. Wylistuj dostepne partycje na dysku sdb

fdisk -1 |grep /dev/sdc

7. Sformatuj partycje stworzone w poprzednim kroku

mkfs.ext4 /dev/sdcl

mkfs.ext4 /dev/sdc2

8. Sprawdz system plikow za pomocg Isblk ale przefiltruj info o sdc:
Isblk -f |grep sdc

Isblk -f -pokazuje liste wszystkich urzadzen blokowych (dyskow i partycji) wraz z dodatkowymi
informacjami:

NAME - nazwa urzadzenia (np. sdc, sdcl, sdc2)

FSTYPE - typ systemu plikow (np. ext4)

LABEL - etykieta (jesli nadana)

UUID - unikalny identyfikator partycji

MOUNTPOINT - miejsce montowania (jesli zamontowane)

grep sdc - filtruje wynik, pokazujac tylko linie zawierajace sdc, czyli:
caty dysk /dev/sdc

jego partycje: /dev/sdcl, /dev/sdc2, itd.

9. Uzyj blkid:

sudo blkid /dev/sdcl
sudo blkid /dev/sdc2

stuzy do identyfikacji partycji i pokazuje ich metadane, takie jak:

UUID - unikalny identyfikator partycji (przydatny do wpiséw w /etc/fstab)
TYPE - typ systemu plikow (np. ext4, ntfs, vfat)

LABEL - etykieta partycji (jesli zostata nadana)

10. Uzyj fsck

fsck /dev/sdecl & & fsck /dev/sdc2
To polecenie uruchamia sprawdzanie systemu plikow na dwoch partycjach, jedna po drugie;:
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fsck /dev/sdcl - sprawdza pierwsza partycje (sdcl) pod katem btedow.

&& - oznacza: jesli pierwsze polecenie zakonczy si¢ sukcesem (kod wyjscia 0), to wykonaj kolejne.
fsck /dev/sdc2 - sprawdza drugg partycje (sdc2), ale tylko jesli pierwsze zakonczy si¢ bez btgdow
krytycznych.

11. Wykonaj oba polecenia niezaleznie od wyniku:
fsck /dev/sdcl; fsck /dev/sdc2

Zgloszenie 1

Zadanie 2 Montowanie systemu plikow

Aby teraz z takiej partycji korzystac¢ tzn mdc zapisywac na niej jakie$ dane, nalezy ja ‘podmontowac’
(tzn wskaza¢ katalog, do ktorego partycja bedzie podpigta taki katalog czasami nazywamy ‘punktem

montowania’). Najpierw bedziesz musial utworzy¢ ten katalog, a nastgpnie ‘zamontowac’ partycje.

1. Sprawdz zamontowane filesystemy, polecnie mount wypisuje list¢ aktualnie zamontowanych
urzadzen

2. Bedac w katalogu root utworz katalog /mnt/nd1 oraz /mnt/nd2
mkdir /mnt/nd1 /mnt/nd2

root@ubuntuzzed: shomesubuntud mkdir Smntsndl Amnt/snd2
root@ubuntu 4: shomesubuntud pud

*shome s ubuntu

3. Teraz zamontuj partycj¢ hdcl 1 hdc2 w utworzonych katalogach
mount /dev/sdcl /mnt/nd1

mount /dev/sdc2 /mnt/nd2

root@ubuntul 2. visdol smntsndl

2 Amnt SN2

4. Sprawdz dostgpno$¢ zamontowanego dysku

df -h |grep sdc

5. Odmontuj dysk nd2

umount /mnt/nd2

Zgloszenie 2

Zadanie 3 Zmiana rozmiaru zamontowanego dysku

1. Uruchom program do partycjonowania

Strona11z15



parted

2. Wybierz dysk /dev/sdc
select /dev/sdc

3. Wyswietl liste partycji
print

4. Rozszerz partycje
resizepart

2

yes

Enter (Koniec)

5. Wyswietl listg partycji
print

q

6. Wykonaj sprawdzenie filesystemu, petne sprawdzenie systemu plikow ext4
e2fsck -f /dev/sdc2

7. Zmien rozmiar filesystemu na obecny rozmiar GB, jesli nie podasz rozmiaru, resize2fs automatycznie

rozszerzy system plikow do maksymalnego rozmiaru partycji.
resize2fs /dev/sdc2
8. Zamontuj zasob 1 sprawdzié, czy partycja ma nowy rozmiar
mount /dev/sdc2 /mnt/nd2
df -h
9. Wyswietl informacje¢ o aktualnie zamontowanych urzadzeniach, ktore sg w pliku /etc/mtab
cat /etc/mtab |grep sdc2
Zgloszenie 3

Zadanie 4 Zarzadzanie partycja wymiany
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1. Wyswietl aktualne partycje wymiany wykonaj polecenie

swapon -s

Type Size Priority
file 4 15 0 -2

2. oraz podejrzyj plik

cat /proc/swaps

shomesubuntu# cat spro

Priority

o

3. Skonfiguruj pseudo urzadzenie wymiany plikow

cd /
pamie¢taj musisz by¢ w katalogu glownym / aby utworzyé¢ plik swap
dd if=/dev/zero of=/newswap bs=2048 count=2048

4. Zamontuj stworzone urzadzenie jako nowy swap

mkswap /newswap

5. Aby sprawdzi¢:

swapon -S

Jbuntu@ubuntuzzéd : ™% swapon -show

ilename Size SE Priority

Y swap . img 41 oe 5 -2

Zgloszenie 4
Zadanie S Konfiguracja fstab, mtab
1. Zrestartowac system

init 6
2. Sprawdzi¢ plik mtab

cat /etc/mtab

3. Sprawdz czy zamontowany dysk jest widoczny

df -h
4. Wyedytyj plik fstab

nano /etc/fstab

5. Na koncu pliku doda¢ lini¢
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/dev/sdc2 /mnt/nd2 ext4 defaults 0 0
6. Zapisz zmiany i wyjdz z pliku fstab

7. Przemontuj zasoby z pliku fstab uzyj polecenia:

ﬁudi" fu

mctl daemon-re to reloa

Oznacza to, ze plik /etc/fstab zostat zmodytfikowany, ale systemd (menedzer ustug systemowych) uzywa
starej wersji, nie zostat poinformowany o tej zmianie.

8. Przetaduj konfiguracje systemd:

systemctl daemon-reload

9. Sproébuj ponownie zamontowac wszystkie wpisy z fstab:

mount -a
10. Sprawdz, czy partycja jest zamontowana i jaki ma rozmiar, filtruje wynik, pokazujac tylko linie

dotyczace /dev/sdc2.

df -h |grep sdc2
11. Sprawdz, czy partycja zostala zamontowana, filtruje wynik, pokazujac tylko wpisy dotyczace

/dev/sdc2.

mount |grep sdc2
12. Sprawdz, czy partycja istnieje, jaki ma rozmiar, typ systemu plikow 1 czy jest zamontowana,

ogranicza wynik do konkretnej partycji.

Isblk /dev/sdc2
13. Sprawdz, UUID, typ systemu plikow (ext4, swap, itd.), etykiete, dla konkretnej partycji.

blkid /dev/sdc2

Polecenie blkid stuzy do wyswietlania informacji o identyfikatorach UUID, typach systemow plikow i
etykietach partycji. Jesli blkid /dev/sdc2 nie pokazuje zadnego wyniku, mimo ze inne narzgdzia (Isblk,
mount, df) potwierdzajg obecnos$¢ 1 zamontowanie partycji, moze to wynikac z kilku powodow:
Mozliwe przyczyny braku wyniku z blkid:

1. Brak metadanych systemu plikow:

blkid odczytuje dane z nagtdéwka systemu plikdéw. Jesli system plikow (np. ext4) zostal utworzony bez
UUID lub etykiety, blkid moze nie mie¢ nic do pokazania.

2. Brak dostepu do urzadzenia:
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blkid moze wymagac¢ uprawnien roota do odczytu niektorych urzadzen. Jesli polecenie zostato
uruchomione jako zwykly uzytkownik, moze nie mie¢ dostepu do /dev/sdc2.

3. System plikow nie zostat poprawnie rozpoznany:

Jesli system plikow jest uszkodzony lub niekompletny, blkid moze nie by¢ w stanie go zidentyfikowac.
4. Brak wpisu w cache blkid:

blkid korzysta z cache w /etc/blkid.tab. Jesli urzadzenie nie zostalo jeszcze zeskanowane lub wpis zostat

usunigty, wynik moze by¢ pusty.

14. Zrestartuj system (init 6) i sprawdz ponownie czy nowy punkt montowania jest widoczny
(wykonaj polecenia z powyzszego punktu)

15. Sprawdz plik mtab

cat /etc/mtab |grep sdc2

Zgloszenie 5
Po sprawdzeniu przez prowadzacego przywrd¢ pierwsza migawke.

Podsumowanie:
Po wykonaniu wszystkich czynnosci z powyzszej instrukcji przeczytaj ponownie z zrozumieniem cel
ogo6lny i cele szczegdtowe, ktore znajduja si¢ na pierwszej stronie instrukcji. Jezeli one zostaly

niezrealizowane to powtarzaj wykonie tej instrukcji w szkole lub/i w domu do momentu zrealizowania.
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