Srodowiska KDE i GNOME

Cel ogdlny lekcji: Poznanie r6znych srodowisk graficznych dla systemu Linux 1 ich charakterystyka, aby

uczniowie mieli §wiadomos¢ réznych opcji wyboru i mogli wybra¢ odpowiednie srodowisko graficzne.

Cele szczegotowe lekcji:

1. Zapoznanie uczniow z charakterystyka srodowiska graficznego

a. KDE, jego zaletami i wadami.

b. GNOME, jego zaletami i wadami.

c. XFCE, jego zaletami i wadami.

d. LXDE, jego zaletami i wadami.

e. Fluxbox, jego zaletami i wadami.

Zapoznanie uczniéw z charakterystyka menedzera okien Window Maker, jego zaletami 1 wadami.
Zaznajomienie ucznidw z procesem instalacji réznych §rodowisk graficznych i ich konfiguracji.

Nauka wylogowania si¢ z systemu i ponownego zalogowania z wybranym $rodowiskiem graficznym.
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Wykonanie wycinkéw ekranu monitora w celu pokazania, jak kazde z wybranych §rodowisk
graficznych prezentuje si¢ na ekranie.
6. Zachecenie uczniow do samodzielnego wyprébowania kazdego z wymienionych srodowisk graficznych

i wybrania tego, ktory najbardziej odpowiada ich potrzebom i preferencjom.

Instrukcja zawiera szczegotowe cele dotyczace poznania i zrozumienia charakterystyk, zalet 1 wad roznych
srodowisk graficznych w systemie Linux. Uczniowie majg réwniez wykona¢ praktyczne kroki, takie jak
instalacja i konfiguracja réoznych srodowisk graficznych oraz przeprowadzenie eksperymentow w celu
znalezienia najlepszego srodowiska dla swoich potrzeb. Instrukcja rowniez uwzglednia kwestie
wylogowania si¢ i zalogowania z wybranym srodowiskiem graficznym oraz wykonania wycinkow ekranu,

aby pokaza¢, jak kazde z nich wyglada na ekranie.

Podsumowujac, cel lekcji jest skierowany na poszerzenie $wiadomosci uczniéw na temat réznorodnosci
srodowisk graficznych w systemie Linux oraz umozliwienie im eksploracji i wyboru tego, ktore najlepiej

odpowiada ich preferencjom i potrzebom.
Jakie Srodowisko wybra¢?

Jesli standardowe $rodowisko graficzne instalowane wraz z Ubuntu nie spelnia Twoich oczekiwan, mozesz
doinstalowa¢ inne, dostepne w repozytoriach, np. KDE, XFCE, GNOME, Fluxbox lub menadzera okien
Window Maker. W ¢wiczeniu niezbedna jest instalacja srodowisk KDE i GNOME.
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Instalacja innego $rodowiska jest bardzo prosta, poniewaz zadne §rodowisko graficzne nie jest
zintegrowane z systemem operacyjnym tak jak to ma miejsce w innych nie-linuxowych systemach.
Mozna zainstalowa¢ dowolne §rodowisko za pomocg Synaptic lub w Terminalu tak samo jak kazdy inny
program. Po instalacji sSrodowiska musisz si¢ wylogowa¢ (bez restartu systemu) i ponownie zalogowac

wybierajac w opcji Sesje srodowisko, ktore chcesz uruchomic.
1. KDE

KDE najbardziej ze wszystkich srodowisk przypomina srodowisko systemu Windows. Uwazane jest za
najbardziej rozbudowane i kompletne §rodowisko - zard6wno ze wzgledu na liczbe programow jak i opcji
konfiguracyjnych. Z drugiej strony jednak KDE jest krytykowane za zbytnie przetadowanie.

Aby pracowa¢ w srodowisku KDE, doinstaluj pakiet "kubuntu-desktop" wraz z jego zalezno$ciami.

Instalacja moze potrwac.

Wyloguj sie wybierz ubuntu > na dole po prawe;j Il > INSRaGRS i zaloguj, wykonaj wycinek z ekranu

monitora, ktory zachowaj do zgtoszenia.
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2. GNOME

Powstat jako alternatywa dla srodowiska KDE, ktory jest krytykowany za oci¢zato$¢ srodowiska.
Zainstaluj pakiet "ubuntu-gnome-desktop”. Domys$lny menedzer wyswietlania gdm3.

Instalacja moze potrwac.

Wyloguj sie, wybierz ubuntu > na dole po prawe;j Il > Kkl i zaloguj, wykonaj wycinek z ekranu

monitora, ktory zachowaj do zgloszenia.

9sie 16 . 11

Zgloszenie 1

Wyloguj si¢ wybierz ubuntu > na dole po prawej > I zaloguj, wykonaj wycinek z ekranu

monitora, ktory zachowaj do zgloszenia.
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Aby odinstalowa¢ pakiet ubuntu-gnome-desktop, uzyj ponizszego polecenia:

sudo apt remove ubuntu-gnome-desktop

Usun pliki konfiguracyjne i inne zalezno$ci, dodajac flage --purge:

sudo apt remove --purge ubuntu-gnome-desktop

Upewnij sie, Ze jestes$ ostrozny podczas usuwania pakietow, aby nie usung¢ niechcianych elementow.
Przed potwierdzeniem operacji usuwania, system poinformuje ci¢ o tym, co zostanie usuni¢te, aby$ mogt

potwierdzi¢ lub anulowac operacje.

3. Wykonaj
a) Zapoznaj si¢ z Nowosci w Ubuntu 22.4 LTS Jammy Jellyfish. Wymien w punktach nowos$ci dotyczace

srodowiska graficznego w Ubuntu 22.4 LTS.
b) Sprawdz i udokumentuj w postaci wycinka z ekranu domyslne §rodowisko graficzne w Ubuntu, uzy;j
polecenia w terminalu:

echo $XDG_CURRENT_DESKTOP

To polecenie wyswietli nazwe Srodowiska graficznego obecnie uzywanego na Twoim systemie. Jesli jest to

GNOME, zobaczysz "GNOME" lub "ubuntu:GNOME" jako wynik.

c¢) Odpowiedz w zeszycie na pytanie jakie jest domys$lne srodowisko graficzne w Ubuntu 22.04.2 LTS
(Jammy Jellyfish). Domyslne $§rodowisko graficzne w Ubuntu 22.04.2 LTS (Jammy Jellyfish) to GNOME.
Wezesniej, przed wersja 17.10, Ubuntu uzywato $rodowiska Unity Desktop Environment. Od wersji 17.10, Ubuntu
powrdcito do GNOME jako domys$lnego srodowiska graficznego.

d) Sprawdz i udokumentuj w postaci wycinka z ekranu domy$lny menedzer okien w Ubuntu, uzyj

polecenia w terminalu:

echo $XDG_SESSION_MANAGER

To polecenie wyswietli Sciezke do pliku sesji, ktéry zawiera informacje o menedzerze okien uzywanym
W biezacej sesji. Na podstawie tej informacji mozna dowiedzie¢ sig¢, jaki menedzer okien jest domyslnie
uzywany w twoim systemie. Jesli polecenia nie dajg zadnych wynikéw, to nie masz zainstalowanego
dodatkowego menedzera okien i korzystasz z domys$lnego menedzera, ktory jest czescig srodowiska
graficznego. W przypadku systemu Ubuntu, zazwyczaj jest to GNOME Shell jako domyslne srodowisko
graficzne. Aby to sprawdzi¢ wpisz

wmctrl -m (nalezy zainstalowac¢ apt -y install wmctrl)

lub ponizsze polecenie, ktore szczegétowo omoéwie na koncu instrukcji

xprop -id "$(xprop -root _NET_SUPPORTING_WM_CHECK | grep -oE '0x.*")" _NET_WM_NAME

Niestety, nie jestem w stanie dostarczy¢ tej informacji poprzez polecenia terminala. DomyS$lny menedzer
okien w srodowisku GNOME inaczej serwer wyswietlania to Multter.
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https://ubuntu.com.pl/nowosci-w-ubuntu-22-4-lts-jammy-jellyfish/

e) Odpowiedz w zeszycie na pytanie jaki jest domys$lnie menedzer okien w Ubuntu 22.04.2 LTS (Jammy
Jellyfish). Domy$lnym menedzerem okien w Ubuntu 22.04.2 LTS (Jammy Jellyfish) jest Mutter.
Mutter jest czg$cig Srodowiska graficznego GNOME 1 odpowiada za zarzadzanie oknami oraz efektami
graficznymi.

f) Zidentyfikuj menedzera wy$wietlania w systemie Ubuntu Desktop
cat /etc/X11/default-display-manager (odp: /usr/shin/gdm3)

g) Odpowiedz w zeszycie na pytanie jaki jest domyslnie menedzer wy$wietlania w Ubuntu 22.04.2 LTS
(Jammy Jellyfish).

Zgloszenie 2

Pozostale punkty nie sa konieczne do otrzymania punktow z ¢wiczenia, jest to zalezne od wydolnosci

lokalnego systemu w sali i lacza internetowego.

W domu lub jesli pozostanie czasu podczas lekcji Wyprobuj kazde pozostate srodowisko, wtedy bedziesz
wiedzie¢ ktore jest dla Ciebie, udokumentuj to zrzutem z ekranu.

h) XFCE

Srodowisko XFCE4 laczy w sobie wygode obstugi i szybkos$¢. Mozna go z powodzeniem uzywaé na
starszych komputerach i nie bedzie ono powodowalo probleméw ze stabilnoscia. Zawiera wiele
przydatnych dodatkow. Nawet jesli masz wydajny komputer, warto dla szybkosci i stabilnos$ci
zainstalowa¢ XFCEA4. Instalacja pakietu "xubuntu-desktop" zastapi "gnome-desktop", wiec jesli chcesz

mie¢ te dwa Srodowiska na swoim komputerze to doinstaluj pakiet "xfce4" wraz z zalezno$ciami.

Wykonaj instalacje pakietu "xubuntu-desktop” Domys$lny menedzer wy$wietlania gdma3.
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Zgloszenie 3

i) LXDE

Srodowisko graficzne LXDE jest bardzo lekkie i konfigurowalne, doskonale sprawdza si¢ na naprawde
starych komputerach. Posiada przyjazny wyglad pomimo matych rozmiaréw. Mozesz doinstalowac pakiet
"Ixde" lub cate srodowisko "lubuntu-desktop”. Domys$lny menedzer wy$wietlania gdm3.
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Zgloszenie 4
J) Fluxbox

Dla bardzo starych komputerow, jesli nie przeraza ci¢ ascetyczny wyglad, bardzo dobrym wyborem jest
Fluxbox. Wyglada bardzo skromnie, ale nie znaczy to, ze jest niewygodne, jest to tylko kwestia

przyzwyczajenia. Wymagany pakiet do instalacji tego srodowiska to "fluxbox".
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Zgloszenie 5
k) Window Maker

Jesli masz naprawde stary komputer i w dalszym ciagu zadne "lekkie" srodowisko ci nie odpowiada,
powiniene$ wyprébowaé¢ menadzera okien "Window Maker". Doinstaluj pakiet "wmaker" i sprawdz jego

mozliwosci.
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Zgloszenie 6

Przywro¢ pierwsza migawke.

Podsumowanie:

Po wykonaniu wszystkich czynnosci z powyzszej instrukcji przeczytaj ponownie z zrozumieniem cel
ogo6lny i cele szczegodtowe, ktdre znajduja si¢ na pierwszej stronie instrukcji. Jezeli one zostaly

niezrealizowane to powtarzaj wykonie tej instrukcji w szkole lub/i w domu do momentu zrealizowania.

Uzupekienie

Omoéwig ponizsze polecenie krok po kroku:

xprop -id "$(xprop -root _NET_SUPPORTING_WM_CHECK | grep -oE '0x.*")" _NET_WM_NAME
xprop: Jest to polecenie w systemie Linux stuzace do wyswietlania wiasciwosci okien 1 innych elementow
interfejsu X Window System. Umozliwia uzyskanie informacji o r6znych aspektach okien i menedzerow

okien.
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-id: Jest opcja polecenia xprop, ktéra umozliwia wskazanie identyfikatora okna, dla ktérego chcemy
uzyska¢ wtasciwosci.

$(xprop -root _NET_SUPPORTING_WM_CHECK | grep -oE '0x.*'): Ten fragment jest uzywany do
uzyskania identyfikatora okna, ktore jest zwigzane z menedzerem okien.

xprop -root  NET SUPPORTING WM CHECK to polecenie, ktére pobiera wtasciwosé
_NET_SUPPORTING_WM_CHECK okna korzenia (root window) systemu X Window System.

Ta wlasciwo$¢ wskazuje na okno, ktore jest zwigzane z menedzerem okien.

grep -oE '0x.*' jest uzywane do przetwarzania wyniku poprzedniego polecenia i uzyskania tylko
identyfikatora w formacie heksadecymalnym (np. 0x12345678).

_NET WM NAME: To jest wlasciwos¢, ktorg chcemy wyswietli¢ za pomocg polecenia xprop.

W tym przypadku jest to nazwa menedzera okien.

Podsumowujac, to polecenie wykorzystuje xprop do wyswietlenia nazwy menedzera okien, ktory jest
zwigzany z oknem korzenia (root window) X Window System. Dziala to poprzez odczytanie wtasciwosci
_NET _SUPPORTING_ WM _ CHECK z okna korzenia, a nastepnie wyswietlenie nazwy tego menedzera
okien za pomocg wtasciwosci_ NET WM NAME. To umozliwia zidentyfikowanie aktualnie uzywanego

menedzera okien w Twoim systemie.
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