Cwiczenie: Srodowiska graficzne w Ubuntu 24.04 LTS

Cel ogolny lekcji Uczen poznaje, instaluje, analizuje i porownuje rozne srodowiska graficzne
dostepne w systemie Ubuntu 24.04 LTS, potrafi zmienia¢ aktywne §rodowisko podczas logowania,
identyfikowa¢ menedzera okien i menedzera wyswietlania oraz oceni¢ wydajnosc¢ i funkcjonalno$¢
wybranych §rodowisk w praktyce.

Cele szczegolowe lekceji Uczen:

1. Wiedza — uczen rozumie i zna:

o charakterystyke najpopularniejszych srodowisk graficznych systemu Linux: GNOME, KDE
Plasma, XFCE, LXQt, Cinnamon, MATE, Budgie, Enlightenment, Window Maker;

e réznice miedzy srodowiskiem graficznym, menedzerem okien oraz menedzerem wyswietlania
(gdm3, sddm, lightdm itp.);

« cel stosowania lekkich srodowisk na starszym sprzecie i zaawansowanych na stacjach roboczych;
e role procesow i komponentow takich jak Mutter, KWin, Xfwm4, Openbox, Muffin itp.;

2. Umiejetnos$ci — uczen potrafi:

o sprawdzi¢ aktywne $rodowisko graficzne (echo $XDG CURRENT DESKTOP) oraz menedzera
okien (wmctrl -m, xprop);

 zainstalowa¢ nowe $rodowisko graficzne za pomocg APT (np. sudo apt install kubuntu-desktop,
xubuntu-desktop, 1xqt, cinnamon-desktop-environment itd.);

o wylogowac si¢ i poprawnie przetaczy¢ srodowisko podczas logowania;

o wykona¢ dokumentacje¢ w postaci zrzutoéw ekranu kazdego srodowiska;

e porownac zuzycie zasobow systemowych (RAM, CPU) migdzy srodowiskami,

e przygotowac tabelg porOwnawcza zawierajaca: zuzycie RAM, uzywany menedzer okien, menedzer
wyswietlania, wady 1 zalety kazdego Srodowiska;

3. Kompetencje praktyczne — uczen wykonuje zadania:

 instaluje 1 testuje srodowiska: KDE, GNOME, XFCE, LXQt, Cinnamon, MATE, Budgie,
Enlightenment oraz Window Maker;

« analizuje dziatanie interfejsow (animacje, ptynno$¢, uzycie pamigci, ergonomia);

o tworzy krotkie raporty opisujace roznice miedzy srodowiskami;

o samodzielnie dobiera optymalne srodowisko do okreslonych zastosowan (szkota, stacja robocza,
stare PC, praca programisty, laboratorium);

4. Postawy — uczen:

rozwija umiejetnos¢ testowania i analizy technologii open-source;

potrafi krytycznie oceni¢ srodowiska i dobra¢ najlepsze do konkretnych zastosowan;

dba o dokumentowanie swojej pracy 1 jasno opisuje wyniki badan.
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I. Wprowadzenie — zadania obowiazkowe

a. Sprawdz domyslne srodowisko graficzne poleceniem:

echo $XDGCURRENTDESKTOP

b. Sprawdz menedzera okien: wmctrl -m (jesli potrzeba, zainstaluj:
sudo apt install wmctrl)

II. Zadania instalacyjne — KDE i GNOME

c. Zainstaluj KDE Plasma:

sudo apt install -y kubuntu-desktop

d. Wyloguyj si¢ i zaloguj ponownie, wybierajac KDE Plasma na dole po prawej E

e. Wykonaj zrzut ekranu pulpitu KDE.

Zgloszenie 1

f. Zainstaluyj GNOME:

sudo apt install -y ubuntu-gnome-desktop

g. Wyloguyj si¢ i przetacz na GNOME.

h. Wykonaj zrzut ekranu pulpitu GNOME.

1. Sprawdz domyslny menedzer wyswietlania:

cat /etc/X11/default-display-manager

J. Odpowiedz w zeszycie: Jakie jest domysSlne Srodowisko graficzne w Ubuntu 24.04?
Domyslnym srodowiskiem graficznym w Ubuntu 24.04 LTS jest GNOME.

Potwierdzaja to:

Dokumentacja instalacji Ubuntu 24.04, ktéra wskazuje, ze domys$lny pulpit Ubuntu to GNOME 3.
[server-world.info]

Informacje o GNOME 46, w ktorych wyraznie zaznaczono, ze GNOME 46 jest domy$lnym
srodowiskiem graficznym Ubuntu 24.04. [ubuntuhandbook.org]

v Odpowiedz: GNOME (wersja 46 w Ubuntu 24.04).

Zgloszenie 2

Pozostale punkty nie sq konieczne do otrzymania punktow z ¢wiczenia, jest to zalezne od

wydolnosci lokalnego systemu w sali i lacza internetowego.

W domu lub jesli pozostanie czasu podczas lekcji wyprobuj kazde pozostate srodowisko, wtedy

bedziesz wiedzie¢ ktore jest dla Ciebie, udokumentuj to zrzutem z ekranu.
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Zadania dodatkowe — nowe Srodowiska
Ponizsze zadania pozwolg uczniom przetestowaé wszystkie popularne srodowiska graficzne dostgpne

w repozytoriach Ubuntu 24.04.

II1. XFCE - szybkie i lekkie Srodowisko

Instalacja XFCE (Xubuntu Desktop)

sudo apt install -y xubuntu-desktop

lub wersja minimalna:

sudo apt install xfce4

Zadania:

1. Przetacz si¢ na XFCE podczas logowania.

2. Udokumentuj srodowisko zrzutem ekranu.

3. Za pomocg htop lub top poréwnaj zuzycie RAM z GNOME/KDE.

4. Zapisz odpowiedz: Dlaczego XFCE jest polecane dla starszych komputeréw?

XFCE jest polecane dla starszych komputeréw, poniewaz jest lekkie, szybkie, ma bardzo niskie
zuzycie zasobow i nie korzysta z wymagajacych efektow graficznych, co potwierdzajg opisy

srodowisk w Ubuntu oraz poradniki instalacyjne.

IV. LXQt — nast¢pca LXDE opartego na Qt

Instalacja

sudo apt install -y Ixqt sddm

(przy instalacji mozesz zosta¢ poproszony o wybdr nowego menedzera wyswietlania - wybierz sddm)
Zadania:

1. Zaloguj si¢ do sesji LXQt.

2. Wykonaj zrzut ekranu.

3. Odpowiedz pisemnie: Czym rézni si¢ LXQt od LXDE?

LXDE to ultra-lekkie, klasyczne §rodowisko oparte na GTK2 i Openbox, idealne dla bardzo starych
komputerdéw, natomiast LXQt to nowoczesniejsza, oparta na Qt kontynuacja projektu LXDE,
zapewniajaca lepsze skalowanie, nowoczes$niejszy wyglad 1 aktywny rozwdj.

V. Cinnamon - Srodowisko znane z Linux Mint

Instalacja

sudo apt install -y cinnamon-desktop-environment

Zadania:

1. Zaloguj si¢ do Cinnamon.

2. Wykonaj zrzut ekranu.
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3. Zidentyfikuj menedzera okien poleceniem:

wmetrl -m

4. Odpowiedz: Czy Cinnamon bardziej przypomina GNOME, czy Windows?

Cinnamon znacznie bardziej przypomina Windows (szczegolnie Windows 7) niz GNOME, poniewaz
korzysta z tradycyjnego uktadu pulpitu, klasycznego menu, paska zadan i workflow znanego
uzytkownikom Windows.
VI. MATE - kontynuacja GNOME 2

Instalacja

sudo apt install -y ubuntu-mate-desktop

Zadania:

1. Przetacz si¢ na MATE.

2. Wykonaj zrzut ekranu.

3. Odpowiedz: Dlaczego powstalo Srodowisko MATE?

MATE powstato, aby zachowa¢ i rozwija¢ tradycyjny pulpit GNOME 2 po tym, jak GNOME 3
wprowadzito zupetnie nowy interfejs, ktory nie spodobat si¢ wielu uzytkownikom.

VII. Budgie Desktop — eleganckie i lekkie Srodowisko

Instalacja

sudo apt install -y ubuntu-budgie-desktop

Zadania:

1. Uruchom sesj¢ Budgie.

2. Udokumentuj wyglad panelu i menu.

3. Odpowiedz: Jak Budgie wykorzystuje GNOME jako baze?

Budgie wykorzystuje GNOME jako baze¢ poprzez uzycie jego technologii (GTK, Mutter, GVfs),
aplikacji 1 forkow narzedzi, a takze integracje z GNOME stack - jednocze$nie oferujac wilasny,
odmienny interfejs i panel Raven.

VIII. Enlightenment (E24/E25) — Srodowisko dla minimalizmu

Instalacja

sudo apt install -y enlightenment

Zadania:

1. Uruchom Enlightenment.
2. Oceniaj:
o Jakos¢ animacji
o Zuzycie zasobow

o Nietypowe elementy interfejsu
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3. Zréb zrzut ekranu.

IX. Window Maker — klasyczny menedzer okien

Instalacja

sudo apt install -y wmaker

Zadania:
1. Uruchom Window Maker.
2. Wyjas$nij, czym rdzni si¢ menedzer okien od srodowiska graficznego.
3. Wykonaj zrzut ekranu.

X. Unity 7 — powrot klasyka (opcjonalne)

Instalacja

sudo apt install -y ubuntu-unity-desktop

XI. Porownanie wszystkich Srodowisk — zadanie podsumowujace

Przygotuj tabele porownawcza zawierajaca:

Srodowisko  Zuzycie RAM Menedzer okien = Menedzer wy$wietlania Wady Zalety

GNOME Mutter gdm3

KDE Plasma KWin sddm

XFCE Xfwm4 lightdm/gdm3
LXQt Openbox lub KWin sddm
Cinnamon Muffin lightdm
MATE Marco/Compiz lightdm
Budgie Mutter gdm3
Enlightenment Enlightenment WM lightdm
Window Maker Wmaker lightdm

Menedzer wyswietlania = portier — wpuszcza Ci¢ do systemu i pyta, do jakiego pokoju chcesz wejs¢.
Menedzer okien = obstuga domu — ustawia, przesuwa i organizuje meble (okna) w pokoju, do ktoérego
wszedtes.
XII. Zadanie koncowe — raport
Napisz 1 strong A4 zawierajaca:
o Ktore srodowisko jest najlepsze dla:
o ucznia,

o starego PC,
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o nowoczesnych stacji roboczych,

o pracy programisty,

o laboratorium szkolnego.

o Uzasadnij swoje wybory.

Raport koncowy: Wyboér optymalnych srodowisk graficznych dla réznych zastosowan
Dobor odpowiedniego srodowiska graficznego w systemach Linux, szczegdlnie w Ubuntu 24.04 LTS,
zalezy od potrzeb uzytkownika, specyfiki sprzetu oraz wymaganego komfortu pracy. Ponizej
przedstawiono analiz¢ srodowisk graficznych pod katem pigciu praktycznych scenariuszy: ucznia,
starego komputera, nowoczesnej stacji roboczej, programisty oraz szkolnego laboratorium.
1. Najlepsze srodowisko dla ucznia — Cinnamon
Cinnamon oferuje intuicyjny interfejs przypominajacy klasyczne srodowisko Windows, co sprawia, ze
uczniowie tatwiej odnajduja si¢ w systemie, nawet jesli dopiero zaczynaja swoja przygode z
Linuksem. Zapewnia on dobrg rownowage migdzy wygladem, funkcjonalno$cia i wydajnos$cia - bez
nadmiaru efektéw, ktore moglyby spowolni¢ pracg. Interfejs jest przewidywalny, logiczny i
przystepny, dzigki czemu uczen moze skupi¢ si¢ na zadaniach zamiast na uczeniu si¢ obstugi pulpitu.
2. Najlepsze Srodowisko dla starego PC — LXDE lub XFCE
Starsze komputery wymagaja srodowisk lekkich, wydajnych 1 pozbawionych obciazajacych efektow.
LXDE jest jednym z najlzejszych srodowisk dostepnych w repozytoriach Ubuntu - szybkie,
minimalne i energooszczedne, idealne dla sprzetu ponizej 1-2 GB RAM.
XFCE, cho¢ nieco bardziej rozbudowane, nadal pozostaje srodowiskiem wyjatkowo oszczgdnym 1
stabilnym, oferujac przy tym wiecej funkcji i ergonomii. Oba Srodowiska §wietnie sprawdzajg si¢ tam,
gdzie zasoby sprzetowe sg ograniczone, a priorytetem jest plynna, responsywna praca.
3. Najlepsze sSrodowisko dla nowoczesnych stacji roboczych — KDE Plasma
Nowoczesne, mocne komputery pozwalaja wykorzysta¢ potencjat Srodowisk bogatych w funkcje,
takich jak KDE Plasma. Jest ono wysoce konfigurowalne, oferuje zaawansowane technologie, $wietne
wsparcie HiDPI, rozbudowane narzg¢dzia systemowe oraz wyjatkowo dopracowang ergonomi¢ pracy.
Dodatkowo KDE Plasma stynie z wysokiej efektywnosci - mimo ogromnych mozliwosci, jest bardzo
dobrze zoptymalizowane i dziata ptynnie nawet podczas obcigzenia. To najlepszy wybor dla
zaawansowanych stanowisk pracy, gdzie liczy si¢ komfort, wydajnos¢ i profesjonalne narzg¢dzia.
4. Najlepsze srodowisko dla programisty - GNOME
GNOME zapewnia minimalistyczne, pozbawione rozpraszaczy srodowisko, ktore doskonale
wspolpracuje z narzedziami programistycznymi i nowoczesnymi technologiami. Jego efektywny
system zarzadzania oknami i dynamiczne przestrzenie robocze sprawiaja, ze programisci moga

pracowac w sposob uporzadkowany i produktywny.
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Srodowisko ma §wietne wsparcie dla Waylanda, dobrze integruje sie z edytorami i IDE, a jego
filozofia ,,less is more” sprzyja skupieniu na kodzie. GNOME jest wigc naturalnym wyborem dla oséb
tworzacych oprogramowanie.

5. Najlepsze srodowisko dla laboratorium szkolnego — XFCE

W s$rodowisku szkolnym kluczowe znaczenie maja trzy kwestie: stabilnos$¢, niskie wymagania
sprzetowe oraz przewidywalno$¢ w zarzadzaniu. XFCE taczy te cechy idealnie. Jest lekkie, szybkie i
odporne na awarie; dziata poprawnie na zré6znicowanym sprzecie, co jest istotne w typowych
pracowniach szkolnych.

Ponadto XFCE jest fatwe do administrowania, nie wymaga czg¢stej konserwacji, dobrze wspotpracuje z

narzgdziami edukacyjnymi i nie przecigza komputerow, ktore moga by¢ juz wystuzone.

Podsumowanie:

Zastosowanie Najlepsze srodowisko
Uczen Cinnamon

Stary PC LXDE / XFCE

Nowoczesne stacje robocze KDE Plasma
Programista GNOME

Laboratorium szkolne XFCE

Dobor srodowiska graficznego powinien uwzglednia¢ mozliwosci sprzgtowe, oczekiwania
uzytkownikéw oraz zastosowanie komputera. Kazde ze wskazanych srodowisk zostato dobrane tak,
aby zapewni¢ maksymalny komfort, stabilno$¢ i efektywnos$¢ w swojej kategorii.

Dlaczego w pracowni widzisz ,,klasyczny Ubuntu 24.04”?

To, co widzisz, to nie klasyczne §rodowisko z wyboru Ubuntu - tylko efekt tego, ze Ubuntu 24.04
uzywa GNOME jako domyslnego pulpitu.

Zgloszenie 3
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