Temat: Automatyzacja pracy - skrypty - petle w Linux.

Cel ogolny lekcji: Przygotowanie uczniéw do efektywnego wykorzystania mechanizméw automatyzacji
pracy w systemie operacyjnym Linux poprzez skrypty i petle, umozliwiajace wykonywanie

powtarzalnych zadan oraz elastyczne zarzadzanie roznymi parametrami w skryptach.
Cele szczegodlowe:

1. Zrozumienie istoty automatyzacji pracy oraz zdolnos¢ do identyfikowania sytuacji, w ktorych
zastosowanie skryptdw moze przynie$¢ korzysci w systemie Linux.

2. Zapoznanie z réznymi typami petli w jezyku Bash, w tym petlg for, while 1 until, w celu automatyzacji
iteracyjnych procesow.

3. Opanowanie sktadni petli for, while i until, w tym zrozumienie warunkéw i logiki sterujacej ich
dziataniem.

4. Rozwijanie umiej¢tnosci tworzenia, testowania i modyfikowania skryptow w Bashu z wykorzystaniem
réznych rodzajow petli.

5. Zrozumienie funkcji instrukcji warunkowych takich jak if, break i continue w kontekscie petli while,
umozliwiajgcych bardziej zaawansowang kontrolg nad przebiegiem skryptow.

6. Nauka wykorzystywania skryptow w Bashu do manipulowania, poréwnywania oraz analizy r6znych
parametroOw w systemie operacyjnym Linux.

7. Rozwijanie umiej¢tnosci analitycznego myslenia poprzez analiz¢ wynikoéw dziatania skryptow oraz
przewidywanie efektow ich dziatania.

8. Zrozumienie znaczenia funkcji w skryptach Bash oraz zdolno$¢ do ich tworzenia, aby zwigkszy¢
czytelno$¢, modularyzacje kodu i efektywno$¢ dziatan.

9. Zapoznanie si¢ z podstawowymi operatorami arytmetycznymi w Bash, takimi jak dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie i reszta z dzielenia.

10. Opanowanie tworzenia i deklarowania funkcji w Bashu, w tym nauka sktadni oraz struktury ich
definic;ji.

11. Umiejetnos¢ przekazywania argumentéw do funkeji i efektywnego ich wykorzystywania wewnatrz
funkcji do wykonywania operacji.

12. Praktyczne wykorzystanie funkcji w celu skrocenia kodu, zwigkszenia czytelnosci i umozliwienia
wielokrotnego uzycia okres$lonej logiki.

13. Poznanie technik obstugi parametrow linii polecen i ich rola w skryptach oraz funkcjach.

14. Opanowanie tworzenia skryptéw, ktore wykorzystujg operacje arytmetyczne do przeprowadzania

obliczen na liczbach.
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15. Zdobycie praktycznych umiejetnosci poprzez tworzenie skryptoéw, ktdre integruja funkcje i operacje
arytmetyczne, aby skutecznie rozwigzywac¢ konkretne zadania.

16. Zrozumienie réznicy migdzy zmiennymi lokalnymi a globalnymi w konteks$cie funkcji oraz ich
wplywu na przekazywanie danych.

17. Rozwinigcie zdolno$ci do optymalizacji kodu, poprzez wykorzystanie funkcji do automatyzacji

powtarzalnych dziatan oraz operacji arytmetycznych do ztozonych obliczen.

Dzigki osiaggnigciu tych celow, uczniowie beda zdolni tworzy¢, analizowac 1 modyfikowac skrypty
w jezyku Bash, co pozwoli im na efektywng automatyzacj¢ zadan w srodowisku Linux oraz zwigkszy ich
umieje¢tnosci programistyczne 1 myslenie analityczne. Uczestnictwo w lekcji pozwoli uczniom zdoby¢

praktycznag wiedze z zakresu automatyzacji pracy oraz programowania w systemie operacyjnym Linux.

Wykonaj i przetestuj dziatanie wszystkich skryptéw ponizej. W zszycie zapisz nowe informacje.

1. Petle.

Petle stosuje si¢ w celu wykonania pewnych instrukcji dla kolejnych iteracji lub kilku parametrow.
W bashu przy tworzeniu skryptow mozemy si¢ postugiwac petlami. Do najczgsciej stosowanych petli
zalicza si¢ petle for 1 while.

a) FOR

Sktadnia petli for wyglada nastepujaco:

for ZMIENNA in ...; do

instrukcje;
done
1. Przyktadem uzycia petli for moze by¢ skrypt, ktory wyswietli, linijka po linijce, wszystkie parametry,
z jakimi ten skrypt zostat uruchomiony niezaleznie od liczby tych parametréw. Kod skryptu:
#!/bin/bash
for ZMIENNA in "$@"; do
echo "$ZMIENNA"

done

Opis dziatania tego skryptu:

Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt bgdzie interpretowany przy uzyciu
powtoki Bash.

W petli for, wyrazenie $ odnosi si¢ do wszystkich argumentéw przekazanych do skryptu podczas jego

uruchamiania.

Strona 2z 15



Petla for przechodzi przez kazda wartos¢ w $ (czyli kazdy argument podany przy uruchamianiu skryptu) i
przypisuje ja do zmiennej ZMIENNA.

Wewnatrz petli, echo "$ZMIENNA" wys$wietla warto$¢ zmiennej ZMIENNA.

Petla for kontynuuje przetwarzanie kolejnych argumentéw, wykonujac te same instrukcje dla kazde;j

z nich.

Po zakonczeniu petli, skrypt si¢ zamyka.

Podsumowujac, ten skrypt wyswietla kazdy argument przekazany przy uruchamianiu skryptu w nowej
linii.

Utworz plik skryptu o nazwie skrypt_al, nadaj mu atrybut wykonywalnosci.

Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh)

chmod +x skrypt al

Uruchomisz skrypt w nastepujacy sposob:

Jskrypt al pierwszy drugi trzeci

Skrypt wyswietli:

“pierwszy drugi®

“trzecil”
Skrypt wykorzystuje petle for do wyswietlania kolejnych wartosci przekazywanych jako argumenty

podczas uruchamiania skryptu.

2. Wykonaj petle for mozna uzywac na wiele réznych sposobdw np.:
#!/bin/bash
DZIENI="poniedziatek"
DZIEN2="wtorek"
DZIEN3="sroda"
for ZMIENNA in "$DZIENI" "$DZIEN2" "$DZIEN3"; do
echo "Dzisiaj jest: $ZMIENNA"
done
Opis dziatania tego skryptu:
1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktéra wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.
2. Skrypt tworzy trzy zmienne DZIEN1, DZIEN2 i DZIEN3, z ktéorymi sa powigzane nazwy dni
tygodnia.
3. W petli for, wyrazenie "$DZIEN1 "$DZIEN2 ”"$DZIEN3 tworzy jedng ciagla sekwencje z trzech dni
tygodnia, oddzielajac je spacja.
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4. Petla for przechodzi przez kazda warto$¢ w sekwencji i przypisuje ja do zmiennej ZMIENNA.
5. Wewnatrz petli, echo ”Dzisiaj jest: $ZMIENNA” wyswietla komunikat z odpowiednim dniem
tygodnia.
6. Petla for kontynuuje przetwarzanie kolejnych dni, wykonujac te same instrukcje dla kazdego z nich.
7. Po zakonczeniu petli, skrypt si¢ zamyka.
W powyzszym skrypcie, petla for wykonuje instrukcje zawarte wewnatrz petli na parametrach, ktore sa
oddzielone spacjami dlatego tez zaleca si¢ umieszczanie tych parametrow cudzyslowach, chyba ze
parametry te nie zawierajg znaku spacji.
Podsumowujac, ten skrypt wyswietla komunikat z nazwg kazdego dnia tygodnia po kolei.
Utworz folder c¢cw1516, a w nim utworz plik skryptu o nazwie skrypt a2, nadaj mu atrybut
wykonywalnoSci.
Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh)
chmod +x skrypt a2
Jskrypt a2
Po uruchomieniu skryptu, powinien on wyswietli¢:
Drzisiaj jest: poniedziatek
Drzisiaj jest: wtorek
Drzisiaj jest: sroda
To jest przyktad wykorzystania petli for do iteracji przez list¢ zmiennych i wykonania dziatah zwigzanych
z kazda zmienna.
b) WHILE
Sktadnia petli while wyglada nastepujaco:
while warunek; do
instrukcje;
done
W petli while warunek zbudowany jest dokladnie tak samo jak w instrukcji warunkowej IF (ta sama
konstrukcja te same operatory).
Petla while dziata tak dlugo, dopoki warunek jest prawdziwy w przeciwnym razie petla konczy swoje
dziatanie. Do sterowania p¢tlg while istniejg dwie instrukcje:
* break - przerwanie wykonywania petli
* continue - wymuszenie kolejnej iteracji petli
Skrypt wykorzystujacy petle while:
#!/bin/bash
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# Sprawdzenie liczby argumentow

if [ $#-ne 2 ]; then

echo "Uzycie: 80 liczbal liczba2"

exit 1
fi
# Sprawdzenie, czy argumenty sq liczbami
if I [[ 81 =~"[0-9]+% && $2 =~ "[0-9]+8 ]]; then

echo "Podaj dwie liczby catkowite.”

exit 1
fi
if [ 81 -gt $2 ], then
X=31
while [ $X -gt 82 ], do
ROZNICA=$((X - $2))

echo "Liczba $X jest wieksza od liczby $2 o SROZNICA"
((X--)

done

else

echo "Liczba $1 nie jest wieksza od liczby 32"
fi

Opis dziatania skryptu:

Skrypt przyjmuje dwa argumenty (liczby catkowite) 1 wykonuje nastepujace kroki:
1. Sprawdzenie warunku

Jesli pierwsza liczba ("$1°) jest wieksza od drugiej ('$2"), przechodzi do petli “while".
W przeciwnym razie wyswietla komunikat:

,liczba $1 nie jest wigksza od liczby $2”.
2. Petla “while’
Zmienna ‘X' przyjmuje warto$¢ pierwszej liczby ("$1°).
Dopoki "X jest wigksza od "$2°, skrypt:
Oblicza réznice 'ROZNICA =X - $2°.

Wyswietla komunikat:

»liczba X jest wigksza od liczby $2 0 ROZNICA”.
Zmniejsza warto$¢ "X o 1 (X=$(($X - 1))").

Strona5z15



3. Zakonczenie
Petla konczy sie, gdy ‘X' osiggnie warto$¢ rowng "$2°.
Efekt dziatania:
Jesli np. uruchomisz skrypt:
Jskrypt.sh 7 4
Wynik bedzie:
liczba 7 jest wigksza od liczby 4 o 3
liczba 6 jest wigksza od liczby 4 o 2
liczba 5 jest wigksza od liczby 4 o 1
Utworz plik skryptu o nazwie skrypt_b, nadaj mu atrybut wykonywalnosci.
Nadaj prawa wykonywalnosci skryptowi (chmod +x nazwa_skryptu.sh)
chmod +x skrypt b
Uruchomisz skrypt w nastepujacy sposob:
Jskrypt b 10 5
Skrypt wyswietli:
liczba 10 jest wigeksza od liczby 5 0 5
liczba 9 jest wigksza od liczby 5 0 4
liczba 8 jest wigksza od liczby 5 o 3
liczba 7 jest wigksza od liczby 5 o 2
liczba 6 jest wigksza od liczby 5 o 1
Podsumowujac, ten skrypt poréwnuje dwie liczby podane jako argumenty i jesli pierwsza liczba jest
wigksza od drugiej, wypisuje réznice miedzy nimi w ramach petli while. W przeciwnym przypadku,

skrypt informuje, Ze pierwsza liczba nie jest wigksza od drugie;.

¢) UNTIL
Petla until na doktadnie takg samg sktadnie jak petla while 1 dziata tak samo jak petla while z tg rdznica,
ze warunek znajdujacy si¢ w petli until jest zanegowany. Petla until dziata tak dtugo, dopoki warunek jest
nieprawdziwy w przeciwnym razie petla konczy swoje dziatanie. Zgodnie z tym sktadnia petli until
wyglada nastepujaco:
until warunek; do

instrukcje;
done
Skrypt wykorzystujacy petle while:
#!/bin/bash
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X=381

until [ $X -gt $2 ], do
echo "liczba $X jest mniejsza od liczby $2;
X=3(8X+ 1)),

done

Opis dziatania tego skryptu:
1) Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktéra wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.
2) Skrypt przypisuje wartos¢ pierwszego argumentu $1 do zmiennej X.
3) W petli until, warunek [ $X -gt $2 | sprawdza, czy X jest wicksze od drugiego argumentu $2.
4) Petla until dziata, dopoki warunek [ $X -gt $2 ] nie jest spetniony (czyli dopoki X jest mniejsze lub
rowne $2).
5) Wewnatrz petli:
a. Skrypt wypisuje komunikat "liczba [warto§¢ X] jest mniejsza od liczby [wartos¢ 2]".
b. Zmienna X jest zwiekszana o 1 za pomocg X=8$(($X + 1)).
6) Petla until dziata, az X bedzie wigksze od $2.
7) Po zakonczeniu petli, skrypt si¢ zamyka.

Utworz plik skryptu o nazwie skrypt_c, nadaj mu atrybut wykonywalnosci.

Aby uruchomi¢ skrypt, postepuj podobnie jak wczesniej, nadajac prawa wykonywalnosci skryptowi
(chmod +x nazwa skryptu.sh) i uruchamiajgc go (./nazwa_skryptu.sh 7 10), gdzie 7 to pierwsza liczba,
a 10 to druga liczba. Skrypt wyswietli komunikaty w zaleznos$ci od wyniku petli.

Uruchomisz skrypt w nastepujacy sposob:

chmod +x skrypt ¢

Jskrypt ¢ 7 10

Skrypt wyswietli:

“liczba 7 jest mniejsza od liczby 10

“liczba 8 jest mniejsza od liczby 10

“liczba 9 jest mniejsza od liczby 10"

“liczba 10 jest mniejsza od liczby 10”

Podsumowujac, ten skrypt wykonuje petle until, ktora wypisuje komunikat o tym, ze pierwsza liczba jest
mniejsza od drugiej liczby. Petla bedzie dziata¢, dopdki warto$¢ pierwszej liczby X nie osiggnie warto$ci

wickszej od drugiej licz . t ten bedzie isywal na ekranie monitora tekst ‘liczba <pierwsz
igkszej od drugiej liczby $2. Skryp bedzie wypisywat krani i kst ‘liczba <pi y
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parametr skryptu> jest mniejsza od liczby <drugi parametr skryptu>’, po ktérym nast¢puje zwigkszenie
o jeden pierwszego parametru skryptu, dopdki pierwszy parametr nie bedzie réwny lub wiekszy od
drugiego parametru skryptu.

Zgloszeniel

2. Uzycie znakéw globalnych w petlach

a) Wszystkie parametry zawierajace znak ‘* zastepowane sg lista plikow, ktére pasuja do zadanego

wzorca (sam znak °’ jest zastgpowany listg wszystkich plikow znajdujacych si¢ w biezacym katalogu za

wyjatkiem plikow, ktérych nazwa zaczyna si¢ od kropki). Zasad¢ dziatania znaku

Skrypt:

#!/bin/bash

echo "Zawartos¢ katalogu ${PWD)}: ”

echo ${PWD}/

W wyniku wykonania w/w skryptu zostang wys$wietlony wszystkie pliki znajdujace si¢ w katalogu

biezacym.

Opis dzialania tego skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt wykorzystuje polecenie echo do wypisania komunikatu: "Zawartos¢ katalogu
[Sciezka biezacego katalogu]:".

3. Skrypt uzywa zmiennej ${PWD} do uzyskania pelnej $ciezki biezacego katalogu.

4. Nastepnie skrypt uzywa / (gwiazdka) aby zwréci¢ zawarto$¢ katalogu, a wigc wszystkie pliki i foldery
w biezacym katalogu.

5. Wszystkie elementy katalogu sg wyswietlane za pomoca drugiego polecenia echo ${PWD}/.

6. Skrypt konczy sie.

Podsumowujac, ten skrypt wyswietla komunikat z peilng S$ciezkg biezacego katalogu, a nast¢pnie

wyswietla wszystkie pliki i foldery znajdujace si¢ w tym katalogu.

Utworz plik skryptu o nazwie skrypt2a nadaj mu atrybut wykonywalnosci.

Aby uruchomi¢ skrypt, otworz terminal, przejdz do katalogu, w ktérym znajduje sie ten skrypt, i wykonaj

komendg:

chmod +x skrypt2a

Jskrypt2a

Skrypt wyswietli zawarto$¢ biezacego katalogu w postaci listy plikow 1 folderéw.
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b) Istnieje rowniez mozliwos¢ wykorzystania znaku * w zakladaniu tzw. maski:
#!/bin/bash

echo Wykaz wszystkich plikow z katalogu ${PWD)}, ktorych nazwa zaczyna sie na litere s:
echo ${PWD}/s

Skrypt bashowy réwniez stuzy do wyswietlania wykazu plikoéw z biezacego katalogu, ktérych nazwa
zaczyna si¢ od litery "s". Opis dziatania tego skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktéra wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania komunikatu: "Wykaz wszystkich plikow z katalogu
[Sciezka biezacego katalogu], ktorych nazwa zaczyna si¢ na litere s:".

3. Skrypt uzywa zmiennej ${PWD} do uzyskania pelnej $ciezki biezacego katalogu.

4. Nastegpnie skrypt uzywa /${PWD}/s (Sciezka/biezacy katalog/s), aby zwroci¢ wykaz plikow, ktorych
nazwa zaczyna si¢ od litery "s".

5. Wszystkie pliki, ktorych nazwa zaczyna si¢ od litery "s", sg wySwietlane za pomocag drugiego
polecenia echo ${PWD}/s.

6. Skrypt konczy sie.

Podsumowujac, ten skrypt wyswietla komunikat z petng $ciezka biezacego katalogu oraz wykaz plikow,
ktoérych nazwa zaczyna si¢ od litery "s".

Utworz plik skryptu o nazwie skrypt2b, nadaj mu atrybut wykonywalnosci.

Aby uruchomi¢ skrypt, otworz terminal, przejdz do katalogu, w ktérym znajduje si¢ ten skrypt, i wykonaj
komendg:

chmod +x skrypt2b

Jskrypt2b

Wykonanie skryptu spowoduje wypisanie, z katalogu biezacego, wszystkich plikéw, ktoérych nazwa
zaczyna si¢ na litere ‘s’.

Zgloszenie2

3. Podstawianie polecen

Jednym z bardziej przydatnych 1 wygodnych mechanizméw basha jest mozliwos¢ pobierania danych,
ktore zostaty otrzymane w wyniku dzialania jakiego$ polecenia linuxowego i traktowanie ich tak jakby
zostaly wprowadzone z klawiatury. Mechanizmem tym jest mechanizm podstawiania polecen. Istnieja
dwa sposoby podstawiania polecen:

* rozwijanie zawarto$ci nawiasow
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* ujmowanie polecenia w tzw. wsteczne apostrofy.

Rozwijanie zawartos$ci nawiasow: $(polecenie_do wykonania) - zapis taki zostaje zastapiony przez
wynik wykonania polecenia znajdujgcego si¢ w nawiasach. Istotny jest fakt, ze nawiasy moga by¢
zagniezdzone, czyli polecenia rOwniez moga zawiera¢ nawiasy.

Ujmowanie polecenia w tzw. wsteczne apostrofy:

‘polecenie_do_wykonania® - zapis taki zostaje zastapiony przez wynik wykonania polecenia znajdujacego
si¢ w nawiasach.

Przyktad skryptu, ktory obrazuje zasad¢ dziatania mechanizmu podstawiania polecen:

#!/bin/bash

DANE="§(Is -1)”

echo "Wynik metody rozwijania zawartosci nawiasow:”

echo "$DANE”

DANE= cat test.txt’

echo ”Wynik metody ujmowania polecenia w tzw. wsteczne apostrofy:”

echo "SDANE”

Skrypt wykonuje dwie operacje - wykorzystuje komendy systemowe Is -1 1 cat do przypisania zawartosci
do zmiennej DANE, a nastgpnie wyswietla t¢ zawarto$¢ przy uzyciu roéznych metod rozwijania
zmiennych. Opis dziatania tego skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktéra wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt uzywa komendy Is -1 do uzyskania listy plikéw i1 folderow w biezacym katalogu wraz z ich
szczegblowymi informacjami (-1). Wynik komendy jest przypisywany do zmiennej DANE za pomoca
DANE="§(1s -1)”.

3. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania komunikatu: "Wynik metody rozwijania zawarto$ci
nawiasow:".

4. Skrypt wyswietla zawarto$¢ zmiennej DANE przy uzyciu echo "$DANE”.

5. Skrypt uzywa komendy cat do odczytania zawartosci pliku o nazwie test.txt. Wynik komendy jest
przypisywany do zmiennej DANE za pomocg DANE=cat test.txt" .

6. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania komunikatu: "Wynik metody ujmowania polecenia w tzw.
wsteczne apostrofy:".

7. Skrypt ponownie wyswietla zawarto$¢ zmiennej DANE przy uzyciu echo "$DANE”.

8. Skrypt konczy sie.

Podsumowujac, ten skrypt wykonuje dwie operacje:

Strona 10z 15



Wyswietla wynik komendy Is -l przy uzyciu zmiennych nawiaséw (ang. command substitution)
1 wyswietla go jako tekst.

Odczytuje zawartos¢ pliku test.txt przy uzyciu polecenia cat i rOwniez wyswietla t¢ zawartos¢ jako tekst.
Utworz plik skryptu o nazwie skrypt3, nadaj mu atrybut wykonywalnosci.

chmod +x skrypt3

Aby uruchomi¢ skrypt, otworz terminal, przejdz do katalogu, w ktorym znajduje si¢ ten skrypt, i wykonaj
komendg:

Jskrypt3

Skrypt wyswietli wyniki obu operacji w terminalu.

zgloszenie3

4. Operacje arytmetyczne

Wykonywanie obliczen arytmetycznych, do ktéorych uzywa si¢ operatora expr odpowiadajacego za
wykonanie wszystkich operacji. Jego uzycie wyglada w nastepujacy sposob:
WYNIK DZIALANIA="expr 13 - 7" # za zmienna WYNIK DZIALANIA zostanie podstawiony wynik
odejmowania liczby 7 od liczby 13.

Zapis operacji matematycznych:

a +b odpowiednik “expr a + b’ #dodawanie a - b

odpowiednik ‘expr a - b’ #odejmowanie a b

odpowiednik ‘expr a \ b’ #mnozenie a / b odpowiednik

‘expr a/b’ #dzielenie

a % b odpowiednik “expr a % b’ #reszta z dzielenia a przez b

Srypt wykonujacy podstawowe dzialania matematyczne:

#!/bin/bash

A=81

B=3$2

echo -n ”"Wynik dodawania liczby $1 do liczby ${2}: ~

WYNIK="expr $4 + 8B"

echo SWYNIK”

echo -n "Wynik odejmowania liczby $1 od liczby ${2}:

WYNIK="expr $B - $4"

echo SWYNIK”

echo -n "Wynik mnozenia liczby $1 przez liczbe ${2}:
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WYNIK="expr 34 \ $B"

echo SWYNIK”

echo -n “"Wynik dzielenia liczby $1 przez liczbe ${2}:
WYNIK="expr 84 / $B"

echo SWYNIK”

echo -n "Reszta z dzielenia liczby $1 przez liczbe ${2}:
WYNIK="expr 84 % $B"

echo SWYNIK”

Skrypt wykonuje operacje arytmetyczne na dwéch zmiennych przekazanych jako argumenty przy
uruchomieniu. Opis dziatania tego skryptu:

1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktéra wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.

2. Skrypt przypisuje wartos¢ pierwszego argumentu $1 do zmiennej A i wartos¢ drugiego argumentu $2
do zmiennej B.

3. Skrypt uzywa polecenia echo -n do wypisania komunikatu bez przechodzenia do nowej linii: "Wynik
dodawania liczby [warto$¢ A] do liczby [wartos¢ B]:".

4. Skrypt wykorzystuje polecenie expr do wykonania dodawania wartosci A 1 B, wynik jest
przypisywany do zmiennej WYNIK.

5. Skrypt uzywa echo SWYNIK do wyswietlenia wyniku dodawania.

6. Skrypt powtarza kroki 3-5 dla kolejnych operacji arytmetycznych: odejmowania, mnozenia, dzielenia
i reszty z dzielenia.

7. Skrypt konczy sie.

Podsumowujac, ten skrypt wykonuje rézne operacje arytmetyczne (dodawanie, odejmowanie, mnozenie,
dzielenie i reszta z dzielenia) na dwoch zmiennych przekazanych jako argumenty podczas uruchomienia
skryptu.

Utworz plik skryptu o nazwie skrypt4, nadaj mu atrybut wykonywalnosci.

chmod +x skrypt4

Aby uruchomi¢ skrypt, otworz terminal 1 wykonaj komendg:

Jskrypt4 liczbal liczba2

Zamien liczbal i liczba2 na rzeczywiste liczby, na ktorych chcesz wykonac operacje arytmetyczne.
Jskryptd 5 6

”Wynik dodawania liczby 5 do liczby 6: ”11”

”Wynik odejmowania liczby 5 od liczby 6: 17
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”Wynik mnozenia liczby 5 przez liczbe 6: ”30”
”Wynik dzielenia liczby 5 przez liczbe 6: 70"
”Reszta z dzielenia liczby 5 przez liczbe 6: ”5”
Skrypt wyswietla wyniki poszczegolnych operacji.

Z.gloszenie4

5. Funkcje
Mozna tworzy¢ funkcje, ktore w bardzo duzej mierze przyczyniaja si¢ do skrdcenia kodu skryptu
1 zwigkszaja jego przejrzystosc:
nazwa_funkcji()
{
instrukcje do wykonania
}
Przyktadowa funkcja:
dodawanie()
{
WYNIK=$§(($1 + $2))
echo”$WYNIK”
Vi
Utworzong funkcje wywoluje si¢ podajac jej nazwe 1 jesli zachodzi taka potrzeba parametry, z jakimi ma
zosta¢ ona uruchomiona, np.:
dodawanie 12 69
Podobnie jak w przypadku parametrow skryptu przekazywanych w linii polecen bezposrednio po nazwie
pliku zawierajacego kod skryptu, tak i w przypadku funkcji, parametry funkcji umieszczane sg w tablicy
$, a odwotywanie si¢ do poszczegoélnych parametrow odbywa si¢ poprzez konstrukcje $1, $2, $3 ... itd,
jednakze parametry te, na czas dziatania funkcji, zastepuja parametry skryptu przekazane w linii polecen.
Po zakonczeniu dziatania funkcji mozna wykonywac dzialania na parametrach skryptu, poniewaz warto$¢
tych parametréw nie ulegla zmianie.
Wewnatrz funkcji mozna oczywiscie uzywac wszystkich konstrukcji.
a) Przykladowy skrypt zawierajacy funkcje:
#!/bin/bash
dzielenie liczb()

{
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WYNIK="expr 81/ 82"

echo “wynik dzielenia wykonanego przez funkcje wynosi: $WYNIK”

/

WYNIK="expr 81/ 82"

echo "wynik dzielenia wykonanego poza funkcja przed jej wykonaniem wynosi SWYNIK
dzielenie liczb $1 $2 #wywolanie funkcji wraz z parametrami

WYNIK="expr 81/ 82"

echo "wynik dzielenia wykonanego poza funkcja po jej wykonaniu wynosi SWYNIK”

Skrypt bashowy definiuje funkcj¢ dzielenie liczb, a nast¢pnie dwukrotnie wykonuje dzielenie tych
samych liczb poza funkcja oraz z uzyciem funkcji. Opis dziatania tego skryptu:
1. Skrypt zaczyna si¢ od deklaracji #!/bin/bash, ktora wskazuje, ze skrypt bedzie interpretowany przy
uzyciu powtoki Bash.
2. Skrypt definiuje funkcj¢ dzielenie liczb, ktéra przyjmuje dwie liczby jako argumenty.
a. Wewnatrz funkcji skrypt uzywa polecenia expr do wykonania dzielenia warto$ci pierwszego
argumentu przez warto$¢ drugiego argumentu. Wynik jest przypisywany do zmiennej WYNIK.
b. Skrypt wykorzystuje polecenie echo do wypisania komunikatu z wynikiem dzielenia wykonanego
w funkcji.
3. Skrypt poza funkcjg rowniez wykonuje dzielenie tych samych liczb, uzywajac polecenia expr. Wynik
jest przypisywany do zmiennej WYNIK.
4. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania komunikatu z wynikiem dzielenia wykonanego poza
funkcja przed wykonaniem funkcji.
5. Skrypt wywotuje funkcj¢ dzielenie liczb, przekazujgc jej argumenty ($1 1 $2).
6. Skrypt znowu wykonuje dzielenie tych samych liczb poza funkcja, uzywajac polecenia expr. Wynik
jest przypisywany do zmiennej WYNIK.
7. Skrypt uzywa polecenia echo do wypisania komunikatu z wynikiem dzielenia wykonanego po
wykonaniu funkcji.
8. Skrypt konczy sig.
Podsumowujac, skrypt definiuje funkcj¢ do dzielenia liczb i dwukrotnie wykonuje to dzielenie: raz poza
funkcja 1 raz z uzyciem funkcji.
Utworz plik skryptu o nazwie skryptS, nadaj mu atrybut wykonywalnosci.
chmod +x skrypt5
Wywotanie powyzszego skryptu wyglada nastepujaco:
Jskrypt5 liczbal liczba2

Strona 14z 15



Zamien liczbal i liczba2 na rzeczywiste liczby, na ktérych chcesz wykonaé dzielenie. Skrypt wyswietli
wyniki obu dzielen w terminalu.

Jskrypt5 20 4

W wyniku wykonania skryptu na ekranie monitora pojawi si¢ nastepujacy wynik jego dziatania:

wynik dzielenia wykonanego poza funkcja przed jej wykonaniem wynosi 5

wynik dzielenia wykonanego przez funkcje wynosi: 5

wynik dzielenia wykonanego poza funkcja po jej wykonaniu wynosi 5

Skrypt ma za zadanie udowodni¢, Ze parametry skryptu nie s3 modyfikowane w wyniku wywolania
wewnatrz skryptu funkcji wraz z jej parametrami.

Warto zaznaczy¢, ze wynik dzielenia jest zaokraglany w dot do najblizszej catkowitej liczby mniejsze;j
lub réwnej wynikowi rzeczywistego dzielenia.

ZgloszenieS

Przedstawiony material nie wyczerpuje w cato$ci poruszonego zagadnienia, a jedynie stanowi wstep do
dalszej pracy podczas tworzenia skryptow dziatajacych w powloce bash.

Podsumowanie:

Po wykonaniu wszystkich czynnosci z powyzszej instrukcji przeczytaj ponownie z zrozumieniem cel
ogolny i cele szczegdtowe, ktore znajdujg sie na pierwszej stronie instrukcji. Jezeli one zostaty

niezrealizowane to powtarzaj wykonie tej instrukcji w szkole lub/i w domu do momentu zrealizowania.
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