Whioski z ¢wiczenia (dla ucznia)
Po wykonaniu ¢wiczenia powiniene$§ rozumiec, ze:

1. Systemd zarzadza wszystkimi ustugami w systemie Linux i pozwala na ich uruchamianie,
zatrzymywanie, restartowanie oraz przetadowanie konfiguracji.

2. Stan ustugi sktada si¢ z kilku elementow:
o loaded — czy ushuga jest zainstalowana,
o active — czy dziata w tym momencie,
o enabled — czy jest ustawiona do automatycznego uruchamiania,

preset — jaka jest domysina polityka systemu.
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3. Istnieje roznica miedzy restart a reload:
o restart zatrzymuje i ponownie uruchamia ustuge,

o reload tylko wczytuje konfiguracje (jesli ustuga to obstuguje).
Cron nie obstuguje reload > to nie jest biqd.

4. Nie kazda ustuga zachowuje si¢ tak samo — np. cron nie ma ExecReload, ale SSH ma.
5. systemctl is-active / is-enabled stuza do szybkiego sprawdzania:

o czy ustuga dziala teraz,

o czy bedzie uruchamiana przy starcie systemu.
6. Unit vs Unit File

o unit file = plik definicji ustugi (w /lib/systemd/system/ lub /etc/systemd/system/)

o unit = dzialajqca instancja ustugi
Uczysz sie rozrozniac te dwa pojecia - to podstawa administracji Linux.

7. Netplan stuzy do konfiguracji adresow IPv4 — w tym ¢wiczeniu powtarzasz i utrwalasz te
umiejetnosc.

8. Systemd nadal wspiera stare skrypty SysV, dlatego w logach moga pojawiac¢ si¢ komunikaty typu:
systemd-sysv-install To jest poprawne zachowanie.

9. Praca administratora wymaga analizowania komunikatéw systemu, a nie tylko wpisywania polecen.

10. Weryfikacja dziatania ustug 1 ich autostartu jest kluczowa kompetencja technika informatyka.



