Zrozumienie skladnikow sieci wirtualnych

Sktadniki wirtualnej sieci w programie Workstation Player obejmujg przetaczniki wirtualne,

wirtualne karty sieciowe, wirtualny serwer DHCP 1 urzadzenie NAT.
1. Wirtualne przelaczniki

Podobnie jak przetacznik fizyczny, przetacznik wirtualny taczy ze sobg komponenty sieciowe.
Przelaczniki wirtualne, nazywane rowniez sieciami wirtualnymi, nosza nazwy VMnet0, VMnetl,

VMnet?2 i tak dalej. Kilka przetacznikow wirtualnych jest domyslnie mapowanych na okreslone sieci.

Domyslne przetaczniki sieci wirtualnej

Nazwa przetgcznika typu sieci
Mostkowany VMnet0

NAT VMnet8
VMnetl tylko dla hosta

Workstation Player tworzy w razie potrzeby przelaczniki wirtualne, do 20 przetagcznikéw wirtualnych

w systemie hosta Windows i do 255 przetacznikéw wirtualnych w systemie hosta Linux.

Mozesz podiaczy¢ nieograniczong liczbe wirtualnych urzadzen sieciowych do przetacznika
wirtualnego w systemie hosta Windows i maksymalnie 32 wirtualnych urzadzen sieciowych do

przetacznika wirtualnego w systemie hosta Linux.
Uwaga:

W systemach hosta Linux nazwy przetacznikow wirtualnych sa zapisane matymi literami, na

przyktad vmnetO.

2. Karty sieci wirtualnych

Gdy uzywasz Kreatora nowej maszyny wirtualnej do tworzenia nowej maszyny wirtualnej, kreator
tworzy wirtualng karte sieciowg dla maszyny wirtualnej. Wirtualna karta sieciowa pojawia si¢ w
systemie operacyjnym goscia jako karta AMD PCNET PCI, karta Intel Pro / 1000 MT Server lub
Intel 82574L Gigabit Network Connection. W systemach operacyjnych goscia Windows Vista,
Windows 7 i Windows 8 jest to karta serwerowa Intel Pro / 1000 MT. W systemach operacyjnych
goscia Windows 8.1 1 Windows10 karta jest potgczeniem sieciowym Intel 82574L Gigabit.
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Maszyny wirtualne programu Player 3.x i nowsze mogg mie¢ do 10 wirtualnych kart sieciowych.
Dodaj wirtualng karte sieciowg do maszyny wirtualne;j

Do maszyny wirtualnej mozna doda¢ maksymalnie 10 wirtualnych kart sieciowych.

Wymagania wstepne

Zapoznaj si¢ z typami konfiguracji sieci.

Procedura

Wybierz maszyn¢ wirtualng i wybierz Odtwarzacz> Zarzadzaj> Ustawienia maszyny wirtualne;.
Na karcie Sprzet kliknij Dodaj.

Aby doda¢ wirtualng karte sieciowg do maszyny wirtualnej, wybierz opcj¢ Karta sieciowa i kliknij

przycisk Zakoncz.

Wybierz typ wirtualnej karty sieciowe;.

Bridged Maszyna wirtualna jest podtaczona do sieci za pomocg karty sieciowej w systemie hosta.

Maszyna wirtualna ma unikalng tozsamo$¢ w sieci, oddzielng i niezwigzang z systemem hosta.

NAT Maszyna wirtualna i system hosta maja wspdlng tozsamos¢ sieciowa, ktdra nie jest widoczna
w sieci zewngetrznej. Gdy maszyna wirtualna wysyta zadanie dostgpu do zasobu sieciowego,

wydaje si¢ ona zasobowi sieciowemu tak, jakby zadanie pochodzito z systemu hosta.

Tylko host Maszyna wirtualna i wirtualna karta sieciowa hosta sg polgczone z prywatng siecig

Ethernet. Sie¢ jest calkowicie zawarta w systemie hosta.

(Opcjonalnie) Zaznacz pole wyboru Potacz przy wilaczaniu.
Kliknij przycisk Zakoncz, aby doda¢ wirtualng karte sieciowg do maszyny wirtualnej.
Kliknij OK, aby zapisa¢ zmiany.

Sprawdz, czy system operacyjny goscia jest skonfigurowany do uzywania odpowiedniego adresu IP

W nowej sieci.
Jesli maszyna wirtualna korzysta z protokotu DHCP, zwolnij 1 odnéw dzierzawe.
Jesli adres IP jest ustawiony statycznie, sprawdz, czy system operacyjny goscia ma adres w

poprawnej sieci wirtualnej.
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3. Wirtualny serwer DHCP

Wirtualny serwer protokotu dynamicznej konfiguracji hosta (DHCP) udostepnia adresy IP maszynom

wirtualnym w konfiguracjach, ktére nie sa potgczone mostem z siecig zewnetrzng.

Na przyktad wirtualny serwer DHCP przypisuje adresy IP do maszyn wirtualnych w konfiguracjach
tylko hosta i NAT.

Aby utatwi¢ konfiguracje sieci, serwer DHCP jest instalowany automatycznie podczas instalacji
VVMware Workstation. Maszyny wirtualne dziatajace w sieci z urzadzeniem NAT moga dynamicznie
uzyskiwac adresy IP, wysytajac zadania DHCP. Serwer DHCP w sieci NAT, ktory jest rowniez
uzywany w konfiguracjach sieciowych tylko hosta, dynamicznie przydziela adresy IP w zakresie od
<net>.128 do <net> .254, gdzie <net> to numer sieci przypisany do twojego Sie¢ NAT. VMware
Workstation zawsze uzywa adresu klasy C dla sieci NAT. Adresy IP od <net> .3 do <net>.127 moga
by¢ uzywane dla statycznych adresow IP. Adres IP <net> .1 jest zarezerwowany dla adaptera hosta;

<net> .2 jest zarezerwowane dla urzagdzenia NAT.

Oproécz adresu IP serwer DHCP w sieci NAT wysyla rowniez dodatkowe informacje konfiguracyjne,
ktére umozliwiajg automatycznej pracy maszyny wirtualnej. Informacje te obejmuja domys$lng brame
i serwer DNS. W odpowiedzi DHCP urzadzenie NAT instruuje maszyn¢ wirtualng, aby uzywata
adresu IP <net> .2 jako domys$lnej bramy 1 serwera DNS. Powoduje to, ze wszystkie pakiety IP

przeznaczone dla sieci zewnetrznej 1 zagdania DNS sg przekazywane do urzadzenia NAT.

4. Urzadzenie NAT

W konfiguracji NAT urzadzenie NAT przekazuje dane sieciowe miedzy jedng lub wigksza liczba
maszyn wirtualnych a siecig zewnetrzng, identyfikuje przychodzace pakiety danych przeznaczone dla

kazdej maszyny wirtualnej 1 wysyla je do wiasciwego miejsca docelowego.

Podczas instalowania programu Workstation Player na hoscie z systemem Windows lub Linux
konfigurowana jest sie¢ NAT (VMnet8). Gdy uzywasz kreatora nowej maszyny wirtualnej do
tworzenia typowej maszyny wirtualnej, kreator konfiguruje maszyne wirtualng do korzystania

Z domyslnej sieci NAT.

Konfiguracja NAT
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Sie¢ NAT - NAT Networking

Dzigki NAT maszyna wirtualna nie ma wtasnego adresu IP w sieci zewnetrznej. Zamiast tego w
systemie hosta tworzona jest oddzielna sie¢ prywatna. W konfiguracji domyslnej maszyna wirtualna

otrzymuje adres w tej sieci prywatnej z wirtualnego serwera DHCP.
Polaczenie sieciowe migdzy maszyng wirtualng a komputerem hosta za pomocg urzadzenia NAT.

Maszyna wirtualna i system hosta maja wspdlng tozsamos¢ sieciowa, ktéra nie jest widoczna w sieci
zewngtrznej. NAT dziala na zasadzie translacji adresow IP maszyn wirtualnych w sieci prywatnej na
adres IP systemu hosta. Gdy maszyna wirtualna wysyta zadanie dostepu do zasobu sieciowego,

wydaje si¢ ona zasobowi sieciowemu tak, jakby Zzadanie pochodzito z systemu hosta.

System hosta ma wirtualng karte sieciowg w sieci NAT. Ten adapter umozliwia komunikacje miedzy
systemem hosta i maszynami wirtualnymi. Urzadzenie NAT przekazuje dane sieciowe migdzy jedna
lub wigkszg liczba maszyn wirtualnych a siecig zewnetrzng, identyfikuje przychodzace pakiety

danych przeznaczone dla kazdej maszyny wirtualnej 1 wysyla je do wtasciwego miejsca docelowego.

Mozesz miec tylko jedng sie¢ NAT.

Sie¢ tylko hosta - Host-Only Networking

Sie¢ tylko hosta tworzy sie¢, ktora jest catkowicie zawarta w komputerze hosta. Sie¢ tylko dla hosta
zapewnia potaczenie sieciowe miedzy maszyng wirtualng a systemem hosta za pomocg wirtualnej

karty sieciowej, ktora jest widoczna w systemie operacyjnym hosta.

Podczas instalowania programu Workstation Player na hoscie z systemem Windows lub Linux

konfigurowana jest tylko sie¢ hosta (VMnet1).
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Skonfiguruj sie¢ tylko dla hosta dla istniejacej maszyny wirtualnej

Mozesz skonfigurowac¢ sie¢ tylko dla hosta dla istniejacej maszyny wirtualnej. Mozesz podlaczy¢
wirtualng karte sieciowa do domyslnej sieci tylko dla hosta (VMnetl) lub do niestandardowe;j sieci
tylko dla hosta. Je§li maszyna wirtualna ma dwie wirtualne karty sieciowe, mozesz podiaczy¢ ja do

dwach sieci tylko dla hosta.

Aby skonfigurowac sie¢ tylko dla hosta dla nowej maszyny wirtualnej, wybierz opcj¢ Dostosuj sprzet

po uruchomieniu kreatora nowej maszyny wirtualnej.
Wymagania wstepne

Aby polaczy¢ maszyne wirtualng z dwiema sieciami tylko dla hosta, dodaj drugg wirtualng karte
sieciowg do maszyny wirtualnej. Zobacz Dodawanie wirtualnej karty sieciowej do maszyny

wirtualnej.

Procedura

Wybierz maszyne¢ wirtualng 1 wybierz kolejno Gracz> Zarzadzaj> Ustawienia maszyny wirtualne;.
Na karcie Sprzet wybierz wirtualng karte sieciowa.

Wybierz sie¢ tylko dla hosta.

Opcja Dziatanie

Uzyj domyslnej sieci tylko dla hosta (VMnetl) Wybierz tylko dla hosta: Sie¢ prywatna udostepniana

hostowi.
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Uzyj niestandardowe;j sieci tylko dla hosta Wybierz opcje Niestandardowa i wybierz niestandardowa

sie¢ tylko dla hosta z menu rozwijanego.

Aby potgczy¢ maszyne wirtualng z drugg siecia tylko dla hosta, wybierz inng wirtualng karte

sieciowg 1 wybierz drugg sie¢ tylko dla hosta.
Kliknij OK, aby zapisa¢ zmiany.
Co zrobi¢ nastepnie

Przypisz adresy IP do wirtualnych kart sieciowych. Aby zobaczy¢ adres IP, ktérego uzywa sie¢ tylko

do hosta, uzyj polecenia ipconfig /all na ho$cie systemu Windows.

Sie¢ mostkowa - Bridged Networking

Podczas instalowania programu Workstation Player na ho$cie z systemem Windows lub Linux
konfigurowana jest sie¢ mostkowa (VMnet0). Sie¢ mostkowa taczy maszyne wirtualng z siecig za
pomoca karty sieciowej w systemie hosta. Jesli system hosta znajduje si¢ w sieci, potaczenie
mostkowe jest czesto najtatwiejszym sposobem na zapewnienie maszynie wirtualnej dostepu do tej
sieci.

W przypadku sieci mostkowej wirtualna karta sieciowa w maszynie wirtualnej faczy si¢ z fizyczng
karta sieciowg w systemie hosta. Karta sieciowa hosta umozliwia maszynie wirtualnej taczenie si¢ z
siecig LAN uzywang przez system hosta. Sie¢ mostkowana dziala zardwno z przewodowymi, jak i

bezprzewodowymi kartami sieciowymi hosta.

Sie¢ mostkowana konfiguruje maszyn¢ wirtualng jako unikalng tozsamo$¢ w sieci, oddzielng i
niezwigzang z systemem hosta. Maszyna wirtualna jest pelnoprawnym uczestnikiem sieci. Ma dostegp
do innych komputerow w sieci, a inne komputery w sieci moga si¢ z nim kontaktowac tak, jakby

byly fizycznym komputerem w sieci.

Konfiguracja sieci mostkowej
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Maszyna wirtualna z wirtualng karta sieciowg potaczong z fizyczng karta sieciowa za posrednictwem

wirtualnego mostu.

Mozna przeglada¢ i zmienia¢ ustawienia sieci mostkowej w systemie hosta, okresla¢, ktore karty
sieciowe maja by¢ uzywane w sieciach mostkowanych, i mapowac okreslone karty sieciowe hosta na

okreslone przetaczniki wirtualne.

Sie¢ mostkowa taczy maszyne wirtualng z siecig za pomoca karty sieciowej w systemie hosta.
Jesli system hosta znajduje si¢ w sieci, potaczenie mostkowe jest czgsto najlatwiejszym sposobem na

zapewnienie maszynie wirtualnej dostepu do tej sieci.
Przypisywanie adresow IP w mostkowanym Srodowisku sieciowym

Maszyna wirtualna musi mie¢ wlasng tozsamos¢ w sieci z mostem. Na przyktad w sieci TCP / IP
maszyna wirtualna potrzebuje wtasnego adresu IP. Administrator sieci moze poinformowac Cig, czy
adresy IP sg dostgpne dla maszyn wirtualnych i ktore ustawienia sieciowe maja by¢ uzywane w

systemie operacyjnym goscia.

Zazwyczaj system operacyjny goscia moze uzyskac¢ adres IP 1 inne szczegodty sieciowe z serwera
DHCP, ale moze by¢ konieczne reczne ustawienie adresu IP i1 innych szczegdtow w systemie

operacyjnym goscia.

Uzytkownicy, ktoérzy uruchamiajg wiele systemow operacyjnych, czesto przypisuja ten sam adres do
wszystkich systemow, poniewaz zaktadaja, ze w danym momencie bedzie dziata¢ tylko jeden system

operacyjny. Jesli system hosta jest skonfigurowany do uruchamiania wielu systemow operacyjnych, a
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jeden lub wigcej systemow operacyjnych jest uruchamianych na maszynach wirtualnych, nalezy

skonfigurowac¢ kazdy system operacyjny tak, aby miat unikalny adres sieciowy.
Skonfiguruj Bridged Networking dla istniejacej maszyny wirtualnej
Mozesz skonfigurowaé sie¢ mostkowa dla istniejgcej maszyny wirtualnej.

Aby skonfigurowac sie¢ mostkowa dla nowej maszyny wirtualnej, wybierz opcj¢ Dostosuj sprzet po

uruchomieniu kreatora nowej maszyny wirtualnej.

Procedura

Wybierz maszyng wirtualng i wybierz Odtwarzacz> Zarzadzaj> Ustawienia maszyny wirtualne;j.
Na karcie Sprzet wybierz opcj¢ Karta sieciowa.

Wybierz Bridged: Polaczono bezposrednio z siecia fizyczna.

Jesli uzywasz maszyny wirtualnej na laptopie lub innym urzadzeniu przeno$nym, wybierz opcje

Replikuj stan fizycznego potaczenia sieciowego.

To ustawienie powoduje odnowienie adresu IP po przejsciu z jednej sieci przewodowej lub

bezprzewodowej do innej.

Kliknij OK, aby zapisa¢ zmiany.

Tworzenie sieci niestandardowych jest dostepne tylko na maszynach wirtualnych utworzonych w
programie Workstation Player. Chociaz nie mozna skonfigurowa¢ niestandardowej sieci w programie
Workstation Player, mozna uruchomi¢ maszyne wirtualng z niestandardowa obstugg sieci w

programie Workstation Player.
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