Whioski ucznia dla kazdego z poziomow RAID

RAID 0 — Striping (rozlozenie danych)

- RAID 0 oferuje bardzo wysoka wydajno$¢ zapisu i odczytu dzigki rownoleglemu zapisywaniu danych
na wielu dyskach.

- Brak jakiejkolwiek redundancji — awaria jednego dysku powoduje catkowitg utrate danych.

- RAID 0 nie nadaje si¢ do przechowywania waznych danych — konieczne jest wykonywanie regularnych
kopii zapasowych.

- Idealny do zastosowan, gdzie liczy si¢ szybkos$¢, np. edycja wideo, ale nie bezpieczenstwo danych.

RAID 1 — Mirroring (dublowanie danych)

- RAID 1 zapewnia peing redundancje — dane sg zapisywane jednocze$nie na dwoch dyskach.

- W przypadku awarii jednego dysku system dziata dalej bez utraty danych.

- Odtworzenie danych na nowym dysku jest proste i szybkie.

- Wada jest wykorzystanie tylko polowy dostepnej pojemnosci — drugi dysk stuzy wylacznie jako kopia.
- RAID 1 jest idealny do przechowywania danych krytycznych, np. w systemach ksiggowych lub

serwerach.

RAID 5 — Striping z parzystoS$cig

- RAID 5 taczy wydajnos$¢ z bezpieczenstwem — dane 1 informacje parzystosci sa rozproszone na
wszystkich dyskach.

- Pozwala na kontynuacje pracy nawet po awarii jednego dysku.

- Odbudowa danych po awarii trwa dtuzej niz w RAID 1, ale zapewnia wigksza pojemnos¢ niz RAID 1.

RAID 10 — Polaczenie mirroringu i stripingu
- RAID 10 faczy zalety RAID 0 i RAID 1 — wysoka wydajno$¢ i pelng redundanc;jg.
- Wymaga co najmniej czterech dyskoéw, co zwigksza koszt.

- Idealny do zastosowan wymagajacych zarowno wysokiej wydajnosci, jak i bezpieczenstwa danych.

RAID 6 — Striping z podwdjng parzystoscia
- RAID 6 zapewnia redundancje¢ na poziomie dwdch dyskow, co pozwala na ochron¢ danych przed utratg

w przypadku awarii wigcej niz jednego dysku.
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- Odbudowa danych trwa dtuzej niz w RAID 5, ale RAID 6 jest bardziej niezawodny.

- Idealny do zastosowan wymagajacych wysokiej niezawodnosci i duzej pojemnosci.

RAID 60 — Striping z rozproszong podwojna parzystoscia

- RAID 60 taczy zalety RAID 6 i RAID 0 — wysoka wydajno$¢ i redundancje na poziomie dwoch
dyskow.

- Wymaga co najmniej osmiu dyskow, co zwigksza koszt.

- Idealny do zastosowan wymagajacych zaréwno wysokiej wydajnosci, jak i niezawodnosci.

Whioski dotyczace uzycia programu RAID Interactive Simulator 4

RAID Interactive Simulator 4 to narzedzie, ktore umozliwia symulacje ré6znych konfiguracji macierzy

RAID, co jest bardzo przydatne w celach edukacyjnych.

Funkcjonalno$¢ programu obejmuje tworzenie, konfigurowanie i testowanie macierzy RAID 0, RAID 1,

RAID 5, RAID 6, RAID 10 oraz RAID 60.

Program jest fatwy w obstudze, dzigki intuicyjnemu interfejsowi uzytkownika i1 szczegdétowym

instrukcjom krok po kroku.

Symulator pozwala na przeprowadzenie testow wydajnosciowych oraz symulacj¢ awarii dyskow, co

pomaga zrozumie¢, jak rozne poziomy RAID radza sobie w sytuacjach awaryjnych.

Ograniczenia wynikajace z symulacji wirtualnej obejmuja brak rzeczywistych problemoéw zwigzanych

Z fizycznymi dyskami, takich jak awarie mechaniczne czy btedy sprzgtowe.

Program nie zastepuje rzeczywistego doswiadczenia z fizycznymi macierzami RAID, ale stanowi

doskonate narzedzie do nauki i zrozumienia podstawowych koncepcji RAID.
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