
Strona 1 z 2 
 

Wnioski ucznia dla każdego z poziomów RAID 

RAID 0 – Striping (rozłożenie danych) 

- RAID 0 oferuje bardzo wysoką wydajność zapisu i odczytu dzięki równoległemu zapisywaniu danych 

na wielu dyskach. 

- Brak jakiejkolwiek redundancji – awaria jednego dysku powoduje całkowitą utratę danych. 

- RAID 0 nie nadaje się do przechowywania ważnych danych – konieczne jest wykonywanie regularnych 

kopii zapasowych. 

- Idealny do zastosowań, gdzie liczy się szybkość, np. edycja wideo, ale nie bezpieczeństwo danych. 

RAID 1 – Mirroring (dublowanie danych) 

- RAID 1 zapewnia pełną redundancję – dane są zapisywane jednocześnie na dwóch dyskach. 

- W przypadku awarii jednego dysku system działa dalej bez utraty danych. 

- Odtworzenie danych na nowym dysku jest proste i szybkie. 

- Wadą jest wykorzystanie tylko połowy dostępnej pojemności – drugi dysk służy wyłącznie jako kopia. 

- RAID 1 jest idealny do przechowywania danych krytycznych, np. w systemach księgowych lub 

serwerach. 

RAID 5 – Striping z parzystością 

- RAID 5 łączy wydajność z bezpieczeństwem – dane i informacje parzystości są rozproszone na 

wszystkich dyskach. 

- Pozwala na kontynuację pracy nawet po awarii jednego dysku. 

- Odbudowa danych po awarii trwa dłużej niż w RAID 1, ale zapewnia większą pojemność niż RAID 1. 

RAID 10 – Połączenie mirroringu i stripingu 

- RAID 10 łączy zalety RAID 0 i RAID 1 – wysoką wydajność i pełną redundancję. 

- Wymaga co najmniej czterech dysków, co zwiększa koszt. 

- Idealny do zastosowań wymagających zarówno wysokiej wydajności, jak i bezpieczeństwa danych. 

RAID 6 – Striping z podwójną parzystością 

- RAID 6 zapewnia redundancję na poziomie dwóch dysków, co pozwala na ochronę danych przed utratą 

w przypadku awarii więcej niż jednego dysku. 
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- Odbudowa danych trwa dłużej niż w RAID 5, ale RAID 6 jest bardziej niezawodny. 

- Idealny do zastosowań wymagających wysokiej niezawodności i dużej pojemności. 

RAID 60 – Striping z rozproszoną podwójną parzystością 

- RAID 60 łączy zalety RAID 6 i RAID 0 – wysoką wydajność i redundancję na poziomie dwóch 

dysków. 

- Wymaga co najmniej ośmiu dysków, co zwiększa koszt. 

- Idealny do zastosowań wymagających zarówno wysokiej wydajności, jak i niezawodności. 

 

Wnioski dotyczące użycia programu RAID Interactive Simulator 4 

RAID Interactive Simulator 4 to narzędzie, które umożliwia symulację różnych konfiguracji macierzy 

RAID, co jest bardzo przydatne w celach edukacyjnych. 

Funkcjonalność programu obejmuje tworzenie, konfigurowanie i testowanie macierzy RAID 0, RAID 1, 

RAID 5, RAID 6, RAID 10 oraz RAID 60. 

Program jest łatwy w obsłudze, dzięki intuicyjnemu interfejsowi użytkownika i szczegółowym 

instrukcjom krok po kroku. 

Symulator pozwala na przeprowadzenie testów wydajnościowych oraz symulację awarii dysków, co 

pomaga zrozumieć, jak różne poziomy RAID radzą sobie w sytuacjach awaryjnych. 

Ograniczenia wynikające z symulacji wirtualnej obejmują brak rzeczywistych problemów związanych 

z fizycznymi dyskami, takich jak awarie mechaniczne czy błędy sprzętowe. 

Program nie zastępuje rzeczywistego doświadczenia z fizycznymi macierzami RAID, ale stanowi 

doskonałe narzędzie do nauki i zrozumienia podstawowych koncepcji RAID. 

 


