Temat: Konfiguracja trybu graficznego w Linux.

X Window System — graficzny system komputerowy (system okien) stworzony w latach 80.

w laboratoriach Massachusetts Institute of Technology (MIT), obecnie prace nadzoruje X.Org Foundation.

Czesto oprocz X Window System stosuje si¢ tez nazwe X, X11, X11R6 (dla implementacji X.Org
w wersjach 6) lub X11R7. Nazwa X-Windows (poprzez analogi¢ do Microsoft Windows), chociaz
rozpowszechniona, jest niepoprawna. Implementacjami X Window System sg X.Org oraz XFree86.

W systemie X Window menedzer wyswietlania X jest graficznym menedzerem logowania, ktory
uruchamia sesj¢ na serwerze X z tego samego lub innego komputera. Menedzer wyswietlania wyswietla
uzytkownikowi ekran logowania. Sesja rozpoczyna si¢, gdy uzytkownik pomys$lnie wprowadzi poprawna

kombinacje¢ nazwy uzytkownika i hasta.

GNOME (ang. GNU Network Object Model Environment) — graficzne srodowisko uzytkownika oparte na

systemie X Window System oraz widzetach GTK+ 1 GDK. Dziala na wigkszosci systemow typu Unix.

Widzet — podstawowy element graficznego interfejsu uzytkownika (np. okno, pole edycji, suwak,
przycisk), uzytkownicy systemow MS Windows uzywaja w tym kontekscie terminu kontrolka lub element

kontrolny.

GDM (GNOME Display Manager) jest menedzerem wyswietlania GNOME, graficznym programem
logowania, ktory wykorzystuje system X Window. Zostat zaprojektowany jako prostsza w konfiguracji

alternatywa dla domys$lnego w X11 menedzera XDM

Domyslnie program uruchamiajacy jest uruchamiany jako uzytkownik nieuprzywilejowany, a logowanie

jako root jest zabronione.

Kontrolowanie demona GDM

Aby tymczasowo zatrzymac¢ ustuge gdm, mozesz uruchomi¢ nastepujace polecenie jako root:
# invoke-rc.d gdma3 stop

Inne dostepne opcje obejmuja: uruchamianie, restartowanie, ponowne tadowanie i wymuszanie ponownego

tadowania. Np. service gdm status
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systemd -wprowadzony w dystrybucji Debian 7 jest domys$lnym systemem init (pierwszy program

uruchamiany). Udost¢pnia mozliwo$ci monitorowania, tworzenia logow i zarzgdzania ustugami.
Uzycie polecen systemd do sterowania gdm.

Tymczasowo zatrzymaj gdm. # systemctl stop gdm

Zobacz status gdm  # systemctl status gdm

Zacznij gdm # systemctl start gdm

Wytacz gdm Zapobiegnie to tadowaniu gdm podczas startu, a logowanie odbywa si¢ za posrednictwem

konsoli. # systemctl set-default multi-user.target

Za pomocg tej metody gdm mozna nadal uruchomi¢ recznie za pomoca systemctl start gdm
Sprawdz domyslny systemd za pomocg # systemctl get-default

Zwykle bedzie to grafical.target i mozna go przywrdci¢ za pomocg zestawu

systemctl set-default graphical.target

KDE — $rodowisko graficzne zrealizowane jako wolne oprogramowanie dla systemow operacyjnych Unix
1 GNU/Linux. Zawiera bogaty system bibliotek do tworzenia aplikacji w srodowisku graficznym.

Obok GNOME jest jednym z dwoch najpopularniejszych uniksowych srodowisk graficznych.

KDE korzysta z biblioteki graficznej Qt, a takze z systemu obiektowego KParts. System ten pozwala na
wspotdzielenie elementéw danego programu pomigdzy réznymi aplikacjami KDE, np. emulator terminala

Konsole moze zosta¢ osadzony w Konquerorze.

W KDE menedzerem okien jest KWin, jednak aplikacje mozna uruchamia¢ takze pod innymi

menedzerami.

Xfce — srodowisko graficzne dla systeméw uniksowych, poczatkowo wzorowane na CDE. Pierwotnie Xfce
bazowato na XForms (Xfce to akronim XForms Common Environment), jednakze po przepisaniu kodu

zrodtowego srodowisko przestato bazowac na tej bibliotece. Obecnie bazuje na bibliotece GTK+.

Wszystkie pliki konfiguracyjne s napisane w XML-u,. Z zaloZenia ma by¢ ono proste w obstudze, tadne

1 szybkie. Xfce jest ztozone z wielu modutéw, miedzy innymi z menedzera okien Xfwm i menedzera
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plikow Thunar, ktére w polaczeniu oferuja w peini funkcjonalne srodowisko. Xfce moze tez korzystac

z modutéw innych $rodowisk graficznych zamiast swoich wiasnych.

Fluxbox — menedzer okien dla X Window System. Kod Fluxboksa bazuje na kodzie Blackboksa 0.61.1,
dzigki czemu zachowuje z nim peing zgodnos$¢ styloéw/tematoéw i ze specyfikacja Extended Window

Manager Hints.

Priorytetem Fluxboksa jest lekko$¢ oraz wysoka konfigurowalno$¢. Zapewnia on tylko minimum interfejsu
graficznego w postaci paska narzg¢dzi i uruchamianego prawym przyciskiem myszy menu. Na pasek
narzedzi sktada si¢ wy§wietlenie nazwy obecnie uzywanego obszaru roboczego, lista otwartych okien,
aktualny czas oraz tacka systemowa, w ktorej dokowane sg aplikacje, np. Kadu. Za pomocg specjalnego

menu Fluxbox umozliwia tworzenie nowych i likwidacje starych obszaréw roboczych.

Window Maker to menedzer okien (ang. window manager) dziatajacy w srodowisku X Window.
Jest czescig projektu GNUstep, ktorego Trybem jest stworzenie otwartej implementacji specyfikacji

OpenStep emulujacej srodowisko graficzne systemu operacyjnego NeXTStep.

OpenStep jest obiektowo zorientowang strukturg do budowania zaawansowanych graficznie i dostepnych

na rézne platformy aplikacji.

Zalety: niewielkie zapotrzebowanie na pamig¢ operacyjna, prostota obstugi, estetyczny wyglad, mozliwo$é

przyporzadkowywania aplikacjom parametrow okien, prosta konfiguracja.

Wada: niestandardowy sposob obstugi

Poziomy pracy
Dla SysVinit:
Poziom pracy 0 - /etc/rc.d/rc0 - przejs$cie na ten poziom pracy powoduje:

e zatrzymanie wszystkich procesow
e wylaczenie pamigci wirtualnej
e odmontowanie partycji wymiany i systemow plikow

e zatrzymanie pracy systemu
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Poziom pracy 1 - /etc/rc.d/rcl.d - jest to tak zwany tryb jednouzytkownikowy i jest on wykorzystywany do

prac konserwacyjnych.

e W trybie tym nikt poza uzytkownikiem root nie moze by¢ zalogowany.

e Siec¢ jest niedostepna i tylko najwazniejsze systemy plikow sg zamontowane.
Poziom pracy 2 - /etc/rc.d/rc2.d - tryb wielouzytkownikowy z wytaczong ustugg NFS.
Poziom pracy 3 - /etc/rc.d/rc3.d - tryb wielouzytkownikowy z wlaczong ustugg NFS.

Poziom pracy 4 - /etc/rc.d/rc4.d - ten poziom pracy jest pusty co pozwala na zdefiniowanie wlasnego

poziomu pracy.

Poziom pracy 5 - /etc/rc.d/rc5.d - na poziomie tym zostaje uruchomiony graficzny interfejs X11 i

wiekszos¢ ustug sieciowych.

Poziom pracy 6 - /etc/rc.d/rc6.d - poziom ten odpowiada za restart systemu.

W wigkszos$ci systemow uzytkownik moze sprawdzi¢ poziom pracy poprzez polecenia:
$ runlevel
$ who -r

Aktualny poziom pracy moze by¢ zmieniany przez superuzytkownika poleceniem telinit lub init.

Domyslny poziom pracy zapisany jest w pliku /etc/inittab przy: initdefault:.

Systemd wprowadzit pojecie trybu (targets) ktore zastgpity klasyczne poziomy pracy systemu.
Target, czyli pewna funkcjonalno$¢ zdefiniowana przez grupe¢ ustug i innych targetow.
Podczas uruchamiania systemu celem jest "osiggniecie" domyslnego targetu.

Nie myli¢ targetu z "runlevelem".

To, co bylo znane jako runlevel 0 w SysV, ktory reprezentuje stan halt maszyny, jest odpowiednikiem

Trybu systemd poweroff.

Podobnie, single user mode runlevel 1 lub single user mode znajduje swoj odpowiednik systemd w trybie

ratunkowym (rescue).

Poziomy pracy 5 i 6, stosowane odpowiednio do trybu graficznego i do ponownego uruchomienia systemu,

zostaly teraz zastgpione przez graficzny (graphical) i (restart) reboot.
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Tryby ratunkowy i awaryjny, sg bardzo przydatne, aby naprawi¢ pewne krytyczne sytuacje.
Tryb awaryjny to najbardziej minimalne Srodowisko, w ktorym mozna uruchomi¢ system.
Po osiggnigciu tego Trybu, awaryjna powtoka jest uruchamiana na gtéwnej konsoli.

Poza tym, tylko systemd jest dostepny dla uzytkownika: tylko gtowny system plikow jest systemd
(w trybie tylko do odczytu) i Zadne ustugi nie sg uruchamiane (to rowniez oznacza, ze nie bedzie dostepu
do sieci). Jest to tryb, do ktorego zostaniemy wpuszczeni, gdy nie mozna pomyslnie ukonczy¢ procesu

rozruchu (na przyktad, gdy sprawdzanie systemu plikow si¢ nie powiedzie).
Aby zmieni¢ domys$lny poziom uruchamiania systemu:
tryb graficzny:
In -sf /lib/systemd/system/graphical.target /etc/systemd/system/default.target
tryb tekstowy:
In -sf /lib/systemd/system/multi-user.target /etc/systemd/system/default.target
Przej$cie na poszczegodlne poziomy (mozna nadal postugiwac si¢ poleceniem init):
tryb graficzny:
systemctl isolate graphical.target
tryb tekstowy:

systemctl isolate multi-user.target

systemd - analiza czasu startu systemu
Najprostsze sprawdzenie czasu ostatniego uruchomienia komputera:
systemd-analyze time

Dodatkowo mozna podejrze¢ posegregowang wg czasu uruchamiania liste procesow, przydatng przy

optymalizacji czasu startu systemu:
systemd-analyze blame
a takze wygenerowac przejrzysty wykres:

systemd-analyze plot > wykres.svg
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Ubuntu 18.04.1 LTS bolek-virtualBox ttys
firtualBox login: root

Last login: Sat Dec 15 19:25
Welocome to Ubuntu 18.04.1 LTS SMUALinux 4. 15.0-42-¢eneric <86_64)

hielp. ubuntu. com
1 e.canonica

root@bolek-YirtualBox: ™% who -r

I el 12-16 16:09
root@holek-vYirtualBosx:
M 5

root@holek-YirtualBox:™

Ubuntu 18.04 LTS - See What's New

https://www.youtube.com/watch?v=20TwHSalKVc
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