Skrypty powloki

e Czesto wykonujemy powtarzajacy si¢
zestaw polecen

 Wygodniej jest zapisac je w pliku 1 poddac
interpretacji przez powtoke systemu, niz
wpisywac je za kazdym razem z klawiatury

e Pliki tekstowe, napisane z pewnymi

regutami skfadni, nazywajq si¢ skryptami
powloki (shell scripts)



Tworzenie skryptu:

W dowolnym edytorze tworzymy plik tekstowy z
trescig skryptu, np. pico mojskrypt

Skrypt mozemy urochomic albo przez podanie
polecenia: bash mojskrypt

Albo nadajemy mu atrybut wykonywalnosci
(chmod +x mojskrypt) 1 wykonujemy jak
program: ./mojskrypt

Dokonujemy edycji skryptu jak kazdego innego
pliku tekstowego




Wybor powloki

e Skrypty najczescie) pisze si¢ w sktadni
Bourne shell’a (sh lub bash)

* W skrypcie mozna zadeklarowac, ktora
powloka ma go interpretowac: pierwsza
linia skryptu musi mie¢ postac: #!/bin/sh
dla Bourne shella lub #!/bin/bash dla
Bourne-Again-Shella



,Debugging” skryptow

» Z linii komend: bash —opcja skrypt

» Przy pomocy instrukcji (w tekscie skryptu):
set —opcja

gdzie opcja:

e —n - polecenia skryptu nie sa wykonywane, a jedynie
wyswietlane

e -v -wyswietlenie 1 wykonanie linii

e -x —wyswietlenie polecen po interpretacji (wykonanie
podstawien itd.)

e -¢ -zatrzymanie interpretera, jesh ktorekolwiek polecenie
zwroc1 blad

e -u-—zwrdci blad przy uzyciu niepodstawionej zmienne]

set +opcja wytacza dang opcje



Argumenty skryptu

bash mojskrypt ala ma kota

$1 =ala

$2 =ma

$3 =kota

$0 =mojskrypt (nazwa skryptu)

$# =3 (liczba argumentow)

shift przesuwa parametry w lewo (pierwszy tracony)
$1 =ma

$2 =kota

$3 —



e $* - wszystkie argumenty jako jeden ciag
znakow

e $$ - numer aktualnego procesu, czyli skryptu

e $? — status wyjscia ostatnio wykonywanej
komendy



Zmienne

e Lokalne — widziane tylko w tym skrypcie

np. a=3

e Globalne — widziane tez przez procesy potomne
np. g=4

export g

Odwotanie do zmienne;j:

$a, $g (lepiej da¢ ${a}, ${g} — jednoznaczna
interpretacja)

gl=10 ; ./nprogram ..... — zmienna dziedziczona
tylko przez program nprogram



Niektore zmienne globalne

e PATH - sciezka dostgpu

e TERM - typ terminala

e MAIL - sciezka do mailboxa

e PAGER - "stronicowacz", np. more

e EDITOR - defaultowo wywolywany edytor
Wyswietlanie zmiennej na ekranie:

echo $zmienna lub echo ${zmienna}
Wcezytanie zmiennej:

read zmienna



Parametry funkcji echo

-n nie jest wysytany znak nowej lini1 (wew. echo w bash)
e-¢ jest potrzebne w LINUXie, w Solarisie w /usr/bin/echo bez tego
wlacza interpretacje znakow specjalnych takich jak:
\a czyli alert, ustyszysz dzwonek
*\b backspace
*\c pomija znak konczacy nowej linii
\f escape
*\n form feed czyli wysuw strony
\r znak nowej linii
e\t tabulacja pozioma
*\v tabulacja pionowa
*\\ backslash
*\nnn znak, ktérego kod ASCII ma wartos¢ 6semkowo
*\xnnn znak, ktérego kod ASCII ma wartos¢ szesnastkowo



/Znaki specjalne

\z — wziecie znaku z dostownie

# - odtad do konca linii komentarz

* - dopasowuje dowolny cigg w nazwie pliku
? — dopasowuje 1 dow. znak w nazwie pliku
[a-z, abc] — 1 znak sposrod podanych

s - sekwencyjne wykonanie polecen

& - polecenie dziata w tle, startuje nastgpne

| - wyjscie jednego jako wejscie drugiego

< > - przekierowanie danych

I, && - sekwencyjne, warunkowe



/Znaki specjalne, cd

e (ttt) — wykonanie ttt w wewngtrznym
(nowym) interpreterze polecen

° “ttt - wynik dziatania ttt jest zmienna, np.
a= date’ ( - znak pod "~")
o "ttt' — ttt jest brane dostownie (' apostrot)

o "ttt" — ttt wzigte dostownie, ale po
interpretacji $, "... 1\



Instrukcje warunku

e test wyrazenie <& [ wyrazenie |
zwraca () (prawda) lub #0 (fatsz)
Operatory:

! — not

-a — and

-0 - O









Testowanie wyrazen numerycznych (liczb)

a —eqb (tzn.a=">b)
a —gtb (tzn.a >b)
a —geb (tzn.a=b)
a —Itb (tzn.a<b)
a -leb (tzn.a <b)
a -neb (tzn.a#b)



Testowanie napisOw

napis (prawda, gdy tekst napis niezerowy)
-z napis (prawda, gdy zerowy)

-n napis (prawda, gdy dtuzszy od zera)
napl= nap2 (prawda, gdy identyczne)

napl !=nap2 (prawda, gdy nie identyczne)



Testowanie plikow

-s plik — 1stnieje 1 jest niezerowy

-f plik — istnieje 1 jest zwyklym plikiem

-d plik — 1stnieje 1 jest katalogiem

-r plik — istnieje 1 mamy prawo czytania
-w plik — istnieje 1 mamy prawo zapisu

-x plik — 1stnieje 1 mamy prawo wykonania
pl —nt p2 — pl nowszy niz p2

pl —ot p2 — pl starszy niz p2



Z.apis skrocony (Il na nie, && na tak)

a=3; b=4

test $a —eq $b || echo 'a nie jest rowne b’
9

if [ $a —eq $b ] then

echo '’

else

echo 'a nie jest rowne b’

fi

[ $a —ne $b | & & echo 'a nie jest rowne b’
O

if [ $a —ne $b | then

echo 'a nie jest rowne b’

fi






Petla for

for zmienna in wartl wart?2 ...wartn
do

#po podstawieniu zmienna = wartl ...wartn

instrukcje

done



Przykiady

e 7z folder6w danel, dane2 1 wyniki skasowac pliki
7 rozszerzeniem bak

for 1 1n danel dane2 wyniki
do

rm $1/*.bak

done

e zmieniC prawa dostepu do wszystkich plikow w
folderze

foriin Is
chmod go-rwx $i
done



Inne petle

while warunek

do

instrukcje #wykonywane gdy warunek true
done

until warunek

do

instrukcje #wykonywane dopoki warunek false
done



Przerwanie petli

break —przerywa dziatanie 1 wychodzi z peth

continue — przerywa biezacy cykl 1 przechodzi na
poczatek peth

trap polecenie nr

wykonuje polecenie po otrzymaniu sygnatu nr
(kill —nr PID)




Obliczenia arytmetyczne - expr

Uwaga!

wynik=3
wynik=$wynik+1
echo $wynik

wynik ="expr $wynik+1"
echo $wynik









1. Napisac skrypt usuwajacy wszystkie pliki *.0 z folderow pk1,
pk2 ...pk5. Przed usunieciem nazwa pliku powinna zostac
wypisana na ekranie terminala | powinno pojawic sie pytanie o
potwierdzenie skasowania (t/n)
2. Napisac skrypt przenoszacy wszystkie pliki o rozszerzeniu
podanym przez read do podanego jako argument1 folderu.
Jesli podany folder nie istnieje nalezy go najpierw stworzyc.

3. Napisac skrypt, ktory we wszystkich podfolderach
wyszukuje plikow o nazwach podanych przez argumenty
skryptu. Po znalezieniu nalezy wypisa¢ komunikat: Plik o
nazwie ... znajduje sie w folderze ....

Uwaga! Akcje powtarza¢ dla wszystkich argumentow



4. Napisac skrypt zbierajgcy informacje o kazdym podfolderze
znajdujacym sie w folderze podanym jako argument,
obejmujace: nazwe podfolderu i liczbe znajdujgcych sie w nim
plikdw (Is ... lwc —I).

5. Jesli podana jako argument nazwa jest nazwa folderu, to
wylistowaé zawartos¢ folderu, podajac typy plikow (file),

w przeciwnym wypadku podac petng informacje o pliku (Is —I) |
typ pliku (instrukcja file)

6. Napisac skrypt sprawdzajacy, czy istnieje podany jako
argument plik | wypisujacy odpowiedni komunikat na ekranie.
Jesli plik istnieje powinien pojawic sie napis: plik o podanej
nazwie istnieje, w przeciwnym razie plik taki powinien zostac
utworzony tak, by jego pierwszg linie stanowit napis: Plik
utworzono: | biezgca data/czas.



7. Skrypt dziata z argumentem1 start/stop. Uzyj instrukcji case

| w przypadku start: uruchom program wczytany jako argument2

| w pliku log zapisz komunikat: program nnn uruchomiono: date

W przypadku stop: zatrzymaj w/w program sygnatem 15 i zapisz w logu:
Program zatrzymano: date. Uwzglednij za mato lub zte argumenty.

8. Znajdz w ktoérych folderach podanych w sciezce dostepu wystepuje
program o nazwie podanej przez argumenti. Odpowiednim komunikatem
Podaj: plik ... (nie) wystepuje w folderze ... Przydatna funkcja: tr

9. Jako cel skryptu utworz skrypt (liste polecen) do skasowania ze wszystkich
podfolderow biezgcego plikow *.tmp starszych niz plik c.time.

10. Poczynajgc od swojego folderu domowego wyszukaj najstarszego
pliku w drzewie. Uzy] komendy find i nie tylko.



