Skrypty

Skrypty sg odpowiednikami plikdw wsadowych systemu DOS. Skrypty sg poteznym
narzedziem programistycznym (rozbudowana sktadania, instrukcje petli, warunku i
wyboru, zmienne, state i wiele wiele innych) Skrypty czyli programy powioki sg
prostymi plikami tekstowymi zawierajgcymi niektore polecenia Linuksa i powtoki
bash. Po uruchomieniu programu powtoki polecenia te sg wykonywane jedno po
drugim. Program powtoki moze mie¢ przekazane parametry, tak jak w wypadku
jakiegokolwiek normalnego polecenia. Parametry te mogg by¢ oceniane wewnagtrz
programu. Poniewaz proste, sekwencyjne wykonywanie kilku polecenh nie zostawia
wiele miejsca dla ztozonych zadan, bash wspiera programowanie powfoki
poleceniami do konstruowania petli i rozgatezien. Dzieki temu mamy do dyspozyc;ji
prawdziwy jezyk programowania, do ktérego nie potrzebujemy wiedzy na temat
kompilatora lub jezyka C (przypuszczalnie poréwnanie tego jezyka z C jest
naduzyciem: programy C sg wykonywane znacznie szybciej, obstugujg wiecej typow
zmiennych, oferujg wiecej funkcji specjalnych itd. Niemniej jednak mozliwosci bash,
Sg wiecej niz wystarczajgce, aby poradzi¢ sobie z zaskakujgco duzg liczbg
problemoéw). Typowym zastosowaniem programow powtoki jest automatyzacja
najczesciej wykorzystywanych sekwencji polecen do instalacji programow,
administracji systemem, tworzenia kopii zapasowych, konfiguracji i wykonywania
pojedynczych programéw itd. Czyli podsumowujgc skrypt to niekompilowany
tekstowy plik wykonywalny, zawierajgcy jakie$ polecenia systemowe oraz polecenia
sterujgce jego wykonaniem (instrukcje, petle itp.). Wykonywany jest tylko i wytgcznie
przez interpreter ( tutaj /bin/bash), ktory ttumaczy polecenia zawarte w skrypcie na

jezyk zrozumiaty dla procesora.
Pisanie skryptow

Aby napisac skrypt nalezy najpierw stworzy¢ jakis plik w ktérym umiescimy kod. Do
tworzenia pliku mozna uzy¢ polecenia:

touch naszskrypt

Nastepnie za pomocg dowolnego edytora ASCII (mcedit, vi, itp.) nalezy wpisac do

niego nastepujgcg zawartosc:



#!/bin/bash
#Tu jest komentarz.

echo "Pierwszy program”

Znak # (hasz) oznacza komentarz, wszystko co znajduje sie za nim w tej same;j linii,
jest pomijane przez interpreter. Pierwsza linia skryptu zaczynajgca sie od znakow: #!
ma szczegolne znaczenie - wskazuje na rodzaj shella w jakim skrypt ma byc¢
wykonany, tutaj skrypt zawsze bedzie wykonywany przez interpreter polecen

/bin/bash, niezaleznie od tego jakiego rodzaju powtoki w danej chwili uzywamy.

echo "Pierwszy program"

Wydrukuje na standardowym wyijsciu (stdout) czyli na ekranie napis: Pierwszy

program.

Aby méc uruchomic¢ skrypt nalezy mu jeszcze nadac¢ atrybut wykonywalnosci za

pomocg polecenia:

chmod +x naszskrypt

Jesli katalog biezgcy w ktérym znajduje sie skrypt nie jest dopisany do zmiennej

PATH, to nasz skrypt mozemy ururchomié¢ w ten sposob:

/naszskrypt

Przyktady skryptow

Oto przyktad bardzo prostego skryptu. Stuzy on do uruchamiania kilku polecen.



#!/bin/bash

echo "Witam. Twoj login to SUSER"

echo "Lista plikbw w biezgcym katalogu, $PWD"
Is # wypisz liste plikow

Zauwaz, jak wyglgda komentarz w czwartej linii. W skrypcie dla bash-a wszystko
stojgce za znakiem # jest przez shell ignorowane. $USER oraz $PWD to zmienne.
Sg to standardowe zmienne zdefiniowane przez bash-a, wiec nie muszg byc¢
definiowane oddzielnie w skrypcie. Podczas wykonywania skryptu nazwy zmiennych
poprzedzone znakiem dolara sg zastepowane przez ich aktualng zawartosc.
Nazywane jest to rozwijaniem zmiennych. Aby moc uruchomic¢ skrypt nalezy mu

nadac atrybut wykonywalnosci za pomocg polecenia:

chmod +x mojskrypt

Jesli katalog biezgcy w ktérym znajduje sie skrypt nie jest dopisany do zmiennej

PATH, to nasz skrypt uruchamiamy:

./mojskrypt

W tym przyktadzie menu zrobione na instrukcji case wyswietla trzy opcje plus

wyjscie. Oparte jest na petli until i funkciji.

#!/bin/bash

KONIEC="X";

function wybor

{

case $KONIEC in

s) echo "Jeste$ w katalogu : $(pwd)" ;;

p) echo "teraz wypisze wszystkie twoje procesy";
ps-€,,

w) echo "Oto lista plikow w tym katalogu";



Is;;

esac,

function menu # poczatek menu

{

until [ $KONIEC =k ];do

echo "Wecisnij Enter aby kontynuowac";

read;

clear; # czys$c¢ ekran

echo $KONIEC;

echo " Proste Menu *;

echo;

echo"s - wyswietl Sciezke w ktorej znajduje sie skrypt.";
echo "p - wyswietl liste procesow uzytkownika.";
echo "w - wyswietl wszystkie pliki w tym katalogu.";
echo "k - zakoncz skrypt.”;

read KONIEC;

wybor;

done;

}

menu;,

Dzieki komendzie read mozemy wpisywac z klawiatury dane do zmiennych.

1. W menu petla until sprawdza czy jest spetniony warunek..

2. Zaczyna sie funkcja, wyswietla menu i nastepnie "wchodzi" do funkcji wybor
3. W funkcji wybor instrukcja case wybiera naszg opcje i wywotuje ja.

4. Powr6t do menu

#!/bin/bash
INTERFACE=ppp0
NETMASK=192.168.1.0/24
/sbin/ipchains -x
/sbin/ipchains -F



/sbin/ipchains -P forward DENY
/sbin/ipchains -A forward -i SINTERFACE -] MASQ -s SNETMASK

echo 1 > /proc/sys/net/ipv4/ip_forward

Skrypt ten tworzy dwie zmienne INTERFACE i NETMASK w pierwszej zapisana jest
nazwa interfejsu sieciowego w drugiej maska sieci(w przypadku zmiany rodzaju
potgczenia znacznie utatwi to nam prace). Kolejne dwa polecenia oraz czyszczg
ewentualne reguty firewala ipchains kontrolujgcego przeptyw pakietoéw. Trzecie
polecenie ustala, ze pakiety domysine nie bedg przekazywane. Czwarte polecenie
okresla, ze pakiety z sieci lokalnej przeznaczone dla INTERFACE czyli naszego
ppp0 bedg maskowane. Ostatnie polecenie witgcza obstuge przekazywania pakietow

TCP/IP w jadrze systemu.

#!/bin/bash

# zamontowanie CD-ROM

mount -t is09660 -o ro /dev/hdc /mnt/cdrom

#wpisanie do pliku liczbabl ilosci blokow

df | grep "/mnt/cdrom" | cut -c31-36 > liczbabl

#podanie wyniku na ekran

echo "Liczba blokow na CD-ROM:-ie wynosci: " 'cat liczbabl'
#skasowanie niepotrzebnego juz pliku

rm liczbapl

umount /mnt/cdrom

W skrypcie tym na poczgtku montujemy cd-rom. Nastepnie poprzez tgczenie
potokdw (ang.pipes) , z rezultatu polecenia df wybierany jest wiersz dotyczgcy CD-
ROM-u a nastepnie z tego wiersza wycina (cut) tancuch szesciu kolejnych znakow (-
c31-36) od znaki 31 do 36 wigcznie. Ten tancuch znakow to szesciocyfrowa liczba
blokdéw.(po 1024kb czyli w istocie pojemnos¢ cd-romu) Lancuch jest wpisywany do
Swiezo tworzonego pliku liczbabl. W trzecim wierszu wyprowadzamy rezultat na
ekran. Stuzy do tego celu polecenie echo. Nastepnie kasujemy niepotrzebny juz nam

plik i odmontowujemy cd-rom.

Zastosowania skryptéw BASH



Skrypty BASH sg niezwykle przydatng w systemie UNIX rzecza.

Pozwalajg zautomatyzowac wiele dziatan, dzieki czemu oszczedzajg pracy
administratorowi systemu.

Za ich pomocg mozna wykonywac czesto powtarzajgce sie, rutynowe czynnosci.
Takze z punktu widzenia uzytkownika, skrypty okazujg sie by¢ bardzo uzyteczne.
Moga petnic¢ wiele funkgcji: od generowania stron internetowych, statystyk obcigzenia
sieci, zajetosci powierzchni dysku, az po nadzorowanie skomplikowanych funkcji
systemu.

Mozliwosci skryptow sg ograniczone tylko wiedzg i inwencjg autora, jego prawami w

systemie, a takze mozliwosciami sprzetowymi komputera.



