Analiza Przypadku
A. Migracja z Architektury Klient-Serwer na Architekture Sieci ROwnorzedna

Uczniowie zostajg poproszeni o oméwienie przypadku, w ktorym firma planuje migracj¢ z architektury
klient-serwer na architekture¢ sieci rownorzedna. Zadaniem ucznidow jest omowienie, jakie zmiany by to

wymagato, jakie korzysci oraz wyzwania mogg si¢ z tym wigzac.
Zadanie:

1. Uczniowie otrzymujg scenariusz dotyczacy firmy planujacej migracj¢ z architektury klient-

serwer na architekture sieci rownorzedna.

2. Uczniowie analizujg scenariusz i wyodrgbniaja kluczowe aspekty, ktore nalezy wzia¢ pod uwage

podczas migracji.

3. Uczniowie omawiajg zmiany, jakie by to wymagato, w konteks$cie infrastruktury, konfiguracji,

zarzadzania i bezpieczenstwa.

4. Uczniowie identyfikuja korzysci, takie jak uproszczenie infrastruktury i rownomierniejsze

roztozenie zasobow.

5. Uczniowie analizujg wyzwania, takie jak ograniczona wydajno$¢ w wigkszych sieciach i

potencjalne problemy z bezpieczenstwem.
Przykladowe Aspekty do Omowienia:
e Zmiany w konfiguracji urzadzen.
o Konieczno$¢ dostosowania oprogramowania do nowej architektury.
o Korzysci wynikajace z rtOwnomiernego roztozenia zasobow.
e Mozliwos¢ prostszego dodawania nowych urzadzen do sieci.
o Potencjalne problemy z wydajno$cia i bezpieczenstwem.
Wskazowki:
e Zache¢ uczniow do przemyslenia wszystkich aspektow migracji.
o Skoncentruj si¢ na konkretnych zmianach 1 implikacjach kazdego aspektu.

Ocena: Uczniowie powinni wykaza¢ zdolnos$¢ do analizy i przemyslenia zmian, korzySci 1 wyzwan

zwigzanych z migracja z architektury klient-serwer na architekture sieci rownorzedng. Ocena bedzie
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oparta na ich zdolnosci do identyfikacji kluczowych aspektow, logicznego myslenia i zrozumienia
implikacji migracji.
B. Analiza Przypadku - Migracja z Sieci ROwnorzedna na Sie¢ Klient-Serwer

Uczniowie zostajg poproszeni o analiz¢ przypadku, w ktorym firma planuje migracje¢ z architektury sieci
rownorzgdna na architekture klient-serwer. Zadaniem uczniéw jest omdowienie, jakie zmiany by to

wymagato, jakie korzysci oraz wyzwania mogg si¢ z tym wigzac.
Zadanie:
1. Uczniowie otrzymuja scenariusz migracji z sieci rownorzg¢dna na sie¢ klient-serwer.

2. Uczniowie analizuja, jakie zmiany bylyby konieczne w infrastrukturze, oprogramowaniu 1

zarzadzaniu.

3. Uczniowie starajg si¢ zidentyfikowac korzysci, takie jak zwigkszona wydajnos¢, lepsze

zarzadzanie uprawnieniami i bezpieczenstwem.

4. Uczniowie identyfikuja rowniez potencjalne wyzwania, takie jak koszty migracji, koniecznosé

nauki nowych umiejetnosci.
5. Uczniowie prezentujg swojg analiz¢ przed reszta klasy.
Przykladowe Elementy do Analizy:

e Zmiany w infrastrukturze: zakup dedykowanego serwera, instalacja oprogramowania

Serwerowego.
e Zarzadzanie uzytkownikami: centralne zarzadzanie, przypisywanie uprawnien.
e Korzysci: zwiekszona wydajno$¢, wigksze bezpieczenstwo danych, lepsze zarzadzanie.
e Wyzwania: koszty migracji, koniecznos¢ przeszkolenia pracownikow.
Wskazowki:

e Zache¢ uczniéw do starannego przeanalizowania scenariusza i logicznego uzasadnienia swoich

wnioskow.

e Podkresl, ze analiza przypadku ma na celu rozwinigcie zdolnos$ci krytycznego myslenia 1

planowania.
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Ocena: Uczniowie powinni wykaza¢ zdolno$¢ do zrozumienia skomplikowanego scenariusza migracji,
umieje¢tnos¢ identyfikacji zmian 1 konsekwencji, a takze umiej¢tnos¢ prezentacji swoich wnioskow
przed reszta klasy. Ocena bedzie oparta na jakosci prezentacji, logicznym uzasadnieniu i analizie

korzysci oraz wyzwan.
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