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Kreowanie Pytań dotyczących Sieciowych Systemów Operacyjnych 

Uczniowie zostają poproszeni o formułowanie pytań na temat sieciowych systemów operacyjnych. 

Następnie dzielą się tymi pytaniami w parach lub małych grupach, aby wspólnie na nie 

odpowiedzieć. 

Zadanie: 

1. Każdy uczeń ma za zadanie sformułować jedno pytanie na temat sieciowych systemów 

operacyjnych. Pytanie powinno dotyczyć kluczowych aspektów omawianych na lekcji. 

2. Uczniowie zostają podzieleni na pary lub małe grupy. 

3. Uczniowie wymieniają się pytaniami w swoich parach lub grupach. 

4. Każda para lub grupa starają się na zmianę udzielić odpowiedzi na pytania, dzieląc się swoją 

wiedzą i przemyśleniami. 

5. Po zakończeniu wymiany pytań i odpowiedzi, uczniowie mogą przedstawić ciekawe pytania 

lub wnioski całej klasie. 

Przykładowe Pytania: 

1. Jakie są główne funkcje sieciowych systemów operacyjnych? 

2. Czym różni się architektura klient-serwer od sieci równorzędnej? 

3. Co to jest usługa katalogowa i jakie są przykłady takich usług? 

4. Dlaczego administratorzy sieci są kluczowi dla utrzymania bezpieczeństwa sieci? 

5. Jakie umiejętności są istotne dla pracy administratora sieciowego? 

Wskazówki: 

• Zachęć uczniów do formułowania różnorodnych pytań dotyczących różnych aspektów 

sieciowych systemów operacyjnych. 

• Umożliw im współpracę i wymianę wiedzy w małych grupach. 

Ocena: Ocena będzie oparta na jakości i zróżnicowaniu pytań, a także na zdolności uczniów do 

udzielania odpowiedzi i wymiany wiedzy w grupie. 
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Odpowiedzi na przykładowe pytania dotyczące sieciowych systemów operacyjnych: 

Pytanie 1: Jakie są główne funkcje sieciowych systemów operacyjnych?  

Odpowiedź: Główne funkcje sieciowych systemów operacyjnych obejmują zarządzanie 

użytkownikami i uprawnieniami, współdzielenie zasobów, monitorowanie sieci, zapewnianie 

bezpieczeństwa danych i infrastruktury, oraz umożliwienie zarządzania zdalnego. 

Pytanie 2: Czym różni się architektura klient-serwer od sieci równorzędnej?  

Odpowiedź: W architekturze klient-serwer komputery w sieci pełnią role klientów (którzy żądają 

zasobów) lub serwerów (którzy udostępniają zasoby). W sieci równorzędnej komputery są 

równorzędne i mogą zarówno udostępniać, jak i pobierać zasoby. 

Pytanie 3: Co to jest usługa katalogowa i jakie są przykłady takich usług?  

Odpowiedź: Usługa katalogowa to system przechowujący informacje o zasobach i użytkownikach 

w sieci. Przykłady to Active Directory (Microsoft), eDirectory (Novell), OpenLDAP (open source). 

Pytanie 4: Dlaczego administratorzy sieci są kluczowi dla utrzymania bezpieczeństwa sieci? 

Odpowiedź: Administratorzy sieci zarządzają dostępem do danych i zasobów, wdrażają 

zabezpieczenia, monitorują aktywność sieciową oraz reagują na potencjalne zagrożenia, co jest 

kluczowe dla ochrony sieci przed atakami i wyciekami danych. 

Pytanie 5: Jakie umiejętności są istotne dla pracy administratora sieciowego?  

Odpowiedź: Istotne umiejętności to zrozumienie protokołów sieciowych, umiejętność konfiguracji i 

zarządzania urządzeniami sieciowymi, wiedza z zakresu bezpieczeństwa sieciowego, zdolność do 

diagnozowania problemów i reagowania na awarie. 

 


