Scenariusz: Wybor Rodzaju Sieci w Malej Firmie Pracujacej nad Projektem Graficznym

W male;j firmie specjalizujacej si¢ w projektowaniu graficznym, wiasciciel zdecydowat si¢ na wdrozenie
sieci komputerowej, aby utatwi¢ wspotprace miedzy pracownikami oraz skutecznie zarzadzaé
projektami i zasobami. Uczniowie zostali poproszeni o przeprowadzenie analizy, aby zidentyfikowac,
czy lepszym wyborem byloby uzycie sieci rownorzedna (peer-to-peer) czy sieci klient-serwer. Nastepnie
majg przedstawic¢ argumenty za i przeciw kazdej z tych architektur w kontekscie potrzeb firmy oraz ich

wplywu na zarzadzanie i efektywnos$¢ pracy.
Zadanie:

1. Przeanalizuj charakterystyki firmy oraz jej potrzeby zwigzane z komunikacja, wspoétdzieleniem

zasobow 1 zarzadzaniem projektami.

2. Zidentyfikuj 1 opisz, jakie korzySci mogtaby przynies¢ sie¢ rownorzedna (peer-to-peer) w kontekscie

dziatalnosci firmy.

3. Zidentyfikuj i opisz, jakie korzysci mogtaby przynies¢ sie¢ klient-serwer w kontekscie dziatalno$ci

firmy.

4. Przedstaw argumenty za i przeciw uzycia sieci rownorzedna (peer-to-peer) w przypadku tej firmy.
5. Przedstaw argumenty za i przeciw uzycia sieci klient-serwer w przypadku tej firmy.

6. Ocen, ktora z architektur sieci jest bardziej odpowiednia dla potrzeb firmy i dlaczego.
Wskazowki:

o Przy ocenie korzysci kazdej architektury, zwrd¢ uwage na tatwos¢ implementacji, koszty,

skalowalno$¢, zarzadzanie uzytkownikami i zasobami, a takze bezpieczenstwo.
e Rozwaz, w jaki sposob dana architektura wplynie na wydajnos¢ i1 efektywnos¢ pracy pracownikow.

o Porownaj zalety i wady obu architektur w konteks$cie specyficznych potrzeb firmy projektujace;j

grafike.

Odpowiedzi: Uczniowie powinni przeprowadzi¢ analiz¢ i przedstawi¢ argumenty za i przeciw obu
rodzajom sieci, uwzgledniajac specyficzne potrzeby firmy projektujacej grafike. Przyktadowe

odpowiedzi mogg obejmowac:
Sie¢ rownorzedna (peer-to-peer): Zalety:
o Prosta i szybka konfiguracja, szczeg6lnie w matych firmach.
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o Brak konieczno$ci serwera centralnego, co moze obnizy¢ koszty poczatkowe.
o Elastycznos$¢ w dodawaniu nowych urzadzen do sieci.

Wady:

o Brak centralnego zarzadzania, co moze prowadzi¢ do trudno$ci w monitorowaniu i kontrolowaniu

Zasobow.

e Mniejsze bezpieczenstwo, brak jednolitej autoryzacji i kontroli dostepu.

o Skalowalno$¢ moze by¢ utrudniona przy wzroscie liczby urzadzen i uzytkownikow.
Sie¢ klient-serwer: Zalety:

o Centralne zarzadzanie uzytkownikami, zasobami i bezpieczenstwem.

o Wysoka wydajnos¢ 1 skalowalno$¢, szczegdlnie w przypadku rosnacej liczby uzytkownikow 1

zasobow.

o Mozliwo$¢ konfiguracji zabezpieczen i1 kontroli dostepu.

Wady:

o Wyzsze koszty poczatkowe zwigzane z zakupem i utrzymaniem serwera.

o Bardziej skomplikowana konfiguracja 1 zarzagdzanie w porownaniu do sieci rownorzedna.

o Wymaga odpowiedniej wiedzy technicznej i zasobow finansowych.

Ocena: Uczniowie powinni oceni¢, ktdra architektura jest bardziej odpowiednia dla danej firmy, biorac

pod uwagg specyficzne potrzeby i cele. Moga zwroci¢ uwage na to, ze w przypadku matej firmy

projektujacej grafike, sie¢ klient-serwer moze zapewni¢ wigksza kontrole nad zarzadzaniem 1

bezpieczenstwem, co jest kluczowe przy pracach z poufnymi danymi klientéw oraz zapewni¢ wyzsza

wydajno$¢ przy intensywnym korzystaniu z zasobow graficznych. Jednak koszty poczatkowe 1

potrzebna wiedza techniczna moga by¢ wyzwaniem. Sie¢ rownorzedna mogtaby by¢ bardziej atrakcyjna

dla firmy o ograniczonych zasobach finansowych, ale moze nie zapewni¢ odpowiedniego poziomu

zarzadzania i bezpieczenstwa w dtuzszej perspektywie.
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