Sciezki dostepu.

Nazwy katalogow w $ciezce dostepu oddzielone sg znakiem uko$nika ,,/”(slash): /usr/share/
Sciezke dostepu do pliku mozna podaé na dwa sposoby:

Sciezke wzgledng — wzgledem aktualnej pozycji w drzewie katalogow,

Sciezke bezwzgledng — wzgledem katalogu glownego (root) drzewa.

Sciezka bezwzgledna zawsze zaczyna si¢ od znaku ukosnika (,,/”) — symbolu katalogu gtéwnego (root)

drzewa katalogow.

current working
directory

Na rysunku: biezacg pozycja w drzewie jest katalog domowy uzytkownika geeko.
By przejs¢ do katalogu/etc nalezy:

- podac $ciezke bezwzgledna: cd /etc

lub

- podac¢ sciezke wzgledna: cd ../../etc

Aby utworzy¢ katalog z uzyciem konsoli musimy uzy¢ polecenia mkdir.

% mkdir katalog 1
5 mkdir katalog 2 katalog 3

n.] -LE ‘-L

Is - sprawdzenie zawartosci katalogu
Is -a - wyswietla rowniez pliki ukryte zaczynajace si¢ od kropki .

Is -1 - wyswietla pelna listg plikow
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Cwiczenie 1. Przemieszczanie si¢ w systemie plikow

1. Whpisz w tabelce nazwe katalogu, do ktorego si¢ przeniesiesz wprowadzajac w wierszu polecen:

Biezaca pozycja Polecenie Ostateczna pozycja
Ivar/log cd cups

letc/X11/ cd xinit

lusr/share/ cd ..

[etc/apparmor cd/

~ cd ..

/home cd ..

/media cd ../../lib

/sbin cd

2. Zweryfikuj podane katalogi Linuxa (Is —la) z ponizszg tabela, zapisz w zeszycie co zawierajg .

Katalog Zawiera

/bin Fliki binarne; narzedzia systemowe

[dev Fliki obstugujgce urzadzenia: cdrom, modem

/boot Informacje odnosnie b ootowania systemu

[etc Globalne pliki konfiguracyjne

/home Katalogi uzytkownikéw  (oprécz  katalogu
roota)

/lib Skompilowane biblioteki potrzebne do obslugi
systemu

/proc Informacje o procesach

[root Katalog sup er-uzytkownika root

/shin Fliki binarne; narzedzia

/tmp Pliki tymczasowe, w tym pliki internetowe

Jusr Narzadzia i aplikacje

[var Fliki pocztowe, kolejki drukarki i logi
systemowe
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Zmienne Srodowiskowe to zmienne nie wymagajace ustawienia:
globalne - sg elementem kazdego shella (wykonywane skrypty dziedzicza ich warto$¢)

lokalne - sa elementem tego shella, w ktorym zostaty zdefiniowane (wykonywane skrypty dziedzicza

ich warto$¢)

Zmienne lokalne okreslajg konfiguracje powloki i s3g widoczne tylko dla shell'a, dla ktérego zostaly

zdefiniowane.

Aby zobaczy¢ ustawienia zmiennych lokalnych mozemy wydac¢ polecenie:
set

Wazniejsze zmienne to:

BASH=/bin/bash - nazwa naszej powtoki

BASH_VERSION=1.14.7(1) - wersja naszej powtoki

COLUMNS=80 - liczba kolumn znakéw na naszym ekranie

LINES=25 - liczba linii na ekranie

HOME=/home/uczen - nasz katalog domowy

LOGNAME= uczen - nasz login

OSTYPE=Linux - typ systemu

PATH=/usr/bin:/sbin:/bin:/usr/shin - domyslna $ciezka dostepu
PS1=[\u@\h \W]\$ - ustawienie znaku zachety

PWD=/home/ uczen - nasz aktualny katalog roboczy

SHELL =/bin/bash - nazwa naszej powtoki

USERNAME-= uczen - nazwa uzytkownika, ktory jest aktualnie zalogowany w systemie
EDITOR=vim - nazwa domyslnego edytora tekstu
HISTFILE=/home/uczen/.bash_history - plik zawierajacy histori¢ polecen

MAIL=/var/spool/mail/$USER - okresla plik, do ktorego dopisywane sg listy przychodzace na nasze

konto

Zmienne skryptowe to zmienne ustawione w konkretnym skrypcie (formalnie sg one zmiennymi

lokalnymi skryptu, ktory do pracy wywotuje ,,swojego” shella) Typowe:
$PATH — zmienna zawiera domyslnie przeszukiwane $ciezki
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SUSER — uzytkownik (wtasciciel shella)
$TERM - rodzaj terminala

W zmiennej PATH przechowywane sg najwazniejsze katalogi, ktére sprawdza powtoka wyszukujac

programy — pliki wykonywalne.

3. Wypisz warto$ci zmiennych §rodowiskowych: echo $SPATH
mojazmienna="szKkola” — tworzymy zmienng

echo $mojazmienna — wypisujemy wartos¢

szkola — to jest warto$¢ zmiennej mojazmienna

bash — wywotujemy nowego shella

exit — opuszczamy shella

Ustalenie Sciezki dostepu PATH=/shin:/usr/sbin:/bin:/usr/bin

SiAusrslocalsgames

4. Uzupehnij warto$¢ zmiennej sSrodowiskowej 0 usr/local/gamess

Zmienne globalne s3 to zmienne widoczne w kazdym podshellu.

5. Aby przekopiowaé warto$¢ lokalnej zmiennej pod globalng nalezy wydac¢ polecenie:
export nazwa_zmiennej np.:

export PATH

PATH="$PATH:$HOME/bin:"."

export PATH

Komenda bierze zawarto$¢ zmiennej srodowiskowej o nazwie PATH (ktora jest ustawiana dla
wszystkich uzytkownikow w /etc/profile), 1 dodaje do niej nazwe twojego biezacego, ustawiong

w zmiennej SHOME z dodanym "/bin" a nastepnie dodaje kropke. Ostatecznie, komenda przypisuje
wyj$ciowy tancuch znakow z powrotem do zmiennej PATH. Koniecznym jest uzycie komendy
"export” po zmodyfikowaniu PATH lub jakiejkolwiek innej zmiennej srodowiskowej uzytkownika,

gdyz tylko po tym zmienna jest widoczna poza skryptem, ktory jg ustawil.

Zgloszenie 1
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