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Powtoki w systemach uniksowych intensywnie wykorzystuja strumienie: wejscia, wyjscia i btedow.
Strumienie mozna przekierowac z urzadzenia, ktore je obsluguje na inne lub tez do pliku, np. mozna

przekierowa¢ komunikaty o btedach z monitora do pliku. Strumienie maja swoj unikalne deskryptory:
a) stdout - standardowe wyjscie (deskryptor 1) - przewaznie jest to monitor komputera,

b) stderr - standardowe wyjscie btedow (deskryptor 2) - przewaznie jest to monitor komputera,

¢) stdin - standardowe wejscie (deskryptor 0) - przewaznie jest to klawiatura komputera.

Po wykonaniu ponizszych czynnosci wykonaj notatke w zeszycie.

Przekierowania zazwyczaj wykorzystywane sa do odczytania danych z jakiego$ urzadzenia lub pliku albo

do wystania danych na urzadzenie lub plik. Do przekierowan danych stuza specjalne znaki:

< dane na wej$cie

> dane z wyj$cia

Najprostszym przyktadem przekierowania moze by¢ wyswietlenie zawartosci jakiego$ pliku poleceniem:
cat < plik.txt

Aby utworzy¢ nowy plik i wpisa¢ do niego dowolny tekst uzyj przekierowania danych z wyjscia:

cat > plik.txt

Polecenie to utworzy plik plik.txt 1 umiesci w nim tekst wpisany z klawiatury. Jesli bedziemy chcieli

ponownie dodac¢ jakis tekst do tego pliku nalezy uzy¢ polecenia:

cat >> plik.txt

Spowoduje to dodanie nastgpnych wierszy z informacjg do pliku (bez kasowania poprzedniej zawartosci).
Innym przyktadem przekierowan moze by¢ zapisanie do pliku zawartosci jakiego$ katalogu:

Is -la > plik.txt
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grep — stuzy do filtracji strumieni, wyswietla linie pasujace (lub nie) do okreslonego wzorca. "grep" jest

rozbudowang komenda, lecz zwykle administratorzy uzywajg kilka jego podstawowych wtasciwosci.

Strumien jest odczytywany linia po linii, na wyj$cie przedostajg si¢ tylko te linie, ktore sa zgodne

z podanym wzorcem. Tego polecenia uzywa si¢ najczgsciej z pipeline | :

cat /etc/passwd | grep user — czyta plik z /etc/passwd i wypisuje na ekranie tylko lini¢ z tancuchem user
Ro6znica migdzy | a > jest nastepujaca:

| stuzy do taczenia wyjscia jednego procesu z wejsciem drugiego

> shuzy do okreslania pliku, ktory bedzie petit role wyjscia dla procesu

cat /etc/passwd | grep user

oznacza odczytanie pliku /etc/passwd przez program cat i przekierowanie wyjs$cia na wejscie grep’a

wywolanego z parametrem user. Innymi stowy: uruchomione dwa procesy (cat i grep) potaczone ze soba.
cat /etc/passwd > grep user

nie ma zbyt duzego sensu. Oznacza ono uruchomienie cata, ktorego wyjscie zostanie przekierowane do

pliku grep (fraza user bedzie poddana probie interpretacji jako parametr albo nazwa pliku).

Zauwazmy, ze cat /etc/passwd > grep oznaczaloby wylistowanie catej zawartosci pliku /etc/passwd do

pliku tekstowego o nazwie grep!

Uproszczona sktadnia: grep [-v] WZORZEC [PLIK(I)] Najwazniejsze operatory wyrazen regularnych:

Znak Opis

Dopasuj dowolny znak

$ Dopasuj poprzedzajace wyrazenie do konca wiersza

Dopasuj wystepujace po operatorze wyrazenie do poczatku wiersza

* Dopasuj zero lub wigcej wystgpien znaku poprzedzajacego operator

\ Oznacza pominigcie specjalnego znaczenia znaku np.: \*

[ Dopasuj dowolny znak ujety w nawiasy. np.: [abc]

[-] Dopasuj dowolny znak z przedziatu. np.: [0-9] — wszystkie cyfry; [a-z] — wszystkie mate

litery; [0-9a-zA-Z] — wszystkie litery i cyfry
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] Dopasuj znak, ktory nie znajduje si¢ w nawiasach.

Przyktady:
grep 'Ala’ plik - znajduje wyraz Ala
grep 'A.a’ plik - znajduje wyrazy takie jak Ala, Aga, Ara, A+a i inne

grep 'A[lg]a’ plik - znajduje TYLKO wyrazy Ala i Aga grep "Ala’ plik

Linux wszystko traktuje jako plik, niezaleznie od tego czy to jest plik zwykty, katalog, urzadzenie
blokowe (klawiatura, ekran) itd. Nie inaczej jest ze strumieniami, BASH identyfikuje je za pomoca

przyporzadkowanych im liczb catkowitych (od 0 do 2) tak zwanych deskryptorow plikow.
0 to plik, z ktorego proces pobiera dane stdin

1 to plik, do ktdorego proces pisze wyniki swojego dziatania stdout

2 to plik, do ktorego trafiajg komunikaty o btedach stderr

2> — przekierowanie standardowego wyjscia dla btedow do pliku. Poza standardowym wyjsciem
1 wejsciem, program ma jeszcze standardowe wyjscie dla bledow. Je tez mozemy przekierowywacé, na

przyktad w inne miejsce niz wyjscie zwykte. Dziata w "bash", nie w "tcsh".

find -name "plik.*" >znalezione.log 2>bledy.log — pliki znalezione przez 'find' wyladuja w

znalezione.log, komunikaty o btedach nie zaciemnig nam wyniku i wpiszg si¢ do innego pliku bledy.log

cp -r /dane /backup 2>error.log — jesli podczas kopiowania catego katalogu wystapig btedy, wszystkie

komunikaty zostang wpisane do error.l0g

(Is > plik.log ) >& plik.err — w 'tcsh' nie mozna przekierowaé samego wyjscia dla btedow, stad

konieczno$¢ takiej konstrukcji.
&> lub >& — przekierowanie obu wyjs¢ do pliku.
Is >& plik.log — standardowe wyjscie i standardowe wyjscie dla btedow sa przekierowane do plik.log

Is >plik.log 2>&1 — to samo, ale dziata tylko w 'bash'. Przekierowanie wyjScia, a potem skopiowanie go

na wyj$cie dla btedow.
Is &> plik.log — to samo co >& ale w notacji bardziej wlasciwej dla 'bash'.

rm -rf /tmp 2> /dev/null - spowoduje usuniecie wszystkich plikow z katalogu /tmp, do ktorych dany
uzytkownik ma prawa pisania ("w"), a komunikaty o btgdach zostang przekierowane do /dev/null, czyli

nie istniejgcego zasobu
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bash < /tmp/in >>/tmp/wynik 2>/dev/null

Polecenie to uruchomi kopig¢ powtoki bash, wczyta z pliku /tmp/in wszystkie wpisane tam komendy,
wykona je, wynik pracy dotaczy do pliku /tmp/wynik, a komunikaty o wszystkich btedach, ktore

potencjalnie wystapia, zostang zignorowane. (§mietnika)

head, tail

Polecenie head i tail pozwalajg na wyswietlanie czeSci pliku: odpowiednio poczatku i konca. Np.:
head -n 10 plik wyswietli pierwszych 10 linii pliku.

Polecenie tail moze spetnia szczegdlng funkcje po wywotaniu z parametrem "-f"'. Wyswietla koniec pliku
i oczekuje na nowe dane. Moze, wiec stuzy¢ jako ,,monitor” pliku modyfikowanego przez inng aplikacje

(pracujaca w tle lub na innej konsoli). Np.:

wget -t0 -rl5 -oout.txt -Pwp http://www.zsl.gda.pl
tail —f out.txt

more, less

Polecenie more i less pozwalaja na tatwiejsze przegladanie strumienia wyjSciowego.

W przypadku duzej ilosci danych konsola systemu zostaje ,,przewini¢ta” i czg$¢ danych zostaje
utraconych. Istnieje mozliwo$¢ cofnigcia tekstu na konsoli (shift+pgup lub suwak w xterm) jednak bufor
danych jest takze ograniczony. Aby mdc swobodnie czyta¢ dane zwracane przez program wywotujemy

polecenie: komenda | more

Po kazdym zapetieniu ekranu more zatrzyma wys$wietlanie danych i1 bedzie oczekiwal na nacis$niecie
dowolnego klawisza. Polecenie less jest wygodniejsze, gdyz pozwala na swobodne przewijanie danych.

Prac¢ z danymi wyswietlonymi przez less mozemy zakonczy¢ naciskajac klawisz ‘q’.

sort, uniq

Komenda sort stuzy do sortowania (domyslnie: alfabetycznego) linijek tekstu stanowigcych dane
wejsciowe. Gdy si¢ ja wywota z argumentami bedagcymi nazwami plikoéw, danymi do sortowania bedzie
zawarto$¢ tychze; w przypadku wywolania bez argumentow (nie bedacych opcjami, za pomoca, ktorych
mozna zada¢ bardziej ztozone kryteria sortowania), komenda sort oczekuje, ze dane do przetworzenia

pojawia si¢ w standardowym strumieniu wejsciowym. W obu tych przypadkach, wynik sortowania

pojawi si¢ na stdout. Przyktad: cat /etc/passwd | sort zwrdci posortowang liste uzytkownikow systemu.

Uzupethieniem komendy sort jest komenda unige. Powoduje pominigcie wierszy powtarzajacych sie.

Np.: cat /etc/passwd | sort | uniq

Zgloszenie 1

Strona4z5



W celu powtorzenia wykonaj w domu nastepujace zadania

1.

2.

Przekieruj strumienie wyjsciowe kilku komend do pliku, a nastepnie przejrzyj ich zawartos¢.
Uzyskaj w pliku dane informacje na temat bledéw popetnionych w wywotywanych komendach.
Dopisz do pliku juz uzyskanego stout i sdterr na dwa sposoby.

Wykonaj przekierowanie wszystkich 3 strumieni.

Wygeneruj liste wszystkich plikow w systemie, posortuj a nastepnie usun duplikaty, zapisz to
wszystko do pliku.

Z listy, ktora otrzymates w poprzednim ¢wiczeniu wygeneruj list¢ plikow nagtowkowych (*.h) i zapisz
do pliku.

. Sprawdz parametry polecenia sort — czy pozwala ono na sortowanie wedlug innych zasad niz

»alfabetycznie”?
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