Polecenia do zarzadzania plikami.

Wykonaj zadanie na maszynie wirtualnej z Ubuntu.

Hasto uzytkownika bolek to zagl@WSX lub 1234 w zaleznosci od zakonczenia ¢wiczenia poprzedniego.

a) Utworz bezposrednio w swoim katalogu domowym nastepujaca strukture katalogéw (jednym
poleceniem).

:~$ mkdir baza
:~S cd baza
: S mkdir wszystko pliki kopie
S cd pliki
$ mkdir testowe graficzne pozostale
5 1s

$

S mkdir ~,.-‘Pu1p1.t;‘haza;‘ ,.r‘Pulplt;‘haza;‘pllkl ~
/Pulpit/baza/kopie ~fPuLp1tfhazaprLk1fgraflczne

Ponizej powtdrzenie dla jasnosci polecenia (polecania nie wykonuj drugi raz)
| g S mkdir ~)Pu1bit}‘baza} ~)Pulptt/baza;‘pliki ~f/Pulpit/baza/kopie ~/Pulpit/baza/pliki/graficzne
(powyzej zaznaczona na zo6tto jedna linia polecen)

b) Jednym poleceniem zmien biezacy katalog na ,,Kopie”, nastgpnie na ,,graficzne” oraz ,,baza”

$ cd ~f/Pulpit/baza/pliki/graficzne/
$ cd ~/Pulpit/baza/
c S pwd
/home /bolek/Pulpit/baza
- S ed ~

c) Zainstaluj plecenie tree i wyswietl drzewo biezagcego katalogu (/home/bolek)
:~% su root

Hasto:
root@bolek—virtuglﬂox:fhumefbolek# apt-get install tree

:~5 pwd

/home fbolek
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root@bolek-VirtualBox:~-# exit
exit
1~5 tree

— baza
— kopie
— pliki

graficzne
pozostale
testowe

— wszystko

— bbhold

— Dokumenty

— examples.desktop
— Muzyka

— I --> oud

— Obrazy

— plik

— Plik

— Plik.txt

— Plik.Txt

— Pobrane

— Publiczny

— Pulpit

L baza

kopie
pliki
L graficzne

— Szablony
— Wideo

d) W katalogu ,,wszystko” utwoérz 4 pliki, 2 o rozszerzeniu ,,*.txt”, 2 ,,*.doc” tak jak ponize;j:

:~$ mkdir ~fPulpit/baza/wszystko

:~$ touch ~/Pulpit/baza/wszystko/1.txt

:~$ touch ~/Pulpit/baza/wszystko/2.txt

:~% cd ~/Pulpit/baza/wszystko
:~fPulpit/baza/wszystko$ touch 1l.doc 2.doc
:~/Pulpit/baza/wszystkos

e) Przygotuj katalog ../pliki/testowe/ a nastepnie skopiuj jednym poleceniem wszystkie pliki o

rozszerzeniu txt z katalogu ,,wszystko” do ,,tekstowe”

:~}Pu1bit?baza}wsz;stkc$ mkdir ../pliki/testowe
:~fPulpit/baza/wszystko$ cp *.txt ../pliki/testowe/

) Przenie$ wszystkie pliki z katalogu ,,wszystko” do ,.kopie”
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:~$ pwd
/home fbolek
:~5 cd Pulpit
0 S tree

6 directories, 6 files

Y |

$ cd ~/Pulpit/baza/wszystko/
S mv *.* . [kopie

g) Usun katalog ,,baza” wraz z calg zawartoscia
| - Box: pits rmdir ——ignﬁre—fail—un—nnn—empty baza
Jaki jest efekt powyzszego polecenia / polecenie sprawdza czy katalog jest pusty/.
Wykonaj ponizsze polecenie
$ rm -r baza
S 1s
S

h) Wyswietl zawarto$¢ Twojego katalogu domowego (cd~ - upewnia ze jestem w domowym, | - przesyta

wynik do polecenia dir)

:~$ cd ~|dir
baza examples.desktop Obrazy Plik.txt Publiczny Wideo
bbhold Muzyka plik Plik.Txt Pulpit
Dokumenty new _ Plik Pobrane Szablony

1) Wypisz zawartos$¢ katalogu HOME odwrotnej kolejno$ci alfabetycznej

1= dir -r
Wideo Publiczny Plik.txt Obrazy examples.desktop baza
Szablony Pobrane Plik new Dokumenty
Pulpit Plik.Txt plik Muzyka bbhold
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j) Utworz plik tekstowy ,,Hymn | Rzeczypospolitej”, wprowadz do niego dwie pierwsze zwrotki.

Kazdy wers w pliku ,,Hymn | Rzeczypospolitej” znalez¢ si¢ ma w oddzielne;j linijce.

[Latin Version] [Wersja Polskal

Gaude, Mater Polonia,  Raduj sie Polsko, Ojczyzno
Prole fecunda nobili, Szlachetnym synem wstawiona;
Summi Regis magnalia  kréla wiecznosci wychwalaj
Laude frequenta vigili. Za Jego dzieta wspaniate.
Cuius benigna gratia On bowiem sprawit swa taska,
Stanislai Pontificis Ze Swigty biskup Stanistaw
Passionis insignia Blaskiem potgznym jasnieje

Signis fulgent mirificis.  przez $mieré meczeriska i cuda.

k) Wykorzystujac polecenie ,,cat” dopisz na koncu pliku ,,Hymn | Rzeczypospolitej” imig¢ i nazwisko
autora tekstu Hymnu | Rzeczypospolitej, Wincentego z Kielc. cat - Wyswietlanie zawartosci pliku na

standardowe wyj$cie

Do obejrzenia zawartosci pliku (zawarto$¢ wyswietlana w terminalu), bez koniecznos$ci otwierania pliku
w edytorze tekstowym stuzy polecenie cat, wraz z rdznymi parametrami utatwia nawigacj¢ po

wyswietlanych danych. Sktadnia polecenia wyglada nastepujaco: $ cat [OPCJE] plik(i)

Polecenie cat, bez zadnych opcji oraz bez podania pliku(éw) przejedzie do trybu oczekiwania na wpisanie
tekstu z klawiatury. Po naci$nigciu klawisza enter, wyswietli wpisane znaki na standardowym wyjsciu
(okno terminala) oraz bgdzie oczekiwaé na wpisanie kolejnych znakow, aby zakonczy¢ wciskamy
CTRLAC (trzymajac CTRL naciskamy C). Rysunek 1 pokazuje, jak to wykona¢. Wykonaj ponizsze
polecenia. Rys 1. Polecenie cat

:~5 cat
Ala ma kota
Ala ma kota

Polecenie cat, bez zadnych opcji, lecz z podang nazwg pliku wyswietla zawarto$¢ danego pliku w oknie
terminala. Rysunek 2 prezentuje to Wykonaj ponizsze polecenie.

:~% nano main.c

:~% cat main.c

int main (void) #include <studio.h=

{ int main (veoid)
it ¢ int i;
(L=0; 1L < 10; i1++) : . .
= - for (1 =0; i < 10; i++)
rintf i); : Tosf D £
printf( P ( ys ? printf("%d\n", 1i);
? printf("Koniec\n");
: return ); e -
}

Rys 2. Polecenie nano main.c i polecenie cat main.c
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Aby utatwic¢ sobie czytanie (np. tego kodu napisanego w jezyku C) oraz pozniejsze wyszukiwanie mozna
ponumerowac wiersze wyswietlanego tekstu. Numeracja niepustych wierszy odbywa si¢ poprzez

wlaczenie opcji -b. Wykonaj ponizsze polecenie. Rys 3. Polecenie cat -b main.c

:~% cat -b main.c

1 #include <studio.h=

2 int main (void)

3 {

4 int i;

5 for (1 =06; 1 < 10; i++)

6 printf("%d\n", 1);
7 printf("Koniec\n");

8 return );

9 1}

Aby ponumerowac wszystkie wiersze, nalezy uzy¢ opcji -n. Wykonaj ponizsze polecenie. Rys 4.

Polecenie cat -n main.c

S cat -n main.c

1 #include <studio.h=

2 1int main (wvoid)

3 1

4 int i;

5 for (1 =08; 1 < 18; i++)

6 printf("%d\n", i);
7 printf("Koniec\n");

8

9 return );

10 }

Ten sposdb numerowania jest lepszy, poniewaz w edytorze tekstu, jesli istnieje mozliwo$¢ numeracji
wierszy, to numeruje on tez puste wiersze. Wigc w razie, gdyby kto$ znalazt jaki$ btad, czy cokolwiek
innego np. do edycji, to wie, w ktérym miejscu w edytorze tekstu moze to znalez¢. Aby pozby¢ sie

nadmiernych spacji 1 pozostawi¢ tylko jedna, nalezy uzy¢ polecenia cat z opcja -S.
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Wykonaj ponizsze polecenie. Rys 5. Polecenie cat -s main.c

:~5 cat -s main.c
#include <studio.h=
int main (void)

{
int 1i;
for (1 =0; 1 < 10; i++)
printf("%d\n", i);
printf("Koniec\n");
return );
k

Zamiast nadmiernej ilo$ci tabulacji, moze zosta¢ wyswietlona kombinacja znakow: ~l. Aby tego dokonac,

nalezy uzy¢ opcji -T. Wykonaj ponizsze polecenie. Rys 6. Polecenie cat -Th main.c

:~5 cat -Tn main.c

1 #include <studio.h>

2 1int main (void)

3 {

4 AIint 1i;

5 #Ifor (1 =0; L < 10; i++)
6 ~I~Iprintf("%d\n", i);

7 Mprintf("Koniec\n");

8

9 Alreturn );

10 }

Na rysunku 6 zostala uzyta opcja -T wraz z opcja -n. W linii numer 9 zostaly zamienione dwie tabulacje
na dwie kombinacje znakow: ~I. W innych liniach byly pojedyncze tabulacje, tak wiec znaki I wystepuja

tylko jeden raz. Przydaje si¢ numerowanie?

Wyswietlanie znaku dolara ($) na zakonczeniu kazdej lini mozna uzyskaé¢ przy pomocy opcji -E.

Wykonaj ponizsze polecenie. Rys 7. Polecenie cat -E main.c

i :~% cat -E main.c
l#include <studio.h>$
Iint main (void)$s
{s
int i:§
for (1 =0; 1L < 10; i1++)5
printf("%d\n", 1);$
printf("Koniec\n");$
S
return );5%
15
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