Uruchamianie harmonogramu zadan

Przystawke Harmonogram zadan do programu MMC mozna uruchomié za pomoca jednego polecenia wpisywanego w wierszu
polecenia lub przy uzyciu interfejsu systemu Windows. Harmonogram zadan mozna takze uruchomi¢, klikajac dwukrotnie plik
Taskschd.msc w folderze %SYSTEMROOT%\System32.

Aby uruchomi¢ Harmonogram zadan przy uzyciu interfejsu systemu Windows

e Start/ Panel sterowania/ System i konserwacja/ Narzedzia administracyjne/ Harmonogram zadan.
lub
e Start/Komputer/PPM — Zarzadzaj/ Harmonogram zadan

Aby uruchomi¢ Harmonogram zadan przy uzyciu wiersza polecenia

1. Otwoérz wiersz polecenia. Aby otworzy¢ wiersz polecenia, nalezy kliknaé przycisk Start i klikngé¢ kolejno polecenia
Wszystkie programy, Akcesoria i Wiersz polecenia.
2. W wierszu polecenia wpisz polecenie Taskschd.msc.

Narzegdzie wiersza polecenia Schtasks.exe umozliwia wykonanie wielu operacji, ktore sa mozliwe do wykonania za pomoca
przystawki Harmonogram zadan do programu MMC. Narzedzie to umozliwia tworzenie, usuwanie, modyfikowanie,
uruchamianie i zatrzymywanie zaplanowanych zadan oraz tworzenie dla nich zapytan na komputerze lokalnym Iub zdalnym.
Znajduje si¢ ono w folderze %SYSTEMROOT%\System32. Wpisz polecenie Schtasks.exe /? w oknie wiersza polecenia,
aby wyswietli¢ pomoc do tego narzedzia.

Planowanie zadania

Zadanie mozna zaplanowa¢, tworzac podstawowe zadanie przy uzyciu kreatora Tworzenie zadania podstawowego lub bez jego
pomocy, podajac informacje o zadaniu w oknie dialogowym Tworzenie zadania. Ponizsze procedury opisuja, jak utworzy¢
zadanie przy uzyciu obu metod. Podczas tworzenia zadania podstawowego za pomocg kreatora tworzenia zadania podstawowego
wickszo$¢ wlhasciwoséci zadania zostanie ustawiona na wartoSci domys$lne i uzytkownik wybiera wyzwalacz dla zadania
Z najczesciej uzywanych wyzwalaczy.

Mozna zaimportowa¢ zadanie zdefiniowane w pliku XML.
Planowanie zadania
Aby utworzy¢ zadanie podstawowe przy uzyciu interfejsu systemu Windows

Jesli Harmonogram zadan nie jest otwarty, uruchom go.

Znajdz i kliknij folder zadania w drzewie konsoli, w ktérym chcesz utworzy¢ zadanie.

W okienku akcji kliknij pozycj¢ Utworz zadanie podstawowe.

Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi w kreatorze tworzenia zadania podstawowego.

el Al =

Aby utworzy¢ zadanie przy uzyciu interfejsu systemu Windows

Jesli Harmonogram zadan nie jest otwarty, uruchom go.

Znajdz i kliknij folder zadania w drzewie konsoli, w ktorym chcesz utworzy¢ zadanie.

W okienku akcji kliknij pozycj¢ Utwoérz zadanie.

Na karcie Ogélne okna dialogowego Tworzenie zadania wpisz nazwe¢ zadania. Wypelnij lub zmien dowolne pozostate

wlasciwosci na karcie Ogélne.

5. Na karcie Wyzwalacze w oknie dialogowym Tworzenie zadania kliknij przycisk Nowe..., aby utworzy¢é wyzwalacz
dla zadania i poda¢ informacje o wyzwalaczu w oknie dialogowym Nowy wyzwalacz.

6. Na karcie Akcje w oknie dialogowym Tworzenie zadania kliknij przycisk Nowy..., aby utworzy¢ wyzwalacz
dla zadania i poda¢ informacje o wyzwalaczu w oknie dialogowym Nowa akcja.

7. (Opcjonalnie) na karcie Warunki okna dialogowego Tworzenie zadania wpisz warunki dla zadania.

(Opcjonalnie) na karcie Ustawienia okna dialogowego Tworzenie zadania zmien ustawienia zadania.

9. Kiiknij przycisk OK w oknie dialogowym Tworzenie zadania.

el A

®

Aby utworzy¢ zadanie przy uzyciu wiersza polecenia
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1. Otworz wiersz polecenia. Aby otworzy¢ wiersz polecenia, nalezy klikna¢ przycisk Start i klikna¢ kolejno polecenia
Wszystkie programy, Akcesoria i Wiersz polecenia.
Wpisz:

schtasks /Create [/S <system> [/U <username> [/P [<password>]]]]

[/RU <username> [/RP <password>]] /SC <schedule> [/MO <maodifier>] [/D <day>]

[/M <months>] [/I <idletime>] /TN <taskname> /TR <taskrun> [/ST <starttime>]

[/RI <interval>] [ {/ET <endtime> | /DU <duration>} [/K] [/XML <xmlfile>] [/V1]]

[/SD <startdate>] [/ED <enddate>] [/IT] [/Z] [/F]

Noogkwn

Aby wyswietli¢ pomoc do tego polecenia, wpisz:

schtasks /Create /?

Uwagi dodatkowe

e Jesli w ustawieniach Zapory systemu Windows jest wylaczony wyjatek Zdalne zarzadzanie zaplanowanymi zadaniami
i jest wlaczony wyjatek Udostepnianie plikow i drukarek oraz dziata ustuga Rejestr zdalny, na komputerze zdalnym
zostanie utworzone zadanie V1, nawet jesli nie zostanie okre§lony parametr V1. Parametr V1 okre$la, ze zadanie begdzie
widoczne dla wczesniejszych systemow.

Wyzwalacze

Podczas konfigurowania zadania nalezy najpierw zdecydowaé, co spowoduje jego uruchomienie. Wyzwalacz jest zestawem
kryteriow, ktore, jesli zostang spelnione, uruchamiajg zadanie. Wyzwalacze zadania sg wyswietlone na karcie Wyzwalacze okna
dialogowego Wilasciwos$ci zadania lub Tworzenie zadania. Aby uruchomi¢ zadanie, mozna uzy¢ wyzwalacza opartego na czasie
lub na zdarzeniach. Wyzwalacze oparte na czasie uruchamiaja zadanie o okreslonej godzinie lub zgodnie z harmonogramem wiele
razy w ciagu dnia, tygodnia lub miesigca. Wyzwalacze oparte na zdarzeniach uruchamiajg zadanie w odpowiedzi na okres§lone
zdarzenia systemowe. Na przyktad mozna skonfigurowaé wyzwalacze oparte na zdarzeniach, aby uruchamiaty zadanie podczas
uruchamiania systemu, gdy uzytkownik zaloguje si¢ do komputera lub gdy komputer przejdzie w stan bezczynnosci. Kazde
zadanie moze zawiera¢ jeden lub wigcej wyzwalaczy, co umozliwia jego uruchamianie na wiele sposobow. Jesli zadanie ma wiele
wyzwalaczy, zostanie uruchomione po pojawieniu si¢ dowolnego z nich.

Ustawienia wyzwalaczy

Kazdy wyzwalacz ma ustawienie, ktore okresla kryteria jego aktywacji. Dla kazdego wyzwalacza mozna okresli¢ dodatkowe
zaawansowane ustawienia, co wyjasniono w sekcji Ustawienia zaawansowane ponizej. Dostep do ustawien wyzwalaczy mozna
uzyska¢ z okna dialogowego Edytowanie wyzwalacza lub Nowy wyzwalacz, ktore wyswietla sie, klikajac przycisk Edycja
lub Nowy na karcie Wyzwalacze w oknie dialogowym Wiasciwosci zadania lub Tworzenie zadania.

Wyzwalacze
Ponizsza lista opisuje kazdy wyzwalacz i jego ustawienia.

e Zgodnie z harmonogramem - ten wyzwalacz powoduje uruchomienie zadania zgodnie z harmonogramem, a jego ustawienie
umozliwia skonfigurowanie harmonogramu. Mozna zaplanowaé jednorazowe wykonanie zadania lub uruchamianie
go zgodnie z dziennym, tygodniowym lub miesi¢cznym harmonogramem. Czas ustawia si¢ dla strefy czasowej ustawionej
na komputerze, na ktérym uruchamiane jest zadanie. Zaznacz pole wyboru Uniwersalny, aby okres§li¢c czas UTC
(Coordinated Universal Time) zamiast czasu lokalnego ustawionego na komputerze, na ktérym zadanie ma zosta¢
uruchomione. Ustawienia Uniwersalny nalezy uzywaé, aby skoordynowaé zestaw zadan, ktore majg by¢ uruchamiane
jednoczesnie w wielu strefach czasowych.

Po zaznaczeniu przycisku opcji Jednorazowo nalezy wybra¢ date 1 godzine wyzwolenia zadania.

Po zaznaczeniu przycisku opcji Codziennie nalezy wybra¢ interwat cyklu dla zadania oraz date i godzine jego rozpoczecia.
Interwat rowny 1 okresla harmonogram wykonywania zadania raz dziennie, natomiast interwal réowny 2 okresla
harmonogram wykonywania zadnia co drugi dzien. Zadanie zostanie uruchomione w kazdym dniu o okreslonej godzinie.

Po zaznaczeniu przycisku opcji Cotygodniowo nalezy wybra¢ interwat cyklu dla zadania, dat¢ i godzing jego rozpoczgcia
oraz dni tygodnia, kiedy bedzie ono uruchamiane. Interwat réwny 1 okre$la harmonogram wykonywania zadania raz
W tygodniu, natomiast interwat rowny 2 okresla harmonogram wykonywania zadnia co drugi tydzien. Zadanie zostanie
uruchomione w kazdym z okreslonych dni o okreslonej godzinie.
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Po zaznaczeniu przycisku opcji Comiesiecznie nalezy wybra¢ miesigce, w ktorych zadanie bedzie uruchamiane, oraz
tygodnie miesigca i dni tygodnia w kazdym miesigcu, w ktéorym zadanie ma by¢ uruchamiane. Mozna takze okreslic,
ze zadanie ma by¢ uruchamiane ostatniego dnia kazdego miesiaca.

e Przy logowaniu - ten wyzwalacz powoduje uruchomienie zadania, gdy uzytkownik zaloguje si¢ do komputera,
a ustawienia wyzwalacza umozliwiaja okreslenie, ze zadanie ma by¢ wyzwalane, gdy dowolny uzytkownik zaloguje si¢
do komputera albo gdy zaloguje si¢ okreslony uzytkownik.

e Podczas uruchamiania - ten wyzwalacz powoduje uruchomienie zadania podczas uruchamiania komputera. Jedynym
ustawieniem tego wyzwalacza sg ustawienia zaawansowane opisane w sekcji Ustawienia zaawansowane ponizej.

e Przy bezczynno$ci - ten wyzwalacz powoduje uruchamianie zadania po tym, jak komputer przejdzie w stan
bezczynnosci, a ustawienia bezczynno$ci mozna okre$li¢ na karcie Warunki w oknie dialogowym Tworzenie zadania
lub Wlasciwos$ci zadania.

e Przy zdarzeniu - ten wyzwalacz powoduje uruchomienie zadania, gdy do dziennika zdarzen dodane zostang okreslone
wpisy zdarzen. Mozna okresli¢ podstawowe lub niestandardowe ustawienia wyzwalacza zdarzenia. Po wybraniu
ustawien podstawowych jedno zdarzenie z okreslonego dziennika zdarzen uruchomi zadanie. Nalezy wybraé dziennik
zdarzen zawierajacy, zdarzenie, nazwe¢ wydawcy zdarzenia i okresli¢ jego identyfikator. Po wybraniu ustawien
niestandardowych mozna okresli¢ zapytanie dotyczace zdarzenia w jezyku XML lub niestandardowy filtr zdarzen,
aby tworzyt zapytania dotyczace zdarzen, ktore uruchomig zadanie.

e Tworzenie/modyfikowanie zadania uslugi AT - ten wyzwalacz powoduje uruchomienie zadania od razu po jego
utworzeniu lub zmodyfikowaniu. Jedynym ustawieniem tego wyzwalacza sg ustawienia zaawansowane opisane w sekcji
Ustawienia zaawansowane ponize;j.

e Przy polaczeniu z sesja uzytkownika - ten wyzwalacz powoduje uruchomienie zadania, gdy sesja uzytkownika
zostanie podtaczona z komputera lokalnego lub z podtaczenia pulpitu zdalnego. Wyzwalacz ten spowoduje uruchomienie
zadania na przyktad po podiaczeniu do sesji uzytkownika na komputerze lokalnym poprzez przetaczenie uzytkownikow.
Innym przyktadem sytuacji, ktora uruchomi zadanie, jest podigczenie uzytkownika do sesji uzytkownika za pomoca
programu Podtaczenie pulpitu zdalnego z komputera zdalnego. Ustawienia tego wyzwalacza umozliwiajg okreslenie, ze
zadanie powinno by¢ wyzwalane, gdy do sesji uzytkownika podlaczy si¢ dowolny uzytkownik albo okreslony
uzytkownik.

e Przy rozlaczeniu z sesja uzytkownika - ten wyzwalacz powoduje uruchomienie zadania, gdy sesja uzytkownika
zostanie roztaczona od komputera lokalnego lub od podiaczenia pulpitu zdalnego. Wyzwalacz ten spowoduje
uruchomienie zadania na przyktad po rozlaczeniu sesji uzytkownika na komputerze lokalnym poprzez przetaczenie
uzytkownikéw. Innym przyktadem sytuacji, ktéra uruchomi zadanie, jest roztaczenie uzytkownika od sesji uzytkownika
za pomoca programu Podlaczenie pulpitu zdalnego z komputera zdalnego. Ustawienia tego wyzwalacza umozliwiaja
okreslenie, ze zadanie powinno by¢ wyzwalane, gdy od sesji uzytkownika roztaczy si¢ dowolny uzytkownik
albo okreslony uzytkownik.

e Przy zablokowaniu stacji roboczej - ten wyzwalacz powoduje uruchomienie zadania po zablokowaniu komputera.
Ustawienia tego wyzwalacza umozliwiajg okreslenie, ze zadanie powinno by¢ wyzwalane, gdy komputer zablokuje
dowolny uzytkownik albo okreslony uzytkownik.

e Przy odblokowaniu stacji roboczej - ten wyzwalacz powoduje uruchomienie zadania po odblokowaniu komputera.
Ustawienia tego wyzwalacza umozliwiaja okre$lenie, ze zadanie powinno by¢ wyzwalane, gdy komputer zablokuje
dowolny uzytkownik albo okreslony uzytkownik.

Ustawienia zaawansowane
Na ponizszej liScie przedstawiono opis zaawansowanych ustawien wyzwalacza.

e Opoznij zadanie o lub Opoéznij zadanie maksymalnie o (losowe): To ustawienie umozliwia okreslenie opdznienia
uruchamiania zadania po jego wyzwoleniu. W przypadku wyzwalacza dzialajacego czasowo (Zgodnie
z harmonogramem) czas op6znienia bedzie okreslony losowo migdzy czasem wyzwolenia zadania a czasem podanym
w tym ustawieniu. Je$li zaplanowano wyzwolenie zadania o godzinie 13:00, a ustawienie Opo6znij zadanie
maksymalnie o (losowe) ma warto$¢ 5 minut, to zadanie zostanie uruchomione miedzy 13:00 a 13:05.

e Powtarzaj zadanie co: To ustawienie umozliwia okre$lenie interwalu czasu powtarzania dla zadania. Zadanie zostanie

uruchomione, odczeka okreslony interwatl czasowy i zostanie uruchomione ponownie. Cykl bedzie kontynuowany
do momentu osiagni¢cia czasu trwania.
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Zatrzymaj kazde zadanie uruchomione dluzej niz: To ustawienie umozliwia zatrzymanie dtugo dziatajacych zadan
poprzez ustawienie limitu czasu, przez jaki zadanie moze by¢ uruchomione (wykonywac akcje).

Uaktywnij: To ustawienie umozliwia okre$lenie daty i godziny aktywowania wyzwalacza. Po aktywowaniu wyzwalacza
moze on spowodowac uruchomienie zadania. Czas ustawia si¢ dla strefy czasowej ustawionej na komputerze, na ktérym
uruchamiane jest zadanie. Zaznacz pole wyboru Uniwersalny, aby okresli¢ czas UTC (Coordinated Universal Time)
zamiast czasu lokalnego ustawionego na komputerze, na ktéorym zadanie ma zostaé uruchomione. Ustawienia
Uniwersalny nalezy uzywaé, aby skoordynowaé zestaw zadan, ktére majg by¢ aktywowane jednoczesnie w wielu
strefach czasowych.

Wygasa: To ustawienie umozliwia okreslenie daty i godziny wygasni¢cia wyzwalacza. Po wygasnigciu wyzwalacza nie
moze on spowodowac uruchomienia zadania. Czas ustawia si¢ dla strefy czasowej ustawionej na komputerze, na ktérym
uruchamiane jest zadanie. Zaznacz pole wyboru Uniwersalny, aby okresli¢ czas UTC (Coordinated Universal Time)
zamiast czasu lokalnego ustawionego na komputerze, na ktéorym zadanie ma zosta¢ uruchomione. Ustawienia
Uniwersalny nalezy uzywaé, aby skoordynowaé zestaw zadan, ktore majg wygasa¢ jednoczesnie w wielu strefach
czasowych.

Wlaczone: To ustawienie umozliwia wlaczenie lub wylaczenie zadania. Wlaczone zadanie mozna uruchomic,
a wylaczonego nie mozna uruchamia¢ do momentu jego wlaczenia.

Importowanie zadania

Zadanie mozna zaimportowac, co spowoduje dodanie go do folderu zadan i umozliwi uruchomienie. Wtasciwos$ci, wyzwalacze,
akcje, warunki i ustawienia zadania znajduja si¢ w pliku XML. Plik XML zadania definiuje si¢ za pomocg Schematu
Harmonogramu zadan. Aby zobaczy¢ przyklad pliku XML reprezentujacego zadanie, wyeksportuj go i przejrzyj zapisany plik
XML. Aby uzyskaé wiecej informacji o eksportowaniu zadan, zobacz temat Eksportowanie zadania.

Aby zaimportowaé zadanie przy uzyciu interfejsu systemu Windows

el N

Jesli Harmonogram zadan nie jest otwarty, uruchom go.

W drzewie konsoli znajdz i kliknij folder, do ktorego chcesz zaimportowac zadanie.

W okienku Akcje kliknij polecenie Importuj zadanie.

Zostanie wy$wietlone okno dialogowe Otwieranie. Znajdz plik XML z zadaniem, ktére chcesz zaimportowac,
a nastepnie kliknij przycisk Otwérz.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Tworzenie zadania. W oknie dialogowym Utwérz zadanie wszystkie karty:
Ogolne, Wyzwalacze, Akcje, Warunki i Ustawienia zawierajg informacje z zaimportowanego zadania.

Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Tworzenie zadania.

Aby zaimportowa¢é zadanie przy uzyciu wiersza polecenia

=

Otworz wiersz polecenia.
Whisz:

Copy

schtasks /Create [/S <system> [/U <username> [/P [<password>]]]]
/XML <xmlfile> /TN <taskname>

Aby wyswietli¢ pomoc do tego polecenia, wpisz:

Copy

schtasks /Create /?

Tworzenie nowego folderu zadania

Nowy folder mozna utworzy¢ w celu zapisywania w nim pokrewnych zadan i innych folderéw z zadaniami. Nie mozna zmieni¢
nazwy folderu z zadaniami po jego utworzeniu.

Aby utworzy¢ nowy folder w celu zapisywania w nim pokrewnych zadan przy uzyciu interfejsu systemu Windows

1.

Jesli Harmonogram zadan nie jest otwarty, uruchom go.
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2. W drzewie konsoli znajdz i kliknij folder zadania, w ktorym chcesz utworzy¢ nowy folder. Na przyktad jesli chcesz
utworzy¢ podfolder w glownym folderze zadania, kliknij folder Biblioteka Harmonogramu zadan.

W okienku Akcje kliknij polecenie Nowy folder.

Whpisz nazwe folderu w oknie dialogowym Wprowadzanie nazwy nowego folderu.

Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Wprowadzanie nazwy nowego folderu.

gk w

Usuwanie folderu zadania

Jesli folder stuzacy do magazynowania zadan jest pusty, mozna go usunaé. Aby mozna go bylo usunaé, trzeba usuna¢ znajdujace
si¢ w nim wszystkie zadania i foldery. Nie mozna usuna¢ folderu Biblioteka Harmonogramu zadan, poniewaz jest to gtdéwny
folder zadan. Nie mozna zmienia¢ nazw folderéw z zadaniami.

Aby usunaé grupe folder z zadaniami przy uzyciu interfejsu systemu Windows

Jesli Harmonogram zadan nie jest otwarty, uruchom go.

W drzewie konsoli znajdz i kliknij folder, ktéry chcesz usunac.

W okienku Akcje kliknij polecenie Usun folder.

W oknie dialogowym Potwierdzanie usuniecia kliknij przycisk Tak.

PN E

Ogoélne wlasciwosci zadania

Ogolne whasciwosci zadania s3 wy$wietlone na karcie Ogolne okna dialogowego Wilasciwosci zadania lub Tworzenie zadania.
Ogdlne wlasciwosci zadania to jego nazwa, autor, opis, opcje zabezpieczen, system operacyjny, dla ktdrego zadanie jest
skonfigurowane oraz wlasciwos$¢, ktora okresla, czy zadanie jest ukryte.

Podczas tworzenia zadania w folderze zadan nalezy je nazwaé. Zadania znajdujace si¢ w tym samym folderze nie moga mie¢ tej
samej nazwy. Opis zadania jest opcjonalny.

Opcje zabezpieczen zadania okreslaja kontekst zabezpieczen, w ktorym zadanie jest uruchamiane.

Domyslnie ukryte zadania sag wys$wietlane w interfejsie uzytkownika Harmonogramu zadan (opcja Pokaz zadania ukryte
w menu Widok jest zaznaczona). Aby zadanie byto ukryte, nalezy klikng¢ pole wyboru UKryte na karcie Ogélne w oknie
dialogowym Wilasciwosci zadania lub Tworzenie zadania.

Konfiguracja zadania

Zadania skonfigurowane dla systemu Windows Vista® lub Windows Server® 2008 maja wigcej funkcji niz zadania dla starszych
systemow (Windows Server 2003, Windows XP lub Windows 2000), z tego wzgledu zadania skonfigurowane dla systemu
Windows Vista lub Windows Server 2008 nie bedg dzialaé w systemach wczeéniejszych. Zadania skonfigurowane
dla wczesniejszych systemow beda dziataé w systemie Windows Vista lub Windows Server 2008, ale niektore wyzwalacze, akcje,
warunki i ustawienia bedg dostepne tylko w systemie Windows Vista lub Windows Server 2008. Zadania skonfigurowane
dla wezesniejszych systemow nie wyswietlajg w konsoli Harmonogramu zadan daty i godziny ich utworzenia.

Jesli zadanie jest tworzone na komputerze z systemem Windows Vista lub Windows Server 2008, a bedzie zarzadzane
ze zdalnego systemu we wczesniejszej wersji (Windows Server 2003, Windows XP lub Windows 2000), nalezy je skonfigurowaé
dla systemow wczesniejszych. W przeciwnym razie zadanie nalezy skonfigurowa¢ dla systemu Windows Vista lub Windows
Server 2008.

Akcje

Akcja zadania jest pracg wykonywang po jego uruchomieniu. Do zadania moze by¢ przypisana jedna akcja lub maksymalnie
32 akcje. Kazda akcja zawiera ustawienie, ktore okresla sposdb jej wykonywania. Akcje zadania sg wy$wietlone na karcie Akcje
okna dialogowego Wlasciwosci zadania lub Tworzenie zadania. W przypadku okreslenia wielu akcji sa one wykonywane
kolejno, poczawszy od akcji znajdujacej si¢ w gornej czesci listy na karcie AKcje, a skonczywszy na akcji znajdujacej si¢ u dotu
listy. Kolejnos¢ wykonywania akcji mozna zmieni¢, wybierajac akcje i klikajac przycisk strzatki w gore lub w dot, aby przeniesé
akcje na liscie.

Ponizsza lista zawiera krotki opis szczeg6tow roéznych ustawien.
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Uruchamianie programu - akcja uruchamia program lub skrypt. W polu tekstowym Program/skrypt wprowadz nazwe
programu lub skryptu, ktory chcesz uruchomié. Jesli program lub skrypt wymaga argumentow wiersza polecenia, mozna
je przekaza¢ w polu tekstowym Dodaj argumenty (opcjonalne). W polu tekstowym Rozpocznij w (opcjonalne) mozna
okresli¢ katalog roboczy dla wiersza polecenia, ktéry uruchamia program lub skrypt. Powinna to by¢ $ciezka do pliku
programu lub skryptu albo do plikéw uzywanych przez plik wykonywalny.

Wysylanie wiadomosci e-mail - ta akcja wysyla wiadomos¢ elektroniczng po wyzwoleniu zadania. W ustawieniach akcji
okreéla si¢ adres e-mail nadawcy i odbiorcy, temat i tekst wiadomosci oraz opcjonalne zataczniki. Nalezy takze okresli¢
serwer SMTP uzywany do wysytania wiadomosci elektronicznych.

Wyswietlanie komunikatu - ta akcja wyswietla okno z okreslonym komunikatem i tytutem. Ustawienia akcji okreslajg tekst
tytutu okna i komunikatu w nim. Akcja ta zostanie uruchomiona tylko wtedy, gdy opcja zabezpieczen Uruchom tylko
wtedy, gdy uzytkownik jest zalogowany zostanie wybrana na karcie Ogolne w oknie dialogowym Wlasciwosci zadania
lub Tworzenie zadania.

Uruchamianie programu

Jesli akcja uruchamia program po wyzwoleniu zadania, nalezy wpisa¢ nazwe tego programu lub skryptu oraz argumenty wiersza
polecenia niezbedne do jego uruchomienia. Ponizsza lista wymienia czgsto uzywane programy, ktore moze uruchamia¢ akcja.
Aby wyswietli¢ wigcej informacji o kazdym z programéw i dostepnych dla niego argumentach, wpisz w wierszu polecenia nazwe
tego programu i argument /2.

Nazwa
(lokalizowalna) Program/skrypt Argumenty
Uruchomienie skryptu | cscript.exe <plik skryptu>

Uwaga

Aby uruchomi¢ skrypt, nie trzeba korzystaé z programu cscript.exe.
Wystarczy podaé nazwg pliku ze skryptem bez zadnych argumentéw. Do
uruchomienia skryptu zostanie uzyty domyslny host skryptow.

Skopiowanie pliku robocopy <plik zrodtowy> <plik
docelowy>

Uruchamianie ustugi net start <nazwa ustugi>

Zatrzymanie ustugi net stop <nazwa ustugi>

Zamkniecie systemu shutdown -S

Ponowne shutdown -r

uruchomienie

Wylogowanie shutdown -l

Oczyszczanie dysku cleanmgr /sagerun

Defragmentacja dysku | defrag <litera dysku>

Kontrola dysku chkdsk <litera dysku>

Mapowanie dysku net use <litera dysku>
<§ciezka w sieci>

Laczenie si¢ z siecig rasdial <nazwa wpisu>

telefoniczna

Rozlaczenie si¢ z rasdial <nazwa wpisu>

siecig telefoniczng /disconnect

Archiwizowanie Wevtutil al <§ciezka do

dziennika zdarzen Uwaga dziennika>

Ten program nie jest dostgpny w systemach operacyjnych starszych niz
Windows Vista®.
Wyswietlenie strony Dowolna zainstalowana przegladarka <adres URL>

sieci Web

Warunki zadania

Warunki okreslaja, czy zadanie jest uruchamiane. Zadanie zostanie uruchomione, jesli zostang spelnione wszystkie jego warunki
po wyzwoleniu uruchomienia zadania. Warunki dziela si¢ na trzy kategorie: warunki bezczynnosci, warunki zasilania i warunki
sieciowe. Warunki zadania sa wys$wietlone na karcie Warunki okna dialogowego Wiasciwosci zadania lub Tworzenie zadania.

Warunki bezczynnosci
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Mozna ustawi¢ warunek, ktory bedzie uruchamiat zadanie tylko wtedy, gdy komputer jest w stanie bezczynnosci przez okreslong
ilo$¢ czasu w momencie aktywacji wyzwalacza. Ustawiajac ten warunek, ustawia si¢ takze ilo$¢ czasu czekania (po wyzwoleniu
zadania) na wej$cie przez komputer w stan bezczynnosci.

Ustuga Harmonogramu zadan begdzie co 15 minut sprawdzaé, czy komputer jest w stanie bezczynno$ci. Za stan bezczynnosci
komputera uznaje si¢ dziatanie wygaszacza ekranu. Je$li wygaszacz ekranu nie jest uruchomiony, komputer jest w stanie
bezczynnosci, gdy wykorzystanie procesora wynosi 0% i dyskowe operacje wejscia i wyjscia wynosza 0% przez 90% ostatnich
pigtnastu minut i pod warunkiem, ze w tym czasie nie zostaly odebrane sygnaly z klawiatury lub myszy. Gdy ushiga
Harmonogramu zadan wykryje, ze komputer jest w stanie bezczynno$ci, czeka tylko na dane wejsciowe od uzytkownika,
aby oznaczy¢ zakonficzenie stanu bezczynnosci.

Jesli zadanie skonfigurowano tak, aby bylo uruchamiane tylko wtedy, gdy komputer jest w stanie bezczynnosci przez 30 minut,
a zadanie czeka na ten stan przez 10 minut, to zostanie ono uruchomione za 5 minut, jesli komputer byt w stanie bezczynnosci
przez 25 minut przed momentem aktywowania wyzwalacza. Zadanie nie zostanie uruchomione, jesli komputer wejdzie w stan
bezczynnosci 5 minut po aktywowaniu wyzwalacza.

Jesli dla zadania wybrano warunek Zatrzymayj, jesli komputer przestanie by¢ bezczynny, a zadanie jest uruchomione w czasie,
gdy komputer jest w stanie bezczynnosci, to kiedy komputer wyjdzie z tego stanu, zadanie przestanie dziatac. Jesli wybrano
warunek Uruchom ponownie, jesli stan bezczynno$ci powroci jest wybrany, zadanie zatrzymane przez ten warunek zostanie
uruchomione ponownie w momencie, gdy komputer po raz kolejny wejdzie w stan bezczynnosci.

Warunki zasilania

Mozna ustawi¢ warunek, ktory bedzie uruchamiat zadanie tylko wtedy, gdy komputer jest zasilany pradem przemiennym (nie
z baterii) w momencie aktywowania wyzwalacza zadania. Jesli ten warunek zostanie ustawiony, mozna takze ustawi¢ warunek
zatrzymujacy zadanie, jesli komputer przetaczy si¢ na zasilanie baterig. Je$li dla zadania ustawiono oba te warunki, to zadanie
bedzie uruchamiane tylko wtedy, gdy komputer bedzie zasilany pradem przemiennym.

Mozna takze ustawi¢ warunek, ktory po aktywowaniu wyzwalacza bedzie polecatl zadaniu wyprowadzi¢ komputer z trybu
uspienia. Przed ustawieniem warunku wznowienia pracy komputera w celu uruchomienia zadania upewnij si¢, ze zadanie nie
spowoduje wznowienia w niewlasciwym czasie.

Uwaga

Kiedy Harmonogram zadan wznawia prace komputera, aby uruchomit zadanie, ekran moze pozostaé wylaczony, nawet jesli
komputer nie jest juz w trybie u$pienia lub hibernacji. Kiedy system Windows wykryje, ze uzytkownik powrécit do uzywania
komputera, ekran wiaczy sie.

Warunki sieciowe

Mozna ustawi¢ warunek, ktory bedzie uruchamiat zadanie tylko wtedy, gdy okreslone nazwane potaczenie sieciowe bedzie
dostepne lub gdy dowolne polaczenie sieciowe bgdzie dostgpne w momencie aktywowania wyzwalacza. Jesli do wykonania
czynnosci przez zadanie wymagane jest potaczenie sieciowe, nalezy ustawic ten warunek.

Ustawienia zadania

Ustawienia zadania okre$laja sposob jego uruchomienia, zatrzymania lub usuniecia. Ustawienia zadania sg wy$wietlone na karcie
Ustawienia okna dialogowego Wiasciwosci zadania lub Tworzenie zadania. Na ponizszej liScie przedstawiono opisy ustawien
zadania.

o Zezwalaj na uruchamianie zadania na zadanie - mozliwe jest okre$lenie, czy mozna uruchomi¢ zadanie recznie przed
jego zaplanowanym uruchomieniem lub po nim, umozliwiajac jego uruchamianie na zgdanie. Ustawienie domyslne pozwala
uzytkownikowi uruchamia¢ zadanie w dowolnym momencie na zgdanie.

. Uruchom zadanie tak szybko jak to mozliwe, jesli zaplanowane uruchomienie zostalo pominiete - jesli to
ustawienie jest zaznaczone, ustuga Harmonogram zadan bedzie uruchamiala zadanie w sytuacji, gdy zaplanowano
uruchomienie zadania w okreslonym czasie, ale z jakiego$ powodu (na przyktad wylaczenia komputera lub zajetosci ustugi
Harmonogram zadan) zadanie nie zostato uaktywnione. Usluga Harmonogram zadan nie uruchomi zadania natychmiast po
jego opuszczeniu. Domyslnie ustuga czeka dziesie¢ minut przed uruchomieniem opuszczonego zadania.
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. Jesli zadanie nie powiedzie si¢, uruchom ponownie co: <okre§lony czas> - tego ustawienia uzywa si¢ w celu
restartowania zadania, je$li jego uruchomienie nie powiedzie si¢ (ostatni wynik uruchomienia zadania bedzie
niepowodzeniem). Mozna okre$li¢ interwat migdzy probami ponownego uruchomienia zadania oraz liczbg tych prob.

. Zatrzymaj zadanie, jesli jest uruchomione dluzej niz: <okreslony czas> - to ustawienie umozliwia ograniczenie ilosci
czasu, przez jaki zadanie moze by¢ uruchomione. Nalezy go uzywaé, aby ograniczy¢ zadania, ktérych wykonanie moze
zaja¢ duzo czasu, przez co bylyby niewygodne dla uzytkownika.

. Jesli zadanie nie zakonczy si¢ na zadanie, wymus$ jego zatrzymanie - po wybraniu tego ustawienia zadanie bedzie
zatrzymywane, jesli nie zareaguje na zadanie zatrzymania.

. Jesli zadanie nie jest zaplanowane do ponownego uruchomienia, usun je po: <okreslony czas> - po wybraniu tego
ustawienia ustuga Harmonogram zadan be¢dzie automatycznie usuwata zadanie, jesli nie zostanie zaplanowane jego ponowne
uruchomienie. Ustuga Harmonogram zadan odczeka okreslony czas przed usunigciem zadania. Je$li to ustawienie nie
zostanie wybrane, ustuga Harmonogram zadan nie usunie zadania automatycznie. Aby wybra¢ to ustawienie, zadanie musi
mie¢ co najmniej jeden wyzwalacz z datg wygasnigcia.

. Jesli zadanie jest juz uruchomione, zastosuj nastepujaca regule:
nalezy okresli¢, jak ustuga Harmonogram zadan ma uruchamia¢ zadanie, jesli inne jego wystapienie juz jest uruchomione:

o Nie uruchamiaj nowego wystapienia: Ustuga Harmonogram zadan nie uruchomi nowej instancji zadania i nie
zatrzyma instancji, ktora jest juz uruchomiona.

o Uruchom nowe wystapienie réwnolegle: Ustuga Harmonogram zadan uruchomi nowsa instancj¢ zadania
réwnolegle z instancja, ktora jest juz uruchomiona.

o Kolejkuj nowe wystapienie: Usluga Harmonogram zadan doda nowa instancj¢ zadania do kolejki zadan, ktore
ustuga ma uruchomi¢, a ustuga nie zatrzyma instancji, ktora jest juz uruchomiona.

o Zatrzymaj istniejace wystapienie: Ustuga Harmonogram zadan zatrzyma instancj¢ zadania, ktore jest juz
uruchomione, i uruchomi jego nowg instancje.

Zmienianie istniejacego zadania

Istniejace zadanie mozna zmieni¢, modyfikujac jego ogdlne wiasciwosci, wyzwalacze, akcje, warunki lub ustawienia.
Zmienianie istniejacego zadania

Aby zmieni¢ istniejace zadanie przy uzyciu interfejsu systemu Windows

Jesli Harmonogram zadan nie jest otwarty, uruchom go.
W drzewie konsoli znajdz i kliknij folder zawierajacy zadanie, ktore chcesz zmienic.
W oknie konsoli kliknij zadanie, ktore chcesz zmienié.
W okienku Akcja kliknij polecenie Wiasciwosci. Zostanie wy$wietlone okno dialogowe Wlasciwos$ci zadania.
W oknie dialogowym Whasciwos$ci zadania:
1. Kliknij kart¢ Ogolne, aby wyswietli¢ ogolne wlasciwo$ci zadania, ktore mozna zmienic.

arwdPE

2. Kliknij karte Wyzwalacze, aby wyswietli¢ wyzwalacze zadania. Wybierz wyzwalacz z listy na karcie i kliknij
przycisk Edycja, aby zmieni¢ ustawienia wybranego wyzwalacza, kliknij przycisk Nowy, aby utworzy¢ nowy
wyzwalacz, lub przycisk Usun, aby usuna¢ wybrany wyzwalacz.

3. Kliknij kartg Akcje, aby wyswietli¢ akcje zadania. Wybierz akcje z listy na karcie i kliknij przycisk Edytuyj,
aby zmieni¢ ustawienia wybranej akcji, kliknij przycisk Nowa, aby utworzy¢ nowa akcje, lub przycisk Usun,
aby usuna¢ wybrang akcje.

4. Kliknij karte Warunki, aby wyswietli¢ warunki zadania, ktére mozna zmienic.

5. Kliknij kartg Ustawienia, aby wyswietli¢ ustawienia zadania, ktére mozna zmienic.

6. Po zakonczeniu modyfikowania zadania kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Wlasciwosci zadania.
Spowoduje to ponowne zarejestrowanie zadania. Je§li zadanie ma akcje wyzwalang w chwili rejestrowania

zadania, akcja zostanie wykonana. Jesli w zadaniu nie zostalty wprowadzone zadne zmiany, kliknij przycisk
Anuluj.
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Aby zmienic¢ istniejace zadanie przy uzyciu wiersza polecenia
1. Otworz wiersz polecenia. Wpisz:
Copy

schtasks /Change [/S <system> [/U <username> [/P [<password>]]]]

/TN <taskname> { [/RU <runasuser] [/RP <runaspassword>] [/TR <taskrun>]
[/ST <starttime>] [/RI <interval>] [ {/ET <endtime> | /DU <duration>} [/K] ]
[/SD <startdate>] [/ED <enddate>] [[ENABLE | /DISABLE] [/IT] [/Z] }

Aby wyswietli¢ pomoc do tego polecenia, wpisz:

Copy

schtasks /Change /?
Eksportowanie zadania

Zadanie mozna wyeksportowac, aby bylo przechowywane w pliku XML, ktéry moga importowaé inni uzytkownicy i inne
komputery. Wiasciwos$ci, wyzwalacze, akcje, warunki i ustawienia zadania znajduja si¢ w pliku XML. Plik XML zadania
definiuje si¢ za pomoca Schematu Harmonogramu zadan.

Aby wyeksportowa¢ zadanie przy uzyciu interfejsu systemu Windows

Jesli Harmonogram zadan nie jest otwarty, uruchom go.

W drzewie konsoli znajdz i kliknij folder zawierajacy zadanie, ktore chcesz wyeksportowac.

W oknie konsoli kliknij zadanie, ktore chcesz wyeksportowac.

W okienku Akcje Kliknij polecenie Eksportuj.... Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisywanie jako.

W oknie dialogowym Zapisywanie jako przejdz do lokalizacji, w ktorej zadanie ma zostac zapisane, a nastgpnie kliknij
przycisk Zapisz.

agrwdE

Aby wyeksportowac zadanie przy uzyciu wiersza polecenia
1. Otworz wiersz polecenia. Wpisz:

Copy

schtasks /Query [/S <system> [/U <username> [/P [<password>]]]]
/XML /TN <taskname>

2. W wierszu polecenia zostanie wyswietlony plik XML zadania. Skopiuj ten plik i wklej go do pustego pliku XML.
Po zapisaniu nowy plik XML bedzie zawierat definicj¢ zadania i bgdzie go mozna zaimportowac.

Aby wyswietli¢ pomoc do tego polecenia, wpisz:

Copy
schtasks /Query /?

Usuwanie zadania

Jesli zadanie nie bedzie juz uruchamiane, mozna je usunac¢ z folderu z zadaniami. Jesli zadanie ma nie by¢ uruchamiane przez
pewien czas, ale nie ma by¢ trwale usuniete, mozna je wylaczyc.

Aby usunaé zadanie przy uzyciu interfejsu systemu Windows

Jesli Harmonogram zadan nie jest otwarty, uruchom go.

W drzewie konsoli znajdz i kliknij folder zawierajacy zadanie, ktore chcesz usunac.
W oknie konsoli kliknij zadanie, ktore chcesz usunag.

W okienku Akcje Kkliknij polecenie Usun.

W oknie dialogowym Potwierdzanie usuniecia Kliknij przycisk Tak.

agkrwbdE
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Aby usung¢ zadanie przy uzyciu wiersza polecenia

1. Otworz wiersz polecenia.
2. Whisz:
Copy

schtasks /Delete [/S <system> [/U <username> [/P [<password>]]]]
/TN <taskname> [/F]

Aby wyswietli¢ pomoc do tego polecenia, wpisz:

Copy
schtasks /Delete /?

Kontekst zabezpieczen zadania

Domyslnie zaplanowane zadanie jest uruchamiane w konteks$cie zabezpieczen uzytkownika, ktory je zaplanowat, i tylko wtedy,
gdy jest on zalogowany w momencie wyzwolenia zadania. Aby to zmieni¢, zmodyfikuj ustawienia w sekcji Opcje zabezpieczen
karty Ogélne, gdy sa wyswietlone wiasciwosci zadania.

Mozna wybra¢ inne konto uzytkownika lub grupy, dla ktérego zadanie ma by¢ wykonywane, klikajac przycisk Zmien
uzytkownika lub grupe. Jesli konto biezacego uzytkownika nie nalezy do grupy Administratorzy, przycisk bedzie mial nazwe
Zmien uzytkownika. Konta uzytkownikow, ktoérzy nie naleza do grupy Administratorzy, moga tylko okresla¢ konta
uzytkownikéw, dla ktorych zadanie ma by¢ uruchamiane.

Uwaga

Jedli jakie$ zadanie zostanie zarejestrowane z kontekstem zabezpieczen zadania grupy Administratorzy, to przed uruchomieniem
zadania nalezy si¢ upewnié, czy jest zaznaczone pole wyboru Uruchom z najwyzszymi uprawnieniami.

Mozna okresli¢, ze zadanie ma by¢ uruchomione nawet wtedy, gdy uzytkownik, dla ktorego zaplanowano uruchomienie zadania,
nie jest zalogowany w momencie wyzwolenia zadania. W tym celu wybierz przycisk opcji Uruchom niezaleznie od tego,
czy uzytkownik jest zalogowany. Jesli ten przycisk opcji zostanie wybrany, zadania nie beda uruchamiane interaktywnie.
Aby zadanie byto uruchamiane interaktywnie, wybierz przycisk opcji Uruchom tylko wtedy, gdy uzytkownik jest zalogowany.

Po wybraniu opcji Uruchom niezaleznie od tego, czy uzytkownik jest zalogowany podczas zapisywania zadania moze zosta¢
wy$wietlony monit o podanie poswiadczen konta niezaleznie od tego, czy zaznaczono pole wyboru o nazwie Nie przechowuj
hasta. Jesli podany uzytkownik nie bedzie zalogowany w momencie wyzwolenia tego zadania, ustuga uzyje zapisanych
poswiadczen w celu uruchomienia zadania jako podany uzytkownik i bedzie mogta korzysta¢ z jego tokenu.

Po zaznaczeniu pola wyboru Nie przechowuj hasta Harmonogram zadan nie bedzie zapisywac¢ poswiadczen podanych
na komputerze lokalnym, ale usunie je po prawidlowym uwierzytelnieniu uzytkownika. Kiedy ustuga Harmonogram zadan bedzie
musiata uruchomié¢ zadanie, uzyje do pobrania tokenu uzytkownika rozszerzen ,,Usluga dla uzytkownika” (S4U) protokotu
uwierzytelniania Kerberos.

Podczas korzystania z rozszerzen S4U uzycie kontekstu zabezpieczen danego Kkonta przez ustuge jest ograniczone.
W szczegolnosei ustuga moze korzystac z kontekstu zabezpieczen tylko w celu uzyskania dostgpu do zasobow lokalnych.

Uwaga

Jesli zadanie wymaga dostgpu do zasobow sieciowych, nie mozna uzy¢ rozszerzen S4U. Spowodowatoby to niepowodzenie
wykonania zadania. Jedynym wyjatkiem jest w tym przypadku sytuacja, gdy migdzy komputerami, na ktéorych wykonywana jest
operacja, ustanowiono ograniczone delegowanie.

Funkcja S4U jest dostgpna tylko w srodowisku, w ktorym na wszystkich kontrolerach domeny (DC) dziala system operacyjny
Windows Server 2003 lub nowszy.

W przypadku korzystania z funkcji S4U zadanie nie bedzie miato dostgpu do zaszyfrowanych plikéw.

Uzywajac funkcji S4U, nalezy upewni¢ sig, ze dla uzytkownika ustawiona jest zasada Logowanie w trybie wsadowym. Dostep
do tej zasady mozna uzyskaé, otwierajac Panel sterowania, pozycj¢ Narzedzia administracyjne, a nastgpnie aplet Zasady
zabezpieczen lokalnych. W oknie Zasady zabezpieczen lokalnych kliknij opcj¢ Zasada lokalna, kliknij pozycje
Przypisywanie praw uzytkownika, a nast¢pnie kliknij opcj¢ Logowanie w trybie wsadowym.

Aby uzyskac wiecej informacji o rozszerzeniach S4U Kerberos, zobacz dokument RFC 1510.
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Jesli zaznaczono pole wyboru Uruchom z najwyzszymi uprawnieniami, Harmonogram zadan uruchomi zadanie za pomoca
tokenu pelnych uprawnien zamiast tokenu z najnizszymi uprawnieniami (UAC). Z pelnymi uprawnieniami powinny by¢
uruchamiane tylko te zadania, ktére wymagaja ich do wykonania swoich akcji.

Uruchamianie zadania na zadanie

Zadanie mozna uruchomi¢ przed zaplanowanym czasem jego uruchomienia lub po nim. Umozliwia to uruchomienie akcji tego
zadania na zadanie. Aby uruchamia¢ niektoére zadania, niezbedne sg odpowiednie uprawnienia. Aby uzyska¢ wigcej informacji,
zobacz temat Kontekst zabezpieczen zadania. Zadanie mozna uruchomi¢ na zadanie tylko wtedy, gdy jest wigczone i wybrano
dla niego ustawienie Zezwalaj na uruchamianie zadania na zadanie.

Aby uruchomi¢ zadanie na zadanie przy uzyciu interfejsu systemu Windows

Jesli Harmonogram zadan nie jest otwarty, uruchom go.

W drzewie konsoli znajdz i kliknij folder zawierajacy zadanie, ktore chcesz uruchomic.
W oknie konsoli kliknij zadanie, ktore chcesz uruchomic.

W okienku Akcje kliknij polecenie Uruchom.

el A

Aby uruchomi¢ zadanie przy uzyciu wiersza polecenia

1. Otworz wiersz polecenia.
2. Whpisz:
Copy

schtasks /Run [/S <system> [/U <username> [/P [<password>]]]] /TN <taskname>
Aby wyswietli¢ pomoc do tego polecenia, wpisz:

Copy
schtasks /Run /?

Wylaczanie uruchamiania zadania

Jesli zadanie ma nie by¢ uruchamiane przez pewien czas, mozna je wyltaczy¢. Zadanie mozna pozniej wlaczyé, aby mozna byto je
uruchamiac.

Aby wylaczy¢ uruchamianie zadania przy uzyciu interfejsu systemu Windows

Jesli Harmonogram zadan nie jest otwarty, uruchom go.

W drzewie konsoli znajdz i kliknij folder zawierajacy zadanie, ktore chcesz wylaczyc¢.

W oknie konsoli kliknij zadanie, ktore chcesz wytgczy¢.

W okienku Akcje kliknij polecenie Wylacz. Polecenie Wylacz bedzie dostepne w okienku Akcje tylko wtedy, gdy
zadanie jest wiaczone.

PR

Aby wylaczy¢ uruchamianie zadania przy uzyciu wiersza polecenia

1. Otworz wiersz polecenia.
2. Whpisz:
Copy

schtasks /Change [/S <system> [/U <username> [/P [<password>]]]]
/TN <taskname> /DISABLE

Aby wyswietli¢ pomoc do tego polecenia, wpisz:

Copy
schtasks /Change /?
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