Pliki wsadowe
Budowa pliku wsadowego

Plik wsadowy jest to zwykly plik tekstowy zawierajacy rozszerzenie .bat lub .cmd. Wewnatrz takiego
pliku znajduja si¢ instrukcje, ktore s poleceniami systemu i generalnie umozliwiaja wykonanie jakiej$
czynnos$ci. Polecenia wewnatrz pliku wsadowego muszg by¢ umieszczane kazda w osobnej linii.
Moga to by¢ polecenia wewnetrzne, polecenia zewngtrzne (programy) lub polecenia specyficzne dla

pliku wsadowego (polecenia, ktore s dozwolone tylko w tym pliku).
Przyktad prostego pliku wsadowego

REM Plik Przyktad.cmd

ECHO Blablablabla

ECHO [autoexec.cmd]

TYPE plikl.cmd | MORE

ECHO [config.sys]

TYPE plik2.cmd | MORE

ECHO [Dysk twardy C:]

ECHO Naci$nij jakis klawisz...

PAUSE

Korzystajac z plikow wsadowych, zwanych rowniez programami wsadowymi lub skryptami, mozna

uprosci¢ rutynowe lub wielokrotnie wykonywane zadania.

Plik wsadowy jest niesformatowanym plikiem tekstowym zawierajacym jedno lub wigcej polecen.
Gdy nazwa pliku zostanie wpisana w wierszu polecenia, program Cmd.exe wykonuje kolejne

polecenia w pliku.

Nazwa pliku wsadowego ma rozszerzenie cmd lub bat. Kiedy nazwa pliku zostaje wpisana w wierszu
polecenia lub kiedy program wsadowy zostaje uruchomiony z innego komputera, polecenia programu
wsadowego sa przetwarzane sekwencyjnie. Programy wsadowe sg réwniez okreslane jako pliki

wsadowe.
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Termin skrypt oznacza: typ programu sktadajacy si¢ z listy rozkazow aplikacji lub programu.
Skrypt najczesciej wyraza polecenia przy uzyciu regut i sktadni aplikacji lub narzedzia oraz prostych

struktur sterujgcych, takich jak petle i wyrazenia warunkowe typu if/then.

W pliku wsadowym mozna umiesci¢ dowolne polecenia. Okreslone polecenia, takie jak for, goto i if,

umozliwiaja warunkowe przetwarzanie polecen w pliku wsadowym.

Pliki wsadowe uruchamia si¢ tak jak zwykte pliki wykonywalne z rozszerzeniem .exe.
Moga one rowniez posiada¢ argumenty przekazywane do wngtrza pliku. Argumenty te podajemy po

nazwie takiego pliku np. aby przekazaé plikowi wsadowemu argumenty argl i arg2 wystarczy napisac:
W:\>przyklad.cmd argl arg2

Polecenia wsadowe

ECHO ON (wlaczenie wyswietlania polecen)

ECHO OFF (wylaczenie wyswietlania polecen)

ECHO komunikat (wypisanie komunikatu)

ECHO. (wyprowadzi pusta lini¢)

ECHO %ZMIENNA% (wypisze zawarto$§¢ zmiennej)

@ECHO OFF symbol @ wytaczenie komunikatow od biezacej linii

PAUSE wstrzymanie wykonywania polecen pliku BAT do momentu wcisnigcia dowolnego klawisza
CHCP [nnn] zmiana numeru aktualnej strony kodowej na nnn (warto$¢ domyslna 852).

UWAGA: Aby znaki byly poprawnie wyswietlane notatnik powinien stosowa¢ roéwniez wtasciwa

strong kodowa. Dla wartosci domyslnej (852) — zestaw znakow OEMS852.

GOTO etykieta wykonanie skoku do linii oznaczonej etykieta; jezeli bedzie GOTO koniec, to

przejdzie do linii zaczynajacej si¢ :koniec)

IF [NOT] "napisl"=="napis2" polecenie

IF [NOT] ERRORLEVEL liczba polecenie (spetnienie warunku)

IF [NOT] EXIST plik1 polecenie (jako napis moze by¢ np. %CONFIG% lub od %1 do %9)

SHIFT przesunigcie w lewo o jedng pozycje parametréw wywolania pliku wsadowego
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CALL PLIK.cmd [parametry] (wywotanie pliku BAT z zapewnieniem powrotu do pliku
macierzystego)

CHOICE [/C[:]klawisze] [/N] [/S] [/T[:]domyslIny,czas] [tekst] (umozliwia dokonanie wyboru podczas
wykonywania pliku BAT, wykorzystuje zmienng ERRORLEVEL

FOR %zmienna IN (zbior) DO polecenie (p¢tla FOR w linii komend)
FOR %I IN (*.*) DO FIND "ALA" %] (zbior to pliki w katalogu biezacym)

FOR %%l IN (PL.TXT P2.TXT P3.TXT) DO COPY %%I PRN (petla FOR w pliku BAT - s3 dwa

procenty przy zmiennej)

PARAMETRY WYWOLANIA

Jezeli plik BAT jest wywotany z parametrami, to wewnatrz tego pliku parametry sa dostepne za

pomoca zmiennych od %1 do %9. Zmienna %0 przechowuje nazwe danego pliku BAT.

CWICZENIA

1. Na dysku W: utworz katalog zadanie4

2. Uruchom program Notepad++

3. Poszczegdlne ¢wiczenia zapisuj pod nazwami: plikl.cmd, plik2.cmd, .....
4. Wpisuj polecenia dla kazdego pliku

5. Uruchomienie pliku: w oknie cmd wpisz nazwe uruchamianego pliku np. plik1 dodajac opcjonalnie

parametry.
plikl.cmd
ECHO.

ECHO Witaj!!!
ECHO.

PAUSE
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plik2.cmd
@ECHO OFF
ECHO.

ECHO Witaj!!!
ECHO.

PAUSE

plik3.cmd

Korzystajac z polecen ECHO opisz r6znice dziatania pliku plikl.cmd i plik2.cmd.

Po wyswietleniu informacji plik oczekuje na naci$niecie dowolnego klawisza.

plik4.cmd

@ECHO OFF

REM Plik Przyklad.cmd
ECHO Blablablabla

ECHO [autoexec.cmd]

TYPE plikl.cmd | MORE
ECHO [config.sys]

TYPE plik2.cmd | MORE
ECHO [Dysk twardy C:]
ECHO Naci$nij jakis klawisz...

PAUSE

plik5.cmd
Korzystajac z polecen ECHO opisz dziatanie pliku plik4.cmd
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plik6.cmd

Zapisz plik plik4.cmd pod nazwa plik6.cmd — dodaj polecenia, tak aby polskie znaki byly wyswietlane

poprawnie.

Komunikat Aby kontynuowa¢, naci$nij dowolny klawisz . . . zastap wtasnym np. Naci$nij jaki$

klawisz - to zakonczy program :)

plik7.cmd

Wyswietl na ekranie informacje¢ o podstawowych zmiennych srodowiskowych w postaci:
Informacje o systemie:

nazwa komputera - komputer

nazwa uzytkownika - JanKowalski

katalog gtowny — C:\

katalog ROOT - C:\Windows

katalog tymczasowy - C:\Users\JanKowalski\.....

serwer logowania - \\serwer01

Naci$nij dowolny klawisz ...

plik8.cmd

Napisz skrypt proszacy uzytkownika o podanie imienia, a nastgpnie wyswietl to imi¢ na ekranie.
Dodaj opcje oczekiwania na nacis$nigcie klawisza. Po zakonczeniu dziatania skryptu usun tymczasowe

zmienne Srodowiskowe.

@ECHO OFF

@chcp 852

SET /p nazwa="Jak si¢ nazywasz -> "

echo.

echo.

Strona51z21



echo WIEDZIALEM - nazywasz si¢: %nazwa%
echo.

echo.

set nazwa=

pause

plik9.cmd

Napisz skrypt podajacy sume dwoch podanych przez uzytkownika liczb. Po podaniu wyniku dodaj
opcj¢ oczekiwania na nacisni¢cie klawisza. Po zakonczeniu dziatania skryptu usun tymczasowe

zmienne srodowiskowe

plik10.cmd
Rozbudowanie zadania plik9.cmd o polecenie GOTO

Napisz skrypt podajacy sum¢ dwoch podanych przez uzytkownika liczb. Po podaniu wyniku skrypt
prosi o podanie nastepnych liczb. Skrypt dziala do momentu nacis$nigcia klawiszy Ctrl+C

Po zakonczeniu dziatania skryptu usun tymczasowe zmienne srodowiskowe.
@ECHO OFF

@chcp 852

:start

SET /p a="Podaj warto$§é¢ A="

SET /p b="Podaj wartos¢ B="

SET /a w=a+b

echo.

echo.

echo Wynik: %a% + %b% = %w%

echo.
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echo.

set a=

set b=
set w=
goto start

Opis: Skrypt oczekuje na wprowadzenie danych A oraz B. Nast¢pnie instrukcjg SET sumuje warto$é
obu liczb podstawiajac wynik do zmiennej W. Instrukcja echo Wynik: %a% + %b% = %w%
wyswietla wynik na ekranie. Nastepnie usuwane s3 tymczasowe zmienne srodowiskowe.
Poleceniem goto start ,,przeskakujemy” do etykiety :start. Skrypt dziata w nieskonczonos¢.

Przerwa¢ go mozemy kombinacja klawiszy Ctrl+C

plik1l.cmd

Instrukcja warunkowa IF warunek polecenie Skrypt prosi o podanie hasta i sprawdza jego

poprawnos¢:

1. @ECHO OFF

2. @chcp 852

3. set wzor=abc123

4. SET /p haslo="Podaj hasto: "
5. IF %haslo% == %wzor% GOTO ok
6. GOTO error

7.0k

8. echo.

9. echo.

10. echo Podano poprawne hasto
11. goto koniec

12. :error
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13. echo.

14. echo.

15. echo Btgdne hasto !!!
16. :koniec

17. echo.

18. echo.

19. set haslo=

20. set wzor=

21. pause

Opis: W linii 3 wprowadzamy wzorcowe hasto. Skrypt oczekuje na wprowadzenie hasta — linia 4

W linii 5 poréwnuje oba ciggi — jesli hasto jest poprawne przeskakujemy do etykiety OK.
Wyswietlamy komunikat o poprawnosci hasta przeskakujemy do etykiety koniec — konczac program.
Jesli w linii 5 hasto jest bledne celem jest etykieta :error w linii 12. W linii 19 usuwamy tymczasowa

zmienng srodowiskowg haslo.
plik12.cmd

Instrukcja wyboru CHOICE Skrypt skryptll.cmd zapiszmy jako skryptl2.cmd i dodajmy na koncu
nastgpujace linie:

choice /m "Czy kontynuowac? "
if errorlevel 2 goto koniec

if errorlevel 1 goto start

:koniec

oraz po linii 2 etykiete :start

Opis: Dodana instrukcja oczekuje na naci$niecie klawisza T lub N. Po nacis$nieciu klawisza zmienna
errorlevel zawiera warto$¢ numeryczng odpowiadajaca kolejnosci oczekiwanych klawiszy. Tudla T

przyjmuje warto$¢ 1 natomiast dla N wartos¢ 2

Domyslne klawisze [T,N] mozna dowolnie zmieni¢, pokazuje to nastepny przyktad.
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plik13.cmd

Instrukcja wyboru CHOICE - zmiana klawiszy wyboru
@ECHO OFF

CHOICE /C:ABCD /M "Wybierz: [A]lnna [B]eata [C]elina [D]orota™
ECHO.

IF ERRORLEVEL 4 GOTO dorota

IF ERRORLEVEL 3 GOTO celina

IF ERRORLEVEL 2 GOTO beata

IF ERRORLEVEL 1 GOTO anna

:anna

ECHO Wybrates: Anna

GOTO koniec

:beata ECHO Wybrales$: Beata

GOTO koniec

:celina ECHO Wybrates: Celina

GOTO koniec

:dorota ECHO Wybrales: Dorota

:koniec

ECHO.

ECHO *hkkikkkkhkkkikki*k KOI’]IeC Skl’yptu R R b o o o

plik14.cmd

Zapisz plik plik13.cmd jako plik14.cmd i dodaj instrukcje, tak aby skrypt pytat czy dokonaé kolejnego

wyboru.
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plik15.cmd

Poréwnanie numeryczne. Do poréwnywania warto$ci numerycznych stosujemy nastgpujace operatory:
EQU — rowne

NEQ — nieréwne

LSS — mniejsze niz

LEQ — mniejsze niz lub réwne

GTR — wigksze niz

GEQ — wigksze niz lub réwne

Skrypt oczekuje na wprowadzenie dwodch liczb 1 wyswietla informacje o ich zaleznosci.
@ECHO OFF

@chcp 852

:start

set /p a=Podaj A= set /p b=Podaj B=

if %a% GTR %b% echo A jest wicksze od B
if %a% EQU %b% echo A jest rowne B

if %a% LSS %b% echo A jest mniejsze od B
choice /m "Czy kolejne dane? "

IF ERRORLEVEL 2 GOTO end

IF ERRORLEVEL 1 GOTO start

:end

echo.

eChO R R e o o b R b S R R o Konlec Skryptu E SRR Rk S o R b R R e
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plik16.cmd

Napisz skrypt, ktory bedzie prosit o podanie liczby do odgadniecia. Po wyczyszczeniu ekranu CLS
bedzie oczekiwal na wprowadzenie liczby 1 wyswietlat komunikat: za duza, za mata lub zgadtes.

Nastepnie zapyta czy gramy dalej?

plik17.cmd

Napisz skrypt, ktory:

1. Poprosi o nazwe uzytkownika.

2. Wyswietli powitanie: O! Witaj [imi¢ uzytkownika]

3. Nastepnie sam si¢ przedstawi: Jestem programem napisanym przez autor

4. Poda aktualng godzing i date

5. Spyta czy to prawda proszac o wpisanie [tak] lub [nie]

6. Jesli uzytkownik wpisze co$ innego poprosi grzecznie o wpisanie poprawnej odpowiedzi.

7. Jesli uzytkownik odpowie [nie] poinformuje go réwniez grzecznie, ze si¢ myli bo on ma zawsze

racje i zakonczy konwersacje.

8. Jesli uzytkownik odpowie [tak] pochwali uzytkownika, przypomni, ze ma zawsze racj¢, jeszcze raz

poda aktualng godzing i date i pozegna sig.

plik18.cmd

Napisz skrypt, ktory wyswietli nastepujace menu:
[ 1]. Kalkulator

[ 2]. Systemowy notatnik

[ 3]. Paint

[ Q]. Zakoncz

Wybierz program do uruchomienia: [1,2,3,Q]

Po nacisnigciu wybranego klawisza uruchomi wtasciwg aplikacje systemow3.
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Nazwy aplikacji:
Kalkulator — calc
Notatnik — notepad

Paint - mspaint

plik19.cmd

Napisz skrypt, ktory poprosi o dwie liczby, zapyta o dziatanie arytmetyczne do wykonania — poda

wynik. Zapyta, czy nastgpne dziatanie?
Podaj A=
Podaj B=

Dziatanie: [1]-dodawanie, [2]-odejmowanie [3]-mnozenie [4]dzielenie [1,2,3,4]?

Skrypty z parametrami

plik20.cmd

1. Przepisz ponizszy kod.

@ECHO OFF

IF "%1"=="" GOTO error

REM Jezeli nie podano parametru to podaje sktadnie.
REM Jezeli podano parametr to wypisze zdanie.
ECHO Podano parametr %1.

GOTO koniec

:error ECHO Prawidtowa sktadnia: %0 parametr
:koniec

pause
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2. Uruchom skrypt bez parametru: plik20

3. Uruchom skrypt z parametrem: plik20 100

plik21.cmd

1. Napisz skrypt, ktorego parametrami beda imi¢ i nazwisko uzytkownika. Przyktadowe wywotanie:
plik21 Jan Kowalski

2. Jezeli podane zostang oba parametry wyswietlony zostanie komunikat:
Witaj uzytkowniku: Jan Kowalski

3. Jesli nie zostanie wprowadzony jeden lub oba parametry pojawi si¢ komunikat podajacy poprawna

sktadni¢ wywotania:

Prawidlowa sktadnia: plik21 Imie Nazwisko

plik22.cmd

1. Napisz skrypt, ktory bedzie sumowat dwie liczby podane jako parametr.
Przyktadowe wywotanie: plik22 10 20

2. Jezeli podane zostang oba parametry wyswietlony zostanie komunikat:
Wynik: 10 + 20 = 30

3. Jesli nie zostanie wprowadzony jeden lub oba parametry pojawi si¢ komunikat podajacy poprawng

sktadni¢ wywotania: Prawidtowa sktadnia: plik22 liczbal liczba2

plik23.cmd
1. Napisz skrypt, ktory bedzie podawal wynik dziatania.
Przyktadowe wywotanie: plik23 10 + 20

Wynik: 10 + 20 = 30
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Przyktadowe wywotanie: plik23 30 - 5
Wynik: 30 - 5=25
Przyktadowe wywotanie: plik23 2 * 5
Wynik: 2 *5 =10
Przyktadowe wywotanie: plik23 20 / 2
Wynik: 20 /2 =10

2. Zaktadamy poprawno$¢ wprowadzenia parametrow (migdzy elementami dziatania musi by¢ spacja)

plik24.cmd

1. Przepisz ponizszy kod.

@ECHO OFF

ECHO %0 ECHO %1 %2 %3 %4 %5 %6 %7 %8 %9
ECHO %10 %11

pause

2. Uruchom skrypt z nastgpujacymi parametrami:

plik24 Kasia Ola Marek Ala Ela Jan Ania Kuba Kazio Franek

3. W pliku plik24 opis.txt zapisz wnioski z obserwacji dziatania skryptu

plik25.cmd

Przepisz ponizszy kod.

1. @QECHO OFF

2. ECHO Skrypt: %0 wita w dzialaniu
3. ECHO.

4. ECHO.
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(6]

. ‘petla

(@)

. IF "%1" =="" GOTO koniec

\l

. ECHO %1

(ee]

. SHIFT

(o]

. GOTO petla

10. :koniec

11. pause

Uruchom skrypt z dowolng ilo$cig parametrow.

Opis: Powyzszy skrypt zawiera nowe polecenie SHIFT. Powoduje ono ,,przesuniecie” parametru

Z pozycji wyzszej na nizszg. Oznacz to, ze parametr %1 staje si¢ parametrem %0, %2 parametrem %1,
itd. W skrypcie (linia 6) sprawdzamy istnienie parametru (konieczne jest zastosowanie cudzystowu
gdyz porownujemy ciaggi) — jesli istnieje wyswietlamy (linia 7), pobieramy nastepny parametr (linia 8
— SHIFT) podstawiamy za parametr %1 — wracamy do linii 5.

Uwaga: Ten sposob programowania pozwala na wprowadzanie dowolnej ilo§ci parametrow.

Nie wystepuje tu ograniczenie do 9-ciu parametrow.

plik26.cmd
Zmodyfikuj skrypt plik25.cmd, tak aby numerowal parametry i w podsumowaniu podawat ich ilo$¢.

Wywotanie: plik26 Kasia Ola Marek

S
<
2.
2}
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plik27.cmd

Zaktadamy, ze parametrami sg dowolne liczby catkowite. Napisz skrypt, ktory poda ilo$¢ liczb:

ujemnych, dodatnich i zer.

Wywotanie: plik271-22-380-50 -2
Wynik:

dodatnie: 3

ujemne : 4

zera 2

plik28.cmd

Przepisz ponizszy kod.

1. @ECHO OFF

2. ECHO %~f0

3. ECHO %~d0

4. ECHO %~p0

5. ECHO %~n0

6. ECHO %~x0

7. pause

Uruchom skrypt bez parametrow.

Opis: Powyzszy skrypt zawiera modyfikatory parametréw pozwalajace na wyswietlenie wybranej

informac;ji:

%~f Petna $ciezka
%-~d Tylko litera dysku
%-~p Tylko katalog

%-~n Tylko nazwa pliku
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%~X Tylko rozszerzenie pliku

plik29.cmd

Napisz skrypt, ktory bedzie podawat informacj¢ o wywotywanym pliku.
Wywotanie: plik29

Wynik:

Jestem plikiem: plik29.cmd

Moja lokalizacja to: W:\zadanie4\

plik30.cmd

Napisz skrypt, ktory w zalezno$ci od podanego argumentu (katalog, strona lub czas) bedzie

wykonywat nastepujace dziatania:

plik30 katalog — wyswietla zawartos¢ biezacego katalogu wedlug wzoru: Lista plikow w katalogu:

\zadania4\ lista plikow (tylko nazwy) posortowana alfabetycznie wygenerowano: data godzina
plik30 strona — wyswietla strong technikum: http://www.zsl.gda.pl/

plik30 czas — w pliku data_czas.txt zapisuje informacje o aktualnej dacie i czasie.

Plik: data_czas.txt start: czas rozpoczecia

Plik: data czas.txt stop: czas zakonczenia

Zawarto$¢ pliku:

Aktualna data: data

Aktualna godzina: czas

wygenerowano przez: nazwa uzytkownika

Jesli podany zostanie inny parametr — wyswietlony zostaje komunikat o btgdzie i przedstawiana

poprawna sktadnia wywotania.
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plik31.cmd

Sprawdzanie istnienia pliku podanego jako parametr i wyswietlanie jego zawartosci.
Skrypt:

1. @QECHO OFF

2. ECHO Skrypt: %0 wita w dziataniu

3. ECHO.

4. ECHO.

5.if "%1"=="" GOTO error

6. IF EXIST %1 (

7. CLS

o0

ECHO Zawartos$¢ pliku: %1

(o]

ECHO.

10. ECHO.

11. TYPE %1

12.) ELSE (

13. ECHO plik %1 nie istnieje
14.)

15. GOTO koniec

16. :error

17. ECHO Brak parametru

18. ECHO Wtasciwa sktadnia plik31 nazwa pliku
19. :koniec

20. ECHO.

21. ECHO.
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22. PAUSE

Opis: Powyzszy skrypt zawiera nowa konstrukcje: IF warunek (polecenia) ELSE (polecenia) oraz

sprawdzanie warunku EXIST

Jesli plik, podany jako parametr, istnieje wykonujemy polecenia z linii 7 do 11 (wys$wietlenie

zawartos$ci pliku).

Jesli plik nie istnieje ELSE — wy$wietlamy komunikat o braku pliku.

plik32.cmd

Uruchamiajgc plik31: plik31 plik25 otrzymujemy komunikat o btedzie: plik: plik25 nie istnieje.
Uruchamiajac jednak skrypt plik25 otrzymujemy poprawny wynik.

Zmodyfikuj skrypt plik31.cmd (zapisujac jako plik32.cmd), tak aby po wywotaniu: plik32 plik25

dziatat poprawnie.

PETLE FOR

plik33.cmd

Wyswietlenie zawartosci biezgcego katalogu.
Skrypt:

1. @QECHO OFF

2. CLS

3. ECHO.

4. ECHO.

5. FOR %%z IN (*.*) DO echo %%z
6. ECHO.

7. ECHO.

8. PAUSE

Opis: Powyzszy skrypt zawiera nowg konstrukcje: FOR %%z IN (*.*) DO echo %%z
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Dziatanie jest nastepujace:

e dla (FOR) zmiennej %%z
e ze zbioru (*.*)- (wszystkie pliki) przypisz ich nazwy

e wykonaj (DO) polecenie (echo %%z) wyswietlajace te nazwy

plik34.cmd

Napisz skrypt (wykorzystujacy petle FOR) wys$wietlajgcy pliki z rozszerzeniem dll z katalogu
C:\Windows

plik35.cmd

Napisz skrypt (wykorzystujacy petle FOR) liczacy ilos¢ plikow z rozszerzeniem exe w katalogu
C:\Windows

plik36.cmd
W skrypcie plik33.cmd zmien lini¢ 5 (zapisz jako plik36.cmd) do nastgpujacej postaci:
FOR /D %%z IN (C:\*.*) DO echo %%z

Opis: Przetacznik /D powoduje wykonywanie operacji jedynie na katalogach

plik37.cmd
W skrypcie plik36.cmd zmien lini¢ 5 (zapisz jako plik37.cmd) do nastgpujacej postaci:
FOR /L %%i IN (1,1,10) DO @echo %%i

Opis: Przelacznik /L powoduje, Ze jako zbior wejsciowy pobierany jest zakres liczb wedlug schematu:

(start, krok, koniec)

Przyktady:

(1,1,10) —od 1 do 10 co 1 wartosci: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
(1,2,10)—o0d 1 do 10 co 2 wartosci: 1,3,5,7,9
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(5, 6, 23) —od 5 do 23 co 6 wartosci: 5,11,17,23

(20, -5, 0) — 0d 20 do 0 co 5 wartosci: 20,15,10,5,0

plik38.cmd
Napisz skrypt wyswietlajacy:

e liczby parzyste <2, 40>

e liczby parzyste <11, 34)

e liczby nieparzyste (-3, 45>

e liczby malejace co 3 <21, -6)

plik39.cmd

Napisz skrypt tworzacy w katalogu W:\zadanie4 (katalog ¢wiczeniowy) katalogi o nazwach katl do

katn gdzie n jest liczba tworzonych katalogow.

Wywotanie: plik39 10 - utworzy 10 katalogow.

plik40.cmd

Dodaj ,,ograniczenia” w pliku plik39 (zapisz jako plik40), tak aby mozna byto utworzy¢ jedynie od 3

do 20 katalogdw. Podanie innej wartosci generowac bedzie komunikat o bledzie.

plik41.cmd

Zmien plik40 (zapisz jako plik41), tak aby po wpisaniu jako parametru warto$ci mniejszej niz

istniejgca ilos¢ katalogdw, pozostate zostaty usuniete (zaktadamy, ze katalogi sg puste).
Przyktad:

Jesli istniejg katalogi: kat1 do kat20,

wywolanie skryptu: plik41l 10

spowoduje usunigcie katalogow katl1 do kat 20
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