Cwiczenie 1

Na dysku d utworzy¢ drzewo katalogow i przej$¢ z katalogu biezgcego do
"przemystowe”

samochody-

-c:sobowe-l-

fiat
l-punto

uno
-ciezarowe

- przemystowe

Cwiczenie 2

Skopiuj wszystkie pliki z C:\Windows\Media do D:\DOS_CW1

Zapisz w pliku tekstowym polecenie, ktére wykona to zadanie.

Cwiczenie 3

Skopiuj wszystkie pliki rozpoczynajace sie na litere m z C:\Windows\Media do
D:\DOS_CW1\m\

Zapisz w pliku tekstowym polecenie, ktére wykona to zadanie.

Cwiczenie 4

Skopiuj wszystkie pliki o dlugosci nazwy 6 literowej z C:\Windows\Media do
D:\DOS_CW1\6\

Zapisz w pliku tekstowym polecenie, ktére wykona to zadanie.

Cwiczenie 5

Skopiuj wszystkie pliki o dlugosci nazwy 5 liter i rozpoczynajace sie na litere m z
C:\Windows\Media do D:\DOS_CW1\6\

Zapisz w pliku tekstowym polecenie, ktére wykona to zadanie.

Cwiczenie 6

Przeskanuj dysk D (lub E) w poszukiwaniu btedow.

Cwiczenie 7

Korzystajac tylko i wylgcznie z programéw konsolowych stworz plik tekstowy o nazwie
‘pliczek.txt’ w folderze D:\DOS_CW1\ i wpisz w nim tekst - ‘“Trolololol... umiem tworzy¢ i
edytowac plik w DOSie!.’

Podpowiedz - mozesz wykorzystaé naktadke systemowg na DOSa np. Dos Navigator.
Cwiczenie 8

Stworz plik wsadowy, ktéry wykona zadania wczesniejsze zadania 1-5.
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