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WEASNOSC INTELEKTUALNA W INTERNECIE

WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI, KTORE ZDOBEDZIESZ

1. Najwazniejsze zapisy Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.
Analiza konkretnych sytuacji opisujacych zasady korzystania z programoéw
komputerowych. Rodzaje licencji na oprogramowanie komputerowe i zasoby
internetowe: GNU GPL, Creative Commons i inne czesto spotykane.

2. Zasady wspéttworzenia i dzielenia sie wiedza udostepniang w internecie
— wolna encyklopedia Wikipedia, serwisy spotecznosciowe, fora dyskusyjne,
blogi. Nowe srodowisko ksztatcenia oparte na przetwarzaniu w chmurze
— Kalendarz Google oraz Dropbox jako przyktady aplikacji korzystajacych

z danych zapisanych w chmurze.

WIKIPEDIA

The Free Encyc

Internet jest dostepny w Polsce juz od kilku-
nastu lat. Jego poczatki cechowaly sie bardzo
burzliwym rozwojem, wolno$cig oraz bra-
kiem jakichkolwiek norm prawnych.

Piotr Waglowski w ksiazce Prawo w sieci.
Zarys regulacji internetu (Helion, 2005)
zadaje pytanie: ,Prawo w internecie? —
dziwny pomyst. Do dzi$ istnieja osoby,
ktére tak uwazajg”

Informacja ma coraz wieksza warto$¢,
zatem coraz wigkszego znaczenia nabiera
wprowadzenie regulacji prawnych zwig-
zanych z ta sferg aktywnosci ludzkie;j.
Cytowany autor ilustruje powyzsza teze
nastepujacym przykladem: ,W poczatku

XIX wieku, w 1815 roku, dzieki prywatne-
mu systemowi komunikacyjnemu lon-
dynski bankier Nathan Rothschild poznat
wynik bitwy pod Waterloo na trzy godzi-
ny przed oficjalng informacja na ten te-
mat. Sprytny bankier postanowit dokonaé
pewnej manipulacji. Zaczat ostentacyjnie
wyprzedawaé papiery skarbowe, sugeru-
jac porazke Arthura Wellesleya (ksiecia
Wellingtona). Gdy cena papieréw spadta,
dokonal masowego ich wykupu przez
podstawionych pomocnikéw. Jesli nawet
w tamtych czasach byl to przypadek od-
osobniony, obecnie w dobie internetu ni-
kogo dzi$ nie dziwi”.

Magdalena Sobocinska-Malek, Szkolna 22A, 83-032 Pszczolki, 814572, sklep.wsip.pl



W zgodzie
Z prawem
autorskim

ierwszy na $wiecie dokument regu-

lujacy kwestie wiasnosci intelektual-
nej to brytyjski Statut krélowej Anny
z 1710 roku (Statute of Ann). Byt on jednak
bardziej realizacjag doraznej potrzeby ksie-
garzy starajacych sie o utrzymanie mono-
polu na wydawanie ksigzek niz wyrazem
poglebionej refleksji dotyczacej znaczenia
iwartosci wysitku twérczego —wymagajacego
talentu artystycznego, pisarskiego oraz wie-
dzy'. Statut krélowej Anny nadawat autorowi

( 261)
= .t";

Anno-O8ve.
Annz. Regine.

An_AﬂﬂExthé ncoungs A_dfl»ﬁ':g, Ve
fm‘& fach Copls, durigg the Times therein

‘ Bookfellers; and
? ~hf ':up:-
EmTE
[ e oo
U i vkt ﬁm’%

Learned GPen to any ufe:

Rysunek 1. Poczatkowy fragment Statutu
krélowej Anny z 1710 roku

lub wydawcy (ksiegarzowi) wylaczne prawo
druku ksigzki i dysponowania nim przez 21
lat. Po jego zakoniczeniu prawo to wygasato
i kazdy mégt opublikowaé wolny juz utwor,
z czym nie chcieli zgodzi¢ sie brytyjscy

ksiegarze. Spér trwat do 1774 roku, kiedy
to Izba Lordéw ograniczyla okres ochrony
prawnej opublikowanych juz ksigzek. Tak
pojawita sie domena publiczna — rozumia-
na jako czegs¢ wspdlnego kulturowego i in-
telektualnego dziedzictwa ludzkosci. Tym
samym najwieksze dziela w angielskiej
historii, wsréd nich twérczos$¢ Szekspira,
staly sie wolne od ograniczenn prawnych.
Ostatecznym wyrazem docenienia potrzeby
ochrony twérczosci bylo zakwalifikowanie
jej do podstawowych praw czlowieka, co na-
stapito w art. 27 Powszechnej deklaracji praw
cztowieka uchwalonej przez Zgromadzenie
Og6lne ONZ 10 grudnia 1948 roku w Pary-
zu®. Oto dokladne brzmienie tego artykutu:
»1. Kazdy czlowiek ma prawo do swobodnego
uczestniczenia w zyciu kulturalnym spote-
czenstwa, do korzystania ze sztuki, do uczest-
niczenia w postepie nauki i korzystania z jego
dobrodziejstw.

2. Kazdy czlowiek ma prawo do ochrony mo-
ralnych i materialnych korzys$ci wynikaja-
cych z jakiejkolwiek jego dziatalno$ci na-
ukowej, literackiej lub artystycznej”.

Polskie regulacje odnoszace sie do prawa
autorskiego s3 zapisane w Ustawie o prawie
autorskim i prawach pokrewnych z 4 lutego
1994 roku (tekst jednolity DzU z 2006 roku
nr 90, poz. 631 z pdZniejszymi zmianami).
Ponizej prezentujemy przykladowe zada-
nia majace forme analizy konkretnej sy-
tuacji, tzw. studium przypadku (ang. case

T Doktadne trumaczenie tytutu tego dokumentu brzmi: Ustawa o wspieraniu uczenia sig poprzez przyznanie uprawnieri do kopiowania drukowanych ksigzek

autorom lub nabywcom takich kopii w okresie, o ktérych mowa w ustawie.

2 www.unesco.pl/prawa-czlowieka/ [dostep 10.09.2014].
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study). Polegaja one na dogltebnym przestu-
diowaniu danego przypadku i zapropono-
waniu mozliwych rozwigzan. Najczesciej
nie ma jednej poprawnej odpowiedzi, lecz
tyle mozliwodci, ile pomystéw na rozwia-
zanie problemu. Z taka forma zadan mo-
zesz sie spotka¢ na wyzszych uczelniach.
Sprébuj udzieli¢ odpowiedzi na ponizsze
pytania, korzystajac ze swojej wiedzy. Jesli
niektére z nich sprawig trudnos$¢, zastosuj
,metode zgadywania”. Odpowiedzi zweryfi-
kujesz po przeczytaniu zagadnien teoretycz-
nych przedstawionych w punktach 1.111.2.

STUDIUM PRZYPADKU 1

Robert, licealista z Warszawy, prowadzi wta-
sny blog internetowy. Zamie$cit w nim m.in.
ma zdjecie swojego liceum, ktére skopiowat
ze strony internetowej szkoty;

ma zdjecie satelitarne swojego domu pobra-
ne ze strony http://maps.google.com/;

mu felieton kolegi na temat wymiany szkol-
nej z gimnazjum niemieckim opublikowany
w gazetce szkolnej;

ma odnoénik do strony internetowej szkoty
muzycznej, do ktérej uczeszcza;

ma wywiad z ulubionym zespolem muzycz-
nym i zeskanowane zdjecie jego czltonkéw
zaczerpniete z czasopisma;

me multimedialny Stownik jezyka niemieckie-
go (licencja typu shareware), o ktérego udo-
stepnienie prosili go koledzy z klasy.

Brat Roberta, Marek, student wydzialu me-
chatroniki:

mn wykorzystal w swojej pracy magister-
skiej anonimowy artykut naukowy (autor nie
ujawnit sie) znaleziony w sieci;

mu na zajeciach z zarzadzania jakoscia
przedstawil prezentacje, ktéra pobrat ze
strony internetowej — strona ta nie byta opa-
trzona notg copyright;

mn zrobil na wykladzie zdjecia schematéw, na-
rysowanych przez wykladowce na tablicy, i za-
miescil je na forum swojej grupy studenckiej;

m= zainstalowal w swoim komputerze opro-
gramowanie uzywane w firmie zatrudniajg-
cej jego ojca;

mE kupit czasopismo informatyczne z za-
faczonym programem Multimedialna En-
cyklopedia Wszechswiata i zainstalowat go
w swoim komputerze i komputerze rodzicéw.

PRZEANALIZU)

POWYZSZE SYTUACJE
Zdecyduj, w ktérych przypadkach
mogto doj$¢ do naruszenia praw
autorskich. Jakie dodatkowe
warunki nalezatoby spetni¢, aby
prawo nie zostato ztamane?

1.1. Polskie prawo autorskie

Utwér jako przedmiot prawa autorskiego.
Zgodnie z art. 1 ust. 1 ustawy utworem
(przedmiotem prawa autorskiego) jest ,kaz-
dy przejaw dziatalnosci twérczej o indywidu-
alnym charakterze, ustalony w jakiejkolwiek
postaci, niezaleznie od warto$ci, przezna-
czenia i sposobu wyrazenia”. Oznacza to, ze
utworami moga by¢ jedynie rezultaty dzia-
falnosci czlowieka odznaczajace sie dwiema
cechami: sg twércze i indywidualne. Przykta-
dowo, rezultat wysitku intelektualnego wy-
razony zdaniem ,Kotek byl czarny” nie jest
utworem, zatem z calg pewnoscia nie bedzie
chroniony prawem autorskim. Natomiast
naszkicowany przez Pabla Picassa bardzo
prosty rysunek krzesta, na podstawie ktére-
go stolarz wykonat mebel, spelnia ustawowe
kryteria stawiane utworowi. Podobnie dzie-
tem bedzie naszkicowana przez ucznia twarz
kolegi.

Mozna przyjac, ze pojecie twérczosci odnosi
sie do nowego produktu, niebedacego kopia
istniejacego dzielta. Wymoég indywidualno-
$ci natomiast wskazuje na osobiste (nie-
powtarzalne) pietno twércy. Indywidualny
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charakter maja m.in. dziela literackie, utwo-
ry muzyczne, programy komputerowe,
dziela sztuki, fotografie, filmy.

Prawnie chroniony jest nawet utwér nie-
ukoriczony, a takze opracowanie cudzego
utworu (np. polski przeklad powiesci Dzuma
Alberta Camusa; film Potop bedacy adapta-
Cja powiesci Henryka Sienkiewicza). Utwér
zostaje automatycznie objety ochrong autor-
skoprawng w chwili ustalenia, niezaleznie od
spelnienia jakichkolwiek formalnosci. Ozna-
cza to, ze jego twoérca nie musi np. ujawniac
swojej tozsamosci czy tez zamieszczaé adno-
tacji typu ,prawa autorskie zastrzezone”, aby
jego utwér byt prawnie chroniony.
Przedmiotu prawa autorskiego nie stanowia
akty normatywne, dokumenty rzadowe, np.
rozporzadzenia Ministerstwa Finanséw, pro-
ste informacje prasowe, dane statystyczne
opracowane przez GUS. Taka sama regula-
cja prawna obowiazje w wiekszosci panstw
(m.in. w USA).

Majac na wzgledzie powyzsze informacje
ustawowe, przesledzmy dokladniej kwestie
ochrony autorskoprawnej zasobéw interne-
towych i oprogramowania komputerowego.
Kopiowanie zasobéw internetowych (arty-
kuléw, zdjeé, obrazéw itp., nawet zmody-
fikowanych) i rozpowszechnianie ich pod
wilasnym nazwiskiem (np. zamieszczenie
na swojej stronie WWW) jest niezgodne
z przepisami prawa autorskiego. Do po-
wielania i publikowania cudzych zasobéw
nie upowaznia nawet brak odpowiedniej
adnotacji twércy (np. copyright by Zdzistaw

Nowakowski, 2011). Dla jasno$ci sytuacji
zaleca sie jednak autorom zamieszczanie
takiej noty na egzemplarzu pracy twérczej.
Nie tylko wyklucza to mozliwos¢ powotywa-
nia sie na nieumys$lne naruszenie prawa, ale
takze ulatwia kontakt z osobg uprawniong
w celu np. nabycia od niej licencji.

Legalne pod wzgledem prawnym jest na-
tomiast zamieszczenie na wlasnej stronie
internetowej odnosnikéw do innych stron
WWW. To samo dotyczy prostych informa-
¢ji prasowych (z prasy, radia, telewizji) — bez
obaw mozna wiec publikowal program te-
lewizyjny, drobne ogloszenia itp. Niedozwo-
lone jest jednak powielanie artykuléw sta-
nowiacych komentarz do takich informacji,
np. felietonéw, opinii wyrazonej na forum
internetowym. Nielegalne jest réwniez roz-
powszechnianie zeskanowanych zdje¢ pra-
sowych.

Ponadto istnieje mozliwo$¢ korzystania z cu-
dzej twérczosci na zasadach przepiséw doty-
czacych prawa cytatu oraz prawa przedruku,
ale wtedy jest konieczne wskazanie imienia
i nazwiska twércy oraz Zrédla utworu. Przed-
miotem przedruku mogg by¢ wylacznie mate-
rialy dotyczace aktualnych wydarzen lub wypo-
wiedzi, a przedruk mozna wykona¢ wylgcznie
w celach informacyjnych.

Zgodne z prawem autorskim jest zamiesz-
czanie na wlasnej stronie internetowej cu-
dzych programéw (shareware, freeware), ale
tylko wtedy, gdy zezwala na to licencja. Na
og6t jednak licencja przewiduje zakaz roz-
powszechniania programu (brak zgody wla-
Sciciela praw majatkowych). O réznych ro-
dzajach licencji przeczytasz w punkcie 1.2.

Podmiot prawa autorskiego. Prawa au-
torskie (osobiste i majatkowe) przystuguja
tworcy. Autorskie prawa osobiste polegaja
m.in. na prawie do umieszczania swojego
nazwiska na egzemplarzach utworu. Au-
torskie prawo majatkowe oznacza prawo do
rozporzadzania utworem w dowolny sposéb
i do czerpania wynagrodzenia z tego tytutu.
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Jednak w przypadku utworu stworzonego
przez pracownika w ramach stosunku pracy
autorskie prawa majatkowe przystuguja pra-
codawcy, a nie pracownikowi. Pracownikowi
przystuguja jedynie autorskie prawa osobi-
ste. Zgodnie z tym zapisem zysk z tytutu roz-
powszechniania np. oprogramowania kom-
puterowego czerpie producent (a nie twdrca).

Dozwolony uzytek. Co do zasady prawo
autorskie i prawa pokrewne maja ceche
monopolu twércy. Oznacza to, ze z reguly
nalezy uzyska¢ zgode autora na korzystanie
z jego twoérczosci. Istnieja jednak wyjatki od
tej reguly. Sa one okreslone jako dozwolony
uzytek. W tym przypadku warto sie powotaé
na art. 27 ustawy, ktéry stanowi: , Instytucje
naukowe i o§wiatowe moga, w celach dydak-
tycznych lub prowadzenia wlasnych badan,
korzysta¢ z rozpowszechnionych utworéw
w oryginale i w tlumaczeniu oraz sporza-
dza¢ w tym celu egzemplarze fragmentéw
rozpowszechnionego utworu”.

W praktyce oznacza to, Ze moga one powielac,
przepisywacd, zapisywaé w formie elektronicz-
nej badZ umieszczac na stronie internetowej
fragmenty juz rozpowszechnionego utworu
(np. opublikowanego artykutu, podrecznika),
ale tylko w celach dydaktycznych lub nauko-
wych. Nie moga natomiast odplatnie udostep-
nia¢ takich fragmentéw osobom trzecim.

Prawo cytatu. Zgodnie z art. 29 ust. 1 ustawy:
,Wolno przytacza¢ w utworach, stanowigcych
samoistng cato$¢, urywki rozpowszechnionych
utworéw lub drobne utwory w calosci, w zakresie
uzasadnionym wyjasnianiem, analizg krytyczna,
nauczaniem lub prawami gatunku twérczosci”.
W $wietle powolanego przepisu mozliwosé
skorzystania z prawa cytatu jest ograniczona
kilkoma warunkami:

mn Dzielo, w ktérym przywolano cytat, musi
stanowi¢ odrebny utwoér autorski.

S Prawo cytowania rozpowszechnionych
utworéw przystuguje jedynie w czterech
przypadkach uzasadnionych:

wyjasnianiem — cytat jest niezbedny dla jasno-
$ci i pelnego zrozumienia wywodu autora;
analiza krytyczna — cytat umozliwia skomen-
towanie cudzej twérczosci;

nauczaniem — cytat zwiekszy efektywnos¢
realizacji celu nauczania;

prawami gatunku twérczosci — cytat jest nie-
zbedny do osiggniecia zamierzonego celu
tworczego.

mm W zakresie cytowania cudzych utworéw
mozna przytaczac jedynie urywki utworéw
lub drobne utwory w catosci.

mu Cytat musi by¢ odpowiednio oznaczony
— nalezy poda¢ imie i nazwisko twércy oraz
Zrédlo pochodzenia. Jesli cudzy utwoér jest
niepodpisany, a zidentyfikowanie twdrcy
jest niemozliwe, nalezy wskazaé, ze jest on
dzielem anonimowego tworcy.

W przypadku fotografii sprawa jest mniej
oczywista, poniewaz stanowi ona samoistng
calo$¢, czyli nie jest fragmentem utworu.
Mozna si¢ jedynie zastanowié, czy osoba
wykonujaca zdjecie nadaje mu indywidual-
ny i twérczy charakter. Pewnie tak, ponie-
waz podejmuje decyzje dotyczace wyboru
kadru i jego ekspozycji, co zdaniem wielu
nadaje kazdej fotografii walor utworu.

Czas obowiazywania prawa autorskiego.
Autorskie prawa majatkowe wygasaja po
70 latach od daty $mierci twércy, a jeze-
li twérca jest nieznany, po 70 latach od daty
pierwszego  rozpowszechnienia — utworu.
Prawnie dozwolone jest zatem zamieszcze-
nie na stronie internetowej tresci poematu
Pan Tadeusz, poniewaz od $mierci Adama
Mickiewicza minelo ponad 70 lat. Jednak
w przypadku literatury obcojezycznej istotna
jest data $mierci ttumacza dziela, poniewaz
to jemu przystuguja prawa autorskie do prze-
Kladu na jezyk polski. Przykladowo, polski
przektad dramatu Romeo i Julia mozna rozpo-
wszechnia¢ w sieci, jesli od $mierci ttumacza
minelo 70 lat (data $mierci Szekspira nie ma tu
znaczenia). Po wygasnieciu praw autorskich
dzielo staje si¢ wlasnoscia publiczng (ang.
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public domain), co oznacza, ze mozna je publi-
kowac i powiela¢ w dowolny sposéb (kazdora-
zowo nalezy jednak przytacza¢ dane o tworcy,
poniewaz prawa osobiste nie wygasaja).

STUDIUM PRZYPADKU 2

W Internetowym Systemie Aktéw Prawnych
(http:/fisap.sejm.gov.pl/) wyszukaj Ustawe
o prawie autorskim i prawach pokrewnych z 4
lutego 1994 roku (tekst ujednolicony). Analizujac
wskazane artykuly ustawy, zdecyduj, czy dany
utwdr podlega ochronie autorskoprawney:

BS Strona WWW nieopatrzona notg copy-
right — art. 1 ust. 4.

mE Anonimowe wypracowanie na temat
dramatu Antygona zamieszczone na stronie
http:// wypracowania.pl/ — art. 1 ust. 4.

mn Strona WWW Samorzadu Uczniowskie-
go w budowie — art. 1 ust. 3.

mn Ustawa o prawie autorskim i prawach po-
krewnych z 4 lutego 1994 roku — art. 4.

mm Prognoza pogody podana na stronie
http://pogoda.onet.pl/ — art. 4.

mu Zdjecie obrazu Bitwa pod Grunwaldem
zamieszczone na stronie internetowej po-
$wieconej twérczosci Jana Matejki — art. 36.
mn Program multimedialny do projektowa-
nia ogrodéw Garden Composer 3D — art. 74.

mn Tres¢ listu e-mail — art. 1.

www.eporady24.pl

W serwisie http://www.eporady24.pl
sg publikowane m.in. artykuty poswie-
cone prawnym aspektom stosowa-
nia nowych technologii, np. aukcje
internetowe, przestepstwa elektro-
niczne, prawo autorskie w internecie.
Polecamy artykut Antoniego Chomika
Kilka popularnych mitéw dotyczgcych
(braku) ochrony praw autorskich

w internecie’.

W ZGODZIE Z PRAWEM AUTORSKIM

1.2. Licencje
na oprogramowanie
i zasoby internetowe

Licencja to ,zezwolenie na korzystanie z praw
do opatentowanego wynalazku, zarejestrowa-
nego wzoru uzytkowego albo dzieta bedacego
przedmiotem prawa autorskiego™.
Oprogramowanie komputerowe jest dzie-
fem podlegajacym przepisom prawa au-
torskiego. Zanim zatem zdecydujemy sie
na skorzystanie z konkretnego programu,
powinni$émy poznac nasze prawa, czyli pra-
wa uzytkownika. Warto jednak uswiadomi¢
sobie, ze nie istnieje jedna uniwersalna li-
cencja, ktéra odnositaby sie do wszystkich
programéw komputerowych. Kazdemu
konkretnemu produktowi jest przypisana
inna licencja (czesto kilkustronicowa), cho-
ciaz pewne podobienstwa miedzy réznymi
licencjami moga wystepowac.

Umowa licencyjna uzytkownika oprogra-
mowania. Akceptujgc umowe, uzytkownik
staje sie licencjobiorcg i w pelni zgadza sie ze
wszystkimi postanowieniami i warunkami
licencjodawcy. Najwazniejsze elementy takiej
umowy dotyczg nastepujacych kwestii:

mn Ograniczenia liczby komputeréw, w ktérych
moze by¢ zainstalowane oprogramowanie.

m= W przypadku instalacji sieciowych okre-
$lenia liczby uzytkownikéw, ktérzy moga
jednocze$nie korzystac z oprogramowania.

3 http: [fwww.eporady24.pl /mity_dotyczace_braku_ochrony_praw_autorskich_w_internecie,artykuly,17,57,562.html [dostep 26.02.2011].

4 Stownik jezyka polskiego PWN, Warszawa 1979.
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mm Wskazania zasad korzystania z oprogra-
mowania, np. do celéw edukacyjnych lub ko-
mercyjnych.

ma Tworzenia kopii zapasowych oprogra-
mowania.

mu Okreslenia procedury aktualizowania
oprogramowania.

mu Okreslenia czasu, na jaki nabyli$my pra-
wa do korzystania z programu.

Najbardziej restrykcyjne umowy licencyjne
sa dofaczane do programéw komercyjnych.

Powszechna Licencja Publiczna GNU GPL.
Pionierem unikatowych rozwigzan dotyczacych
korzystania z oprogramowania komputerowe-
go jest Richard Stallman, ktéry 27 wrzesnia
1983 roku zainicjowal prace nad uniksopodob-
nym systemem operacyjnym GNU (ang. GNU
is Not Unix), ztozonym wylaczne z wolnego,
czyli bezplatnego, oprogramowania. W 1989
roku wraz z Ebenem Moglenem sformulowat
zalozenia do Powszechnej Licencji Publicznej
GNU GPL (ang. General Public Licence)°.
Obecnie idea wolnego oprogramowania
opiera sie na tzw. czterech wolnosciach:
wolnos¢ 0 — prawo do uruchamiania progra-
mu w dowolnym celu;

wolno$¢ 1— prawo do analizowania dziatania pro-
gramu i dostosowywania go do wiasnych potrzeb;
wolnos¢ 2 — prawo do kopiowania programu
ijego dystrybucji;

wolnos$¢ 3 — prawo do udoskonalania progra-
mu i publikowania wlasnych poprawek.
Tego typu licencja umozliwia kazdemu uzyt-
kownikowi wspéttworzenie ciagle udoskonala-
nego oprogramowania. Przykladami wolnego
oprogramowania sg m.in. system operacyjny
Linux, program do obrébki grafiki rastrowej
Gimp, program do obrébki grafiki wektorowej
Incscape, przegladarka internetowa Mozilla
Firefox, platforma e-learningowa Moodle.

Licencja Creative Commons. W 2001 roku
z inicjatywy amerykaniskich organizacji poza-

5 http: /pl.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License [dostep 10.09.2014].
6 http:f/creativecommons.pl/ [dostep 10.09.2014].

rzadowych non profit pojawit sie pierwszy
zbiér licencji do publicznego uzytku o na-
zwie Creative Commons (CC)°. W ogdlnym
zarysie jest to licencja, ktéra pozwala twor-
com zachowal wilasne prawa i jednocze-
$nie dzieli¢ sie swojg twérczoscig z innymi.
W przeciwienstwie do bardzo restrykcyjnej
zasady ,wszelkie prawa zastrzezone”, w tej
licencji pojawia sie o wiele lagodniejsze
sformulowanie ,pewne prawa zastrzezone”.
Z biegiem lat powstaly narodowe oddziaty
organizacji CC — w naszym kraju jest to Cre-
ative Commons Polska dziatajaca od 2005
roku.

Creative Commons szanuje prawo tworcow
do okreslenia stopnia, w jakim chcg sie dzie-
li¢ swojg tworczoscig z innymi. Jednoczeénie
zacheca do tworzenia wspélnej kultury, ktérej
elementy moga by¢ swobodnie wymieniane
i zmieniane. Jej dzialalno$¢ nie jest skiero-
wana na zysk, wszystkie oferowane licencje
i narzedzia s3 dostepne za darmo. Jednym
z jej zadan jest edukacja prawnicza — ,zwie-
kszenie $wiadomosci wpltywu systemu wia-
snodci intelektualnej na kulture i spoleczen-
stwo, ale takze zwigkszenie zrozumienia
i poszanowania dla prawa i cudzej twérczo$ci”.

Licencje CC zostaty opracowane

z mysla o stronach internetowych,
muzyce, zdjeciach, filmach, literatu-
rze, materiatach edukacyjnych

i naukowych, przede wszystkim
rozpowszechnianych w internecie.

Wybierajac standardows licencje CC, autor
podejmuje decyzje dotyczaca czterech warun-
kéw udostepniania utworu.
Uznanie autorstwa (ang. Attribu-
tion — BY). Wolno kopiowa¢, roz-
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prowadzad, przedstawia¢ i wykonywac objety
prawem autorskim utwér oraz opracowane
na jego podstawie utwory zalezne, pod wa-
runkiem ze zostanie przywolane nazwisko
autora pierwowzoru.

Uzycie niekomercyjne (ang. Non-
commercial — NC). Wolno kopiowac,
rozprowadzad, przedstawiac i wyko-

nywac objety prawem autorskim utwér oraz
opracowane na jego podstawie utwory zalezne

jedynie do celéw niekomercyjnych.
@ Derivative Works — ND). Wolno
kopiowa¢, rozprowadzaé, przed-

stawiac i wykonywac utwoér jedynie w jego
oryginalnej postaci — tworzenie utworéw
zaleznych jest niedozwolone.

Na tych samych warunkach (ang.
Share Alike — SA). Wolno rozpro-
wadzad utwory zalezne jedynie na

licencji identycznej z ta, na jakiej udostep-
niono utwoér oryginalny.

Bez utworéw zaleznych (ang. No

Laczac w pary obowigzujaca zawsze licencje
Uznanie autorstwa, mozna otrzymac sze$¢
réznych wersji polskiej licencji CC:

BY — Uznanie autorstwa 3.0 Polska.

BY-NC — Uznanie autorstwa — Uzycie nie-
komercyjne 3.0 Polska.

BY-ND — Uznanie autorstwa — Bez utworéw
zaleznych 3.0 Polska.

BY-SA — Uznanie autorstwa — Na tych sa-
mych warunkach 3.0 Polska.

BY-NC-ND - Uznanie autorstwa — Uzycie
niekomercyjne — Bez utworéw zaleznych 3.0
Polska.

BY-NC-SA - Uznanie autorstwa — Uzycie
niekomercyjne — Na tych samych warun-
kach 3.0 Polska.

ZADANIE 1.1. Obok prezentujemy kilka
wybranych programéw komputerowych.
Okregl, jaka licencja zostaly one objete. Za-

W ZGODZIE Z PRAWEM AUTORSKIM

poznaj sie z zasadami korzystania z tych
programoéw i dotaczonymi do nich umowa-
mi licencyjnymi.

IrfanView — program do przegladania i pod-
stawowej edycji plikéw graficznych jest do-
stepny na witrynie producenta (adres strony
odszukaj samodzielnie). Mozna go pobrac
i uzywac za darmo: do celéw prywatnych
w domu, do celéw edukacyjnych w szko-
fach, uniwersytetach i bibliotekach oraz
w dzialalno$ci charytatywnej i humanitar-
nej. Aby méc korzysta¢ z programu w ce-
lach komercyjnych, nalezy go zarejestrowac
i uisci¢ odpowiednia oplate.

WinRAR - jeden z najpopularniejszych pro-
graméw stuzacych do kompres;ji i dekom-
presji danych. Moze z niego korzystac
kazdy, jednak tylko przez okres prébny (40
dni). Po uplywie tego okresu nalezy zare-
jestrowaé program i wnie$¢ odpowiednia,
w zaleznosci od liczby stanowisk, oplate.
W przeciwnym razie dalsze korzystanie
z programu jest nielegalne.

Panda Antivirus — program chroniacy kom-
puter przed wirusami komputerowymi i pro-
gramami szpiegujacymi. Uzytkownik moze
korzysta¢ z niego przez miesigc, nastepnie
po wykupieniu licencji otrzymuje numer
klienta, nazwe uzytkownika i hasto, co po-
zwala mu aktualizowaé codziennie baze
wiruséw.

AR Skype - popularny komu-
@ nikator internetowy, z kté-
rego korzysta sie bezplatnie.

ZADANIE 1.2. Interesujace wnioski na-
suwaja sie z analizy zapiséw dotyczacych
prawa autorskiego wybranych witryn inter-
netowych.

Zapoznaj sie z zasadami udostepniania tek-
stéw i zdje¢ publikowanych na stronach:
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Prezydenta RP (http://www.prezydent.pl),
Kancelarii Premiera Rady Ministréw (http://
www.kprm.gov.pl) oraz edukacyjnej bazy
wiedzy (http://www.sciaga.pl).

Najbardziej znane pro-
dukty firmy Google

G 0 L }8 [e Inc. to internetowa

wyszukiwarka Google, poczta Gmail, serwi-

sy Google Maps, Google Earth, oprogramo-
wanie Google Chrome, Google Desktop,
Dokumenty Google, Kalendarz oraz Pica-
sa. Zapoznaj sie z warunkami, jakie musi
zaakceptowaé uzytkownik, aby méc ko-
rzysta¢ z wymienionych wyzej produk-
téw. Dotyczg one m.in. praw autorskich
i zasad w zakresie znakéw towarowych,
praw majatkowych, ochrony prywatnosci
i danych osobowych uzytkownika.

N
Kazda dziatalnos$¢ twércza o indywidualnym charakterze jest chroniona prawem autorskim.
W technologii informacyjnej oraz w internecie uzasadniong popularnos¢ zyskuje licencja
Creative Commons, ktéra w przeciwiefistwie do restrykcyjnej zasady ,wszelkie prawa za-
strzezone” promuje fagodniejsze sformutowanie , pewne prawa zastrzezone”.
Nie ma jakiegokolwiek uzasadnienia stereotypowe myslenie, ze kradzieza jest przywtasz-
czenie sobie dowolnego wytworu materialnego (np. myszy komputerowej), a nie jest nig
skopiowanie cudzego programu komputerowego chronionego prawem autorskim.
Oferta rynku z oprogramowaniem informatycznym jest tak bogata, ze kazdy moze wybraé
bezptatny lub niedrogi program, ktéry bedzie spetniat jego oczekiwania, a jednoczesnie
pozostanie w zgodzie z prawem autorskim. Ciekawe propozycje znajduja sie réwniez na
ptytach CD dotaczanych do czasopism informatycznych.

@ PYTANIA SPRAWDZAJACE

1. Podaj definicje przedmiotu i podmiotu prawa autorskiego.

2. W trakcie przygotowywania wypracowania z jezyka polskiego zapewne korzystasz z zaso-
béw internetowych. Wéwczas wazne jest rozumienie przestanek, ktére upowazniajg cie
do skorzystania z ,,dozwolonego uzytku” oraz , prawa cytatu”. Wyjasnij te pojecia. Okresl,
w jaki sposéb zaznaczysz umieszczony w wypracowaniu cytat.

3. Jak najtatwiej mozna rozréznic licencje typu freeware od shareware?

4. Czy — twoim zdaniem — mozna do Powszechnej Licencji Publicznej GNU GPL wprowadzic¢
kolejng wolnos¢? Jesli tak, sprébuj ja sformutowad.

5. Czy — twoim zdaniem — jest uzasadnione uzupetnienie polskiej Ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych o kilka sformutowar wynikajacych z licencji Creative Commons? Jesli
tak, czego te uzupetnienia powinny dotyczyc?
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Dzielenie sie wiedza
i zasobami
sieciowymi

facebook

‘ x 7 ptyw technologii informacyjnej oraz

internetu na sposéb uczenia stat sie
faktem! Uzasadnienie tej tezy znajdujemy
m.in. w §wiatowych metatrendach globalnej
edukacji opublikowanych w ,The Horizon
Report 2008”. Oto niektdre z nich:

Wspélne tworzenie wiedzy i dzielenie
sig nia. Jest to najbardziej widoczny i obec-
ny od wielu juz lat metatrend, ktéry w spo-
s6b zasadniczy zmienia sposéb konstru-
owania serwiséw internetowych. Jeszcze
niedawno wydawalo sie, ze ewolucja stron
internetowych bedzie polegala gléwnie
na stosowaniu nowych technologii w ich
projektowaniu. Zasada dotyczaca tworze-
nia zasobéw danej strony miala by¢ nie-
zmienna. Czynnosci te z reguty wykonywat
webmaster. Oczywiscie wspominalo sie
o fragmentach strony tworzonych dy-
namicznie, poprzez
przez przegladarke zapytania do serwera.
Strony dynamiczne, w przeciwieristwie do
statycznych, dostosowuja swoja zawartosc
oraz wyglad w zaleznosci od interakeji z uzyt-
kownikiem. Innymi stowy, nie ma ich w wer-
sji gotowej na serwerze, ale powstaja dopie-
ro w chwili zadania. Obecnie spotykamy sie
z serwisami Web 2.0, ktérych cecha charak-

czyli skierowanie

7 http:/fwp.nmc.
hitp: [fwww.ed

nl/badania-i-debatv /k

terystyczng jest wspéttworzenie tresci przez
uzytkownikéw danego serwisu oraz decydo-
wanie, ktére z nich zastuguja na wyekspo-
nowanie. Filozofie Web 2.0 dostrzegamy
w wolnej encyklopedii Wikipedia, ktdrg
krétko przedstawiamy w punkcie 2.1.

Laczenie sie ludzi poprzez sieé. Tworze-
nie spolecznosci internetowych w globalnej
gospodarce zapewnia wiele wymiernych
korzysci, ale takze stwarza zagrozenia (in-
formacje o nich znajduja sie w ostatnim
rozdziale podrecznika). Kanadyjski badacz
internetu Don Tapscott w ksigzce Cyfrowa
dorostosc. Jak pokolenie sieci zmienia nasz
Swiat® opisat przypadek Marka Zuckerber-
ga, wspolzalozyciela najwiekszego na $wie-
cie serwisu spolecznosciowego Facebook.
W 2004 roku, podczas studiéw na Uniwer-
sytecie Harvarda, Mark opracowat program,
ktéry mial pomagaé¢ w wymianie informa-
cji. Przygotowat prosta strone internetows
iumiescit na niej ilustracje tych dziet sztuki,
ktére byty przedmiotem egzaminu. Nastep-
nie zaprosit kolegéw, by podzielili sie swojg
wiedzg i umiedcili informacje pod ilustra-
cjami. Pomyst swietnie sprawdzit sie przed
egzaminem z historii sztuki. W ciggu 24 go-
dzin powstal pokazny zaséb przekraczajacy

g/horizon2008/. Streszczenie raportu znajduje si¢ w artykule Marcina Polka Metatrendy globalnej edukacji umieszczonym na stronie:

dania/196-meta-trendy-globalnej-
| )

ji [dostep 10.09.2014].

& Don Tapscott, Cyfrowa dorostosc. Jak pokolenie sieci zmienia nasz swiat. Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2010.
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Rysunek 2. Przetwarzanie w chmurze

objetos¢ podrecznikéw akademickich na ten
temat. Kolejnego dnia wykladowca uznal, ze
innowacyjny pomyst sprzyja nauce bardziej
niz bezmyslne wkuwanie, i zaliczyt wszyst-
kim studentom egzamin z wynikiem celuja-
cym. Jak méwi Zuckerberg, ich profesor nie
uwazal tego za $cigganie, wprost przeciwnie
— byt ,naprawde zadowolony”, ze studenci
uczg sie razem w tak pomystowy sposéb.

Upowszechnianie elektronicznych plat-
form edukacyjnych. Systematycznie two-
rzone, uzupelniane i opiniowane przez
spotecznosdci internetowe e-podreczniki, sce-
nariusze zajeé, interaktywne materiaty mul-
timedialne, gry dydaktyczne, moderowane
dyskusje na forach moga niebawem stac sie
podstawowym Zrédtem uporzadkowanej wie-
dzy dla uczniéw, nauczycieli oraz rodzicéw.

Przetwarzanie w chmurze (ang. cloud com-
puting). To nowe $rodowisko ksztalcenia, ktére
polega na dostepie do oprogramowania oraz
danych za posrednictwem dowolnego kom-
putera podiaczonego do internetu. Umozliwia
to tanie i bezpieczne zapisywanie zadan szkol-

&+ Dropbox

Windows Azure

iCloud

nych rozwiazywanych w dowolnym miejscu
i dowolnym czasie. WyobraZzmy sobie typowa
sytuacje. Na lekeji informatyki lub geografii
wykonujesz w arkuszu kalkulacyjnym Excel
zadanie dotyczace podzialu administracyj-
nego kraju. Nauczyciel wydaje polecenie do-
koniczenia tego zadania w domu. I tu moze
sie pojawic zasadniczy problem — brak domo-
wej licencji na Excela. W takiej sytuacji mo-
zesz skorzystac np. z arkusza kalkulacyjnego
w serwisie Dokumenty Google, jednak pod
warunkiem ze masz darmowe konto poczto-
we Gmail (piszemy o tym w punkcie 2.3).

2.1. Wikipedia

Po wpisaniu adresu http://pl.wikipedia.org/
w przegladarce internetowej przechodzi-
my do strony gléwnej wolnej encyklopedii
Wikipedia w polskiej wersji jezykowej, uru-
chomionej 26 wrze$nia 2001 roku. Zanim
skorzystamy z jej bogatych zasobéw, warto
poswieci¢ kilka minut na zapoznanie sie
z ogblng ideg przyswiecajaca autorom tego
$wiatowego przedsiewziecia, o ktérym w2006
roku amerykanski tygodnik ,Time” napisal,
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ze jest to , kosmiczne kompendium wiedzy”.
A mialo to zwigzek z przyznaniem spotecz-
nosci internetowej tytulu Cztowieka Roku
2006°. Do uhonorowanej grupy spotecz-
nodci zaliczono m.in. Wikipedie, MySpace
i YouTube. W uzasadnieniu redakcji zna-
lazt sie nastepujacy komentarz: ,Za prze-
jecie steréw globalnych mediéw, za usta-
nowienie i ksztaltowanie nowej cyfrowej
demokracji; za prace za darmo i ogranie
profesjonalistéw w ich wlasnej grze — Ty zo-
stajesz Czlowiekiem roku 2006 »Time«. Jesli
w jakimkolwiek stopniu kto$ z was przyczynit
sie w 2006 roku do wspéttworzenia nieko-
mercyjnych zasobéw cyfrowych, to znaczy, ze
jest takze... Czlowiekiem Roku 2006!

Do 15 czerwca 2009 roku tres¢ Wikipedii byta
udostepniana na zasadzie opisanej juz licencji
GNU Free Documentation Licence. Uzyte tutaj
stowo free (wolny) oznacza, Ze jest ona bez-
platna, a jej tres¢ moze by¢ dowolnie kopiowa-
na i modyfikowana przez kazdego. Obecnie
Wikipedia jest objeta licencja CC-BY-SA 3.0.
Oznacza to, ze wolno':

Kopiowa¢, rozpowszechniad,
odtwarzac i wykonywac utwor.

Tworzy¢ utwory zalezne.

®E

Na nastepujacych warunkach:

Uznanie autorstwa — utwér nale-
zy oznaczy¢ w sposéb okreslony
przez twérce lub licencjodawce.

Na tych samych warunkach - je-
$li zmienia sie lub przeksztalca
niniejszy utwér lub tworzy inny
na jego podstawie, mozna rozpowszechniac
powstaly w ten sposéb nowy utwér tylko na
podstawie takiej samej licencji.

© ©®

9 http: /pl.wikipedia.org/wiki/Spoteczno$¢_internetowa [dostep 10.09.2014].
10 hitp: [/ creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.pl [dostep 10.09.2014].

Nazwa Wikipedia pochodzi od hawajskiego
zwrotu wiki wiki, oznaczajacego ,bardzo szyb-
ko”. W informatyce pojecie ,wiki” odnosi sie
takze do takich stron internetowych, ktére
mozna tworzy¢, edytowac i modyfikowad za
pomocy przegladarki internetowej. Nazwa tg
okresla sie réwniez oprogramowanie umoz-
liwiajace wspdlng prace wielu uzytkownikéw
przy tworzeniu zawartosci takich stron. Sko-
ro tak, to kazdy, kto ma dostep do Wikipedii,
moze ja uzupelniad i poprawiac bledy.
Wspéttworzenie zasobéw Wikipedii opiera
sie na nastepujacych trzech zasadach:

ma Neutralny punkt widzenia — bezstronne
prezentowanie réznych pogladéw, bez wska-
zywania, ktéry z nich jest stuszny; to nie jest
takze miejsce do propagowania jakiejkolwiek
ideologii (rasizmu) i nietolerancyjnych zacho-
warn (ksenofobia).

ma Weryfikowalno$¢ — zamieszczanie tylko
takich materiatéw, ktére mozna zweryfiko-
wac na podstawie wiarygodnych i opubliko-
wanych zrédet.

mu Zakaz umieszczania rezultatéw wlasnej
twdrczosci i badan — nie jest to miejsce na
wiasng twérczos¢, zatem wprowadzajac opis
nowego hasta, nalezy cytowa¢ Zrédto wykorzy-
stanych do tego materiatéw.

W trakcie dyskusji o budowaniu wiarygod-
noéci Wikipedii moga sie¢ pojawi¢ pytania:
Czy osoba, ktéra publikuje nowy materiat
w encyklopedii, $§wiadmie nie wprowadza
nas w blad? Czy ta osoba nie dziata wedlug
zasady: ,zta wiadomos¢ wypiera dobrg wia-
domos¢”’? Okazuje sie w praktyce, ze z taka
sytuacja mamy do czynienia bardzo rzadko.
Tutaj obowigzuja bowiem inne wartosci.
,Jesli czego$ nie wiem, siegam do Wikipe-
dii, aby sie dowiedziec. Jeli wiem o czyms$
waznym i interesujacym, staram si¢ to opu-
blikowa¢ w Wikipedii”. Mimo to informacje
zawarte w tej encyklopedii warto weryfiko-
wad, poréwnujac z innymi zrédtami.
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Zasady korzystania z Wikipedii:

1. Jesli chcesz co$ skopiowac
z Wikipedii, nie musisz nikogo pytac
o zgode.

2. Musisz sprawdzi¢, na jakiej licencji
jest udostepniony materiat, ktéry chcesz
skopiowaé, zapoznac sie z warunkami
tej licencji i stosowac sie do nich.

3. Jesli nie akceptujesz tych warun-
kéw, mozesz sprébowac dotrze¢ do
autoréw i poprosi¢ o zmiane licencji,
chociaz... moze to by¢ ktopotliwe.

4. Zgodnie z polskim prawem
autorskim wolno cytowaé Wikipedie
na ogdlnie przyjetych zasadach,

a wiec przytaczac krétkie fragmenty
tekstu, wyrézniajac je cudzystowami
i podajac zrédto.

2.2. Serwisy
spotecznosciowe

Przy okazji nawigzywania kontaktéw miedzy
ludzmi poprzez sie¢ wspomnieli§my wcze-
$niej o najwiekszym portalu spotecznoscio-
wym na $wiecie, jakim jest Facebook. To ro-
dzaj interaktywnej strony WWW, ktéra jest
wspéttworzona przez spolecznosci interne-
towe podzielajagce wspdlne zainteresowania
lub pragnace poznaé zainteresowania in-
nych. Nie sposéb nie zauwazy¢ tez polskiego
serwisu nk.pl, kt6ry ulatwia kontakt ze znajo-
mymi z lat szkolnych. Ciekawym pomystem
z punktu widzenia mlodej osoby wkracza-
jacej w doroste zycie jest serwis GoldenLine
umozliwiajacy poznanie ludzi o tej samej
profesji oraz monitorujacy rynek pracy.

Wiekszos¢ spolecznosciowych
(portali spotecznosciowych) dostarcza inter-
nautom wiele ustug stanowiacych rézne spo-

serwiséw

soby komunikacji. Mogg to by¢ m.in. fora
i listy dyskusyjne, blogi, komunikatory.

Serwisem spotecznosciowym jest takze YouTu-
be, w ktérym uzytkownicy moga umieszczaé
filmy oraz wlasne nagrania — tak tez uczynit
18-letni uczen z polskiej szkoly muzycznej.
W grudniu 2008 roku YouTube ogtosit kon-
kurs na wylonienie miodych muzykéw
z calego $wiata, ktérzy w jednej z najbardziej
prestizowych sal koncertowych na $wiecie,
nowojorskiej Carnegie Hall, wykonajg Pierw-
szg Symfoni¢ Internetowq, Eroica chinskiego
kompozytora Tana Duna. Do konkursu zglo-
sito si¢ prawie 3000 muzykéw z 70 panstw.
Wsréd nich byt altowiolista z Mielca, Pawet
Czarny. Przestal on dwa nagrania, ktére zosta-
ty ocenione przez zawodowych muzykdéw oraz
spoleczno$¢ internetowa portalu YouTube.
W ten sposéb powstata 96-osobowa miedzy-
narodowa YouTube Symphony Orchestra.
Wykonanie symfonii, oczywiscie z udziatem
Pawla, odbylo sie 15 kwietnia 2009 roku.

Fora dyskusyjne. Kolejnym sposobem
dzielenia sie wiedzg s3 fora interneto-
we, czyli internetowe miejsca wymiany
pogladéw, doswiadczen, recenzji, opinii.
W sieci sg tysigce takich miejsc i wcigz
powstaja setki nowych. S3 one dostepne
w popularnych portalach badZ portalach
tylko do tego celu przeznaczonych. Wie-
le z nich jest grupowanych regionalnie
lub tematycznie: biznes, dla kobiet, fauna
i flora, film i TV, gry komputerowe, gry
sieciowe, harcerstwo, Harry Potter, humor
i rozrywka, kultura i sztuka, szkota, muzy-
ka, motoryzacja, rekodzielo, haft krzyzyko-
wy, polityka, wyjazdy, turystyka, medycyna
i zdrowie, religia i wiele innych.

Blog przyktadem internetowego pamigt-
nika. Blogi, czyli pamietniki pisane w sieci
przez internautéw, sa znane od lat, ale ostat-
nio cieszg sie duza popularno$cig. Rozwdj blo-
gosfery — blogéw i ich wyszukiwarek — zostat
okreslony przez dziennikarzy ,narodzinami
dziennikarstwa obywatelskiego”. Internetowe
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Rysunek 3. Strona gtéwna przyktadowego forum klasowego

dzienniki pisza ludzie mlodzi i starzy, znane
osoby ze $wiata polityki i kultury. Pojawily sie
serwisy wyszukujace blogi, s3 nawet organizo-
wane konkursy na najciekawsze blogi.
Blogowanie stalo sie sila — z opiniami za-
mieszczonymi w blogach liczg sie polity-
cy, dziennikarze, firmy. Najpopularniejsze
z nich licza kilkaset tysiecy czytelnikéw.
Maja one zaréwno zwolennikéw, jak i prze-
ciwnikéw. Niektérzy twierdza, ze wiekszos¢
z nich jest nudna, ale wiele jest pisanych
przez entuzjastéw, ktérzy potrafia zainte-
resowaé swoim hobby rzesze czytelnikéw.
Warto zapoznac sie z nagradzanymi bloga-
mi w ramach odbywajacego sie corocznie
konkursu Najlepszy Blog Roku'. Znajdzie-
my w nich przekonujace argumenty na
,tak”. Konrad Kruczkowski, zwycigzca kon-
kursu Blok Roku 2013, powiedziatl: ,Zawsze
chcialem pisa¢, ale jeszcze do niedawna nie
mialem nic do powiedzenia; dzisiaj chce
méwi¢ innym, ze rzeczywisto§¢ ma swoje
dobre strony”2.

ZAKLADANIE BLOGA

1. Skorzystaj z jakiegokolwiek serwisu blo-
gowego. Nie podajemy tutaj zadnego adresu,
poniewaz wybér nalezy do ciebie. Nastepnie

™ hitp: //www.blogroku.pl/zasady.html [dostep 10.09.2014].
12 hitp: fwww.blogroku.pl /2013 [dostep 10.09.2014].
13 http:/blog.onet.pl [pomoc/ [dostep 10.09.2014].

podaj swdj nick, czyli pseudonim. Jest to pod-
pis, ktérego bedziesz uzywaé w blogu.

2. Wybierz typ bloga i dopisz go do katalogu
tematycznego. Opisz krétko swéj blog.

3. Wybierz szablon wygladu bloga.

4. Wybierzesz login — konto pocztowe i haslo,
ktére umozliwia ci dostep do twojego bloga.
5. Blog zostanie automatycznie zalozony,
o czym uzyskasz informacje poczty elektro-
niczng — i juz mozesz pisac pierwsza notat-
ke w swoim blogu.

W jednym z popularniejszych serwiséw blo-
gowych, w zaktadce Pomoc”, oprécz opisa-
nego wyzej algorytmu, znajdziesz réwniez
odpowiedzi na najczesciej zadawane pyta-
nia uzytkownikéw i przewodnik po blogu.
Prowadzac internetowy dziennik, pamietaj
o zasadach obowiazujacych wszystkich blo-
gowiczOow:

m= Publikujac informacje o osobach trzecich,
przestrzegaj zasady ochrony débr osobistych.
ma Nie zamieszczaj tresci obrazliwych,
agresywnych, rasistowskich.

mu Nie ujawniaj swoich tajemnic — w inter-
necie nikt nie jest anonimowy, sg sposoby
na sprawdzenie twojej tozsamosci.
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m= Nie ujawniaj réwniez tajemnic innych
0s6Db, firm i instytucji.

ZADANIE 2.1. Zapoznaj sie dokladnie
z zasadami korzystania z Wikipedii, na ktére
sktadaja sie informacje dla czytelnikéw, za-
sady wspéltworzenia zasob6w, szczegStowe
zasady licencji.

Na podstawie danych z 1 stycznia z kolejnych
10 lat narysuj wykres liniowy prezentujacy
wzrost liczby artykutéw w polskiej Wikipedii.
Wybierz z Wikipedii kilka hasel dotyczacych
interesujacych cie tematéw i ocen, czy warto
korzystac z tej encyklopedii. Poréwnaj tresci
wyswietlonych artykuléw z innymi Zrédlami
pod katem szczegétowosci i zgodnosci opisu.

ZADANIE 2.2. By¢ moze kolezanki i kole-
dzy z twojej klasy doszli do wniosku, ze war-
to korzysta¢ z wlasnego forum. SprawdZcie,
gdzie moglibyscie takie forum zatozy¢. Jakie
zaproponujecie tematy dyskusji? Na rysunku 3
sa przedstawione przyktadowe watki dysku-
sji na forum klasowym. Czy mozliwe byloby
zabezpieczenie waszego forum przed doste-
pem uzytkownikéw spoza waszej klasy?

ZADANIE 2.3. Zapoznaj si¢ z najlepszymi
blogami nagrodzonymi w konkursie Najlepszy

Blog Roku. Co — twoim zdaniem — decyduje, Ze
s3 one tak chetnie czytane przez internautéw?

2.3. Chmura internetowa

Przetwarzanie danych w chmurze to moz-
liwo$¢ tworzenia, edycji, zapisywania i od-
czytywania danych przez internet. Do wy-
konania tych czynnosci wystarczy dowolna
przegladarka internetowa. Przetwarzanie
w chmurze bardzo dobrze ilustruja bezptat-
ne aplikacje udostepniane przez Google.
Zwracamy tu szczegdélna uwage na Doku-
menty Google (rys. 4), ktére w prostych zasto-
sowaniach moga zastapi¢ profesjonalny, ale
platny pakiet programéw Microsoft Office.

Cechg charakterystyczng korzystania z chmu-
ry jest mozliwo$¢ udostepniania w dowol-
nym miejscu i na dowolnym komputerze do-
kumentéw innym osobom oraz jednoczesne

Gmail Google G .
Aby skorzystaé M ' I I
z wybranych aplikacji

dostepnych w Google, musisz mie¢
konto pocztowe, np. w serwisie Gmail.

¥ Dokumesty Google - Widsk ghiemy - Marilla Finclax

Tl Halenda:

Gon :3'1.,' Dokumenty s poeey =

Prisgipds) galens erabicndw

=10 %]
53}
_""_ 3 I_L o faten (o H ey AL mdar S urier {30 = ] Bhoew ] | I;l = FE *
Dokumanty Idgca Copt Adres Twolege komm Gmail £

URwirz nowy = Proedl = Dokumanty v Obwary i Glmy wides v WigcHj opch v
D Deiument . I Coyvesdoy Serty wedeg Dt modylaca ¥ Wiykwell Lata ¥ Fiw wybiang shemessy
O Prezenisga e
B asag
© Formularz

Py Witamy w Dokmmentach Google! Wikal] preycisk Ui nowe
& Kolgicia ey utworyd nowy dokumest online, leb priyeisk Proodij”, aby

pdylaad plik 7 wdasnego bompatons
Ha podstawie sradion Twin dokumanty beda widocrne w epm meejscu. Wigoel inlemacil
IO Kokt udostepriona mi

Przeszulaj Dokumenty =

Rysunek 4. Dokumenty Google z otwart zakladka Utwérz nowy
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Rysunek 5. Kalendarz Google zawierajacy przyktadowe wpisy

ich edytowanie wspdlnie z tymi osobami.
Stwarza to doskonate warunki do pracy gru-
powej. Najprostszym przykladem moze by¢
prowadzenie klasowego Kalendarza Google.

ZADANIE 2.4. Jesli nie masz konta Gmail,
zaldz je teraz. W tym celu:

1. W oknie dowolnej przegladarki wyswietl
strone http://google.pl, nastepnie kliknij od-
no$nik (hipertgcze) Gmail.

2. W wyswietlonym formularzu wprowadz
podstawowe dane. Wéréd nich sa:

m imie i nazwisko (mozesz podac tylko inicjaty);
m proponowany przez ciebie login, dwukrot-
nie wprowadzone haslo zawierajace co naj-
mniej 8 znakéw;

m pomocnicze pytanie i twoja odpowiedz
(w razie, gdyby osoba zakladajaca konto za-
pomniata hasta);

m lokalizacja, czyli kraj, w ktérym bedziesz

korzystac ze skrzynki (tu domyslnie: Polska);
m weryfikacja obrazkowa, ktéra polega na
wpisaniu za pomoca klawiatury znakéw wi-
docznych na znieksztalconym obrazku.

Po zaakceptowaniu warunkéw korzystania
z ustugi zostanie utworzone nowe konto
pocztowe o nastepujacej konstrukcji adre-
su: Twéj_login @gmail.com.

Kalendarz Google jest bardzo popularng
ustuga realizowang w chmurze. Umozli-
wia porzadkowanie w jednym miejscu réz-
nych wydarzen, zaréwno tych osobistych,
rodzinnych oraz zawodowych, jak i imprez
sportowych i kulturalnych odbywajacych sie
w twojej miejscowosci.

Cechg charakterystyczna kalendarza jest moz-
liwo$¢ jego udostepniania innym osobom:
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rodzinie, znajomym. Dlatego tez dobrym po-
mystem moze by¢ utworzenie wspélnego ka-
lendarza przez uczniéw twojej klasy. Mozecie
w nim wpisywac wszystkie wazne wydarzania
klasowe: spotkania, wycieczki, terminy spraw-
dzianéw, plany zajed itp.

Okno kalendarza zawiera nastepujace ele-
menty (rys. 5):

mu Zakfadki pozwalajace wyswietla¢ kalen-
darz w widoku: Dzief, Tydzief, Miesiac, 4 dni
(to wartos¢ domyslna, ktérg mozna dostoso-
wac do wlasnych potrzeb), Plan dnia.

S Przyciski nawigacyjne umozliwiajace
przechodzenie w czasie po ,kartkach kalen-
darza”.

m Minikalendarz zapewniajacy szybkie wy-
$wietlenie okreslonego dnia tygodnia w ka-
lendarzu (z jednym z widokéw opisanych
wyzej).

mu Ustawienia pozwalajace zdefiniowad
ogélne i szczeg6ltowe parametry (ustawienia)
kalendarza, w tym m.in. udostepnianie ka-
lendarza innym osobom, wysylanie przypo-
mnienia o wydarzeniach za posrednictwem
poczty elektronicznej i (lub) SMS-a.

mu Kartka kalendarza — na rys. 5 w widoku 4
dni pokazano kilka przyktadowych wpiséw od-
noszacych sie do planu zaje¢ w szkole. Warto
zauwazy¢, ze jest to kalendarz dla konta poczto-
wego informatyka.wsip@gmail.com, zalozo-
nego na potrzeby tego podrecznika.

ZADANIE 2.5. To zadanie zespotowe po-
lega na utworzeniu prywatnych kalendarzy
oraz wspélnego kalendarza klasowego.

1. Niech kazdy z uczniéw w klasie zalozy
prywatny kalendarz oraz zdefiniuje jego
ustawienia, w tym terminy wysytanych po-
wiadomieri o wydarzeniach.

2. Uzgodnijcie miedzy soba i powolajcie trzyoso-
bowy zespét uczniéw, ktéry utworzy, a nastepnie
bedzie ,zarzadzal” kalendarzem klasowym:

mn Udostepnijcie ten kalendarz wszystkim
uczniom w klasie z uprawnieniami do , wy-
$wietlania wszystkich szczegétéw”.

mm WprowadzZcie do wspélnego kalenda-
rza tygodniowy rozklad zajec. Warto za-
uwazy¢, ze dzieki nadanym w poprzednim
punkcie uprawnieniom kazdy uczen zoba-
czy w prywatnym kalendarzu wprowadzo-
ny rozktad zajec.

m= Na biezaco w trakcie roku szkolnego
uzupelniajcie kalendarz o wazne wydarze-
nia klasowe.

DROPBOX to kolejna
ustuga
w chmurze. Polega na
bezptatnym udostep-
nieniu 2 GB przestrze-
ni dyskowej. Jej powiekszenie wymaga do-
datkowej opfaty. Obstuga programu jest
intuicyjna i bardzo wygodna — po wcze-
$niejszej rejestracji konta i zainstalowa-
niu programu wystarczy jedynie umiesci¢
w folderze Dropbox okre§lony plik (np.
zdjecia, film, prezentacje), aby automa-
tycznie zostal on przeniesiony na serwer
Dropbox Inc. Program jest bardzo chetnie
stosowany przez osoby, ktére korzystaja
z wielu komputeréw w réznych miejscach,
mogg wiec przechowywac kopie zapasowe
oraz synchronizowa¢ dokumenty, nad ktéry-
miw danej chwili pracuja.

realizowana
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Web 2.0 jest nowa koncepcja konstruowania serwiséw internetowych, w ktérej uzytkownik
moze wspéttworzy¢ dostepne w nich tresci. Przyktadem takiego serwisu jest wolna ency-
klopedia Wikipedia, ktérej zasoby wciaz sie powiekszaja.

Wspdéttworzenie zasobéw Wikipedii opiera sie na trzech zasadach: neutralnosci, weryfiko-
walnosci i zakazie umieszczania efektéw wtasnej twérczosci.

Spoteczeristwo oparte na ,gospodarce wiedzy” w coraz wiekszym stopniu organizuje sie
w spotecznosci internetowe, w ktérych korzystanie z foréw dyskusyjnych staje sie zjawi-
skiem powszechnym.

Bez odpowiedzi pozostawiamy pytanie dotyczace przysztosci serwiséw internetowych,
chociaz... juz dzisiaj mozemy znalez¢é w sieci wzmianki na temat stron Web 3.0, ktére,
wykorzystujac mechanizmy sztucznej inteligencji, beda rozpoznawaty nasze zamiary
w trakcie szukania informacji w internecie.

Niewatpliwa zaletg przetwarzania w chmurze jest to, ze jedna instalacja systemu opera-
cyjnego, bazy danych oraz pakietu biurowego moze obstugiwac wiele przedsiebiorstw,
urzeddéw, szkét. Uaktualnienie dowolnej aplikacji wykonuje sie tylko raz, a nie tyle razy
ile jest instytucji i 0s6b z niej korzystajacych. Rozwdj internetowych chmur bedzie zalez-
ny od systematycznie taniejgcego przesytu danych oraz zmniejszajgcych sie kosztéw ich
magazynowania.

@ PYTANIA SPRAWDZAJACE

1. Zdefiniuj pojecie Web 2.0. Podaj przyktady znanych serwiséw internetowych opartych na tej filozofii.
2. Omoéw zasady obowigzujace podczas korzystania z wolnej encyklopedii Wikipedia.

3. Wymieri znane ci fora dyskusyjne i oméw doktadnie jedno z nich, zwracajac uwage na prezento-
wane w nim tresci i obowiazujacy regulamin.

4. Jakich zasad trzeba przestrzega¢ podczas redagowania wiasnego bloga?

5. Opisz szczegStowo elementy sktadajace sie na definiowanie wydarzenia w Kalendarzu Google.
6. Wymieri dostepne ustawienia nadawania uprawnien osobie dopisywanej do twojego kalendarza.
7. Jakie czynnosci musisz wykona¢ w ustawieniach kalendarza, aby otrzymywaé powiadomienia
o wydarzeniach za posrednictwem SMS-a?
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Bezpieczne postugiwanie sie
komputerem

| oprogramowaniem.
Korzystanie z sieci
komputerowej
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BEZPIECZNE POSLUGIWANIE SIE KOMPUTEREM I OPROGRAMOWANIEM.
KORZYSTANIE Z SIECI KOMPUTEROWE]

WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI, KTORE POWTORZYSZ | ZDOBEDZIESZ %

1. Przypomnienie podstawowych wiadomosci o budowie komputera i jego
wydajnosci; stosowaniu systemu liczenia i jednostek informacji; tworzeniu
adresu na podstawie systemu domen DNS. Dodatkowe wiadomosci
dotyczgce zaawansowanego wyszukiwania informacji. Testowanie 3cza
internetowego.

R

Podziat komputeréw ze wzgledu na przeznaczenie i funkcjonalnosé:
komputery multimedialne i sieciowe; komputery stacjonarne i mobilne
— oméwienie komputera all-in-one, tabletu i smartfona.

N

Podstawowe wiadomosci o sieciach — rodzaje sieci, topologie sieciowe,
sieci kablowe i bezprzewodowe, standardy sieci, przeglad podstawowych
urzadzen sieciowych, nowe technologie internetowe. Najpopularniejsze
protokoty sieciowe, identyfikowanie komputera w sieci — zasady
przydzielania adresu fizycznego i logicznego, rozwigzywanie prostych
problemdw z dziataniem sieci.

4. Ochrona komputera i jego zasobéw przed wirusami komputerowymi
i wlamaniami.
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To, co juz nalezy
wiedzied
I umiec

Znasz juz budowe komputera, jego
system operacyjny oraz podstawowe
ustugi oferowane w internecie. Potrafisz
wyszukiwa¢ informacje na stronach inter-
netowych poprzez formulowanie prostych
zapytan oraz wysylta¢ i odbierad listy za po-
$rednictwem poczty elektronicznej. Zapew-
ne wiesz, jak prowadzi¢ pogawedki inter-
netowe, postugujac sie ogdlnodostepnymi
komunikatorami.

Systemy liczbowe. Naturalnym sposo-
bem liczenia dla cztowieka jest system
dziesigtny (z zastosowaniem cyfr od 0 do
9). W komputerach natomiast obowigzu-
je dwdjkowy system liczbowy, zwany tak-
ze binarnym (cyfry 0 i 1). W informatyce
(w celu skrécenia zapisu) cztery cyfry sys-
temu dwoéjkowego zastepuje sie jedng wy-
razong w systemie szesnastkowym, zwa-
nym takze heksadecymalnym (cyfry od 0
do 9, nastepnie kolejne litery alfabetu: A,
B, C, D, E, F).

Podstawowa jednostka informacji w pa-
mieci komputerowej jest bajt (B), 1 bajt = 8 bi-
téw. Jego wielokrotnosci to:

kilobajt,
megabajt,

1KB = 2 B = 1024 baity;
1 MB =2KB =1024 KB =
=1 048 576 bajtéw;

gigabaijt, 1GB =2" MB;
terabaijt, 1TB =2 GB.
Przyklady

1. Zamiana 4-bitowej liczby 1101, w zapisie
dwéjkowym na liczbe w zapisie dziesietnym.
101, =1%20+ 0F21 + 1¥22 + 1¥2° =1+ 0 + 4 +
+8=13,.
2. Zamiana 8-bitowej liczby 1110 0100,
w zapisie dwéjkowym na liczbe w zapisie
szesnastkowym.

m pierwsze cztery bity: 0100 = 0%2° + 0%2! +
FIH0RD =4 =4

m kolejne cztery bity: 1110 = 0%2° + 1%2' +
+12+ 192 =2+4+8=14 =E

m wynik: 1110 0100(2) =E4

(16)”

Liczby w zapisie szesnastkowym
poprzedza sie symbolem #.

W ten sposéb np. wyraza sie
kody koloréw w jezyku HTML.
Przyktadowo, kod #0000FF
oznacza niebieski.
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Przeglad
wspétczesnych

urzadzen techniki

komputerowe;j

tym rozdziale przedstawiamy krétka
charakterystyke urzadzen kompu-
terowych z zastosowaniem nastepujacego
podziatu:
WY przeznaczenie — komputer multimedial-
ny, komputer sieciowy;
= funkcjonalno$¢ — komputer stacjonarny,
komputer przenosény.

Komputer multimedialny. To standardowy
zestaw komputerowy dodatkowo wyposazo-
ny w naped DVD (CD-ROM), karte dzwie-
kows, glosniki, mikrofon, kamere cyfrows.
O wszystkich urzadzeniach byla mowa pod-
czas lekcji informatyki w gimnazjum.

Komputer sieciowy. W minimalnej konfi-
guracji zawiera plyte gléwna, procesor, pa-
mie¢ RAM, klawiature, monitor, karte gra-
ficzng i karte sieciows. Jest podlaczony do
sieci komputerowej i serwera, ktéry stuzy
swoim zasobami i z ktérego s3 uruchamiane
aplikacje, niekiedy nawet system operacyjny.

Rysunek 1. Wydajna karta graficzna GeForce GTX 590
z 2011 roku

Stosowane obecnie uniwersalne
rozwigzania powoduja, ze prak-
tycznie kazdy komputer jest jednocze-

$nie multimedialny i sieciowy. W zastoso-
waniach profesjonalnych powyzszy podziat
ma sens. WeZzmy pod uwage komputer do
tworzenia animowanej grafiki 3D. Prawdo-
podobnie znajduje sie w nim karta graficz-
na o czestotliwosci taktowania rzedu GHz
i predkosci transmisji danych rzedu Gb/s,
np. taka jak na rys. 1.

ZADANIE 2.1. Wyszukaj w internecie opisy
najnowszych modeli kart graficznych. Po-
réwnaj ich parametry i przeznaczenie. Za-
poznaj sie z opiniami internautéw, ktérzy
z nich korzystaja.

Komputer stacjonarny. Sklada sie z kil-
ku niezaleznych wspétpracujacych ze soba
czesci: jednostki centralnej, monitora, kla-
wiatury, myszy, polaczonych przewodami.
Jeszcze kilka lat temu byt najbardziej po-
pularnym modelem. Obecnie jest systema-
tycznie wypierany z rynku przez bardziej
uniwersalne rozwigzania.

Komputer ,wszystko w jednym” (ang.
all-in-one) — w jednej obudowie miesza sie
monitor, procesor, karta graficzna, muzycz-
na, telewizyjna, sieciowa, pamie¢ RAM,
dysk twardy, naped DVD, kamera cyfrowa,
mikrofon, glognik. Oddzielne s3 tylko bez-
przewodowe: klawiatura i mysz. Sg réwniez
modele, w ktérych ekran dotykowy monito-
ra pelni funkcje myszy i w ograniczonym
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zakresie takze klawiatury. Calosci dopel-
nia kilka uniwersalnych gniazd typu USB,
umozliwiajacych  podiaczenie urzadzen
zewnetrznych (np. drukarki, skanera, do-
datkowego dysku twardego). Zaletg takie-
go rozwigzania jest brak dolaczanych kabli
i dowolno$¢ miejsca ustawienia. Wada nato-
miast brak modutowej budowy, co uniemoz-
liwia zmiane konfiguracji sprzetu i utrudnia
usuwanie awarii. Z tej krétkiej informacji
wynika nastepujacy wniosek: komputer
all-in-one jest przykladem komputera multi-
medialnego (rys. 2).

Rysunek 2. Komputer typu ,wszystko w jednym”
22010 roku

ZADANIE 2.2. Wyszukaj w internecie oferty
komputeréw typu ,wszystko w jednym”. Po-
réwnaj ich parametry z parametrami trady-
cyjnych komputerédw stacjonarnych.

Obecnie na rynku dominuja komputery
przenosne:

== Laptopy (zwane notebookami) — z ekra-
nem o przekatnej ponad 12 cali.

=% Netbooki — z ekranem o przekatnej 9-12 cali.
w1 Tablety — odmiana notebooka z ekranem
dotykowym o przekatnej 7-14 cali.
1 Smartfony — z ekranem o przekatnej
o wartosci kilku cali. Zastapily one bardzo
rzadko juz wystepujace palmtopy.

W zwartej i lekkiej obudowie komputera
przeno$nego mieszcza sie wszystkie jego
podzespoly i urzadzenia do komunikacji
z uzytkownikiem. Wewnetrzne akumula-
tory umozliwiajg prace przez kilka, a nawet
kilkanascie godzin bez napiecia sieciowego.
W poréwnaniu z komputerami stacjonarnymi
s3 jednak mniej wydajne, bardziej awaryjne,
trudniejsze w rozbudowie i modernizacji.

Tablet. Dzieki zaawansowanej technologii
i réznorodnosci pelnionych funkcji to male
przeno$ne urzadzenie (rys. 3) zyskuje coraz
wieksza popularno$é. Jego charakterystycz-
ne cechy to:

mo ekran dotykowy, klawiatura ekranowa;
wbudowana kamera cyfrowa HD i mikrofon;
w1 wbudowany przyspieszeniomierz reagu-
jacy na ruch;

mu zyroskop i kompas dopasowujace poto-
zenie obrazu na ekranie: pionowe, poziome
lub do géry nogami;

mu stala bezprzewodowa (Wi-Fi, 3G, GPS)
tacznosé z internetem oraz satelitami;

mu odtwarzacz muzyki;

przegladarka zdjec i filméw wideo;
czytnik e-publikacji;

czytnik pisma odrecznego;

zapisywanie w chmurze notatek, zdje¢,
filméw i innych zbioréw danych;

mu wideorozmowy;

= gry;

mu bezprzewodowe drukowanie dokumen-
téw, zdje¢, e-maili.
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Rysunek 3. Przyktady tabletéw

Obecnie produkowane tablety pracuja pod
kontrolg jednego z trzech systeméw ope-
racyjnych: OS (Apple)!, Android (Google)?,
Windows (Microsoft). W wiekszosci z nich
sa zainstalowane nastepujace aplikacje: prze-
gladarka internetowa, poczta elektroniczna,
komunikatory, mapy Google, nawigacja sa-
telitarna, kalendarz, notatki, multimedia
(wideo, galeria zdje¢, muzyka, aparat cyfro-
wy), elektroniczny sklep umozliwiajacy po-
bieranie programéw. Obstuga tabletéw jest
intuicyjna. Oto kilka praktycznych uwag:

1 Dotknij ekran, aby wybra¢ ikone lub

opcje.

m= Dotknij i przytrzymaj, aby otworzy¢ opcje
lub przenies$¢ element na ekranie gléwnym.
mu Przeciagnij, aby przewing¢ ekran.

mu Zbliz dwa palce (tzw. multi-touch), aby po-

mniejszy¢ lub powiekszy¢ widok.

ZADANIE 2.3. Poszukaj w internecie pod-
stawowych informacji na temat tabletéw. Po-
réwnaj ich parametry.

Smartfon. To przenos$ne urzadzenie tele-
foniczne integrujace funkcje telefonu ko-
moérkowego, nawigacji satelitarnej, kame-

1 http:/fwww.apple.com/pl/ipad/features/ [dostep 5.08.2011].
2 hitp: [fwww. | /PL-PL/C

com/C

ry wideo, dyktafonu, odtwarzacza MP3,
przegladarki internetowej, poczty elektro-
nicznej.

To multiurzadzenie obstuguje sie w dwoja-
ki sposéb: dotykowo (rys. 4) lub za pomo-
cg wysuwanej klawiatury (rys. 5). Wielko$¢
ekranu wynosi od 3 do 5 cali. Podobnie jak

Rysunek 4. Smartfon z klawiatura dotykowa

Products-and-Services/Tablets/MOTOROLA-XOOM-PL-PL [dostep 5.08.2011].
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Rysunek 5. Smartfon z klawiatura wysuwana

W oo

W rozwoju technologii komputerowej dostrzegamy kilka wyraznych tendencji:

7 Przede wszystkim nastepuje dalsza integracja tradycyjnych funkcji komputeréw z funkcja-
mi urzadzeri telekomunikacyjnych.

I Pojawiajg sie nowe sposoby komunikacji z komputerem za pomocg ekranu dotykowego.

% Wkrétce standardem moze sie sta¢ komunikacja gtosowa. Ma to szczegélne znaczenie
w urzadzeniach mobilnych, takich jak tablet czy smartfon.

] e

1. Czym powinien charakteryzowac sie komputer, aby mozna go byto nazwac w petni multi-

medialnym?

2. Wskaz podobieristwa tabletéw i smartfonéw.
3. Zapozngj sie z aktualng ofertg tabletéw i poréwnaj ich podstawowe parametry.

tablety, smartfony pracujg w réznych syste-
mach operacyjnych: Android, Symbian, iOS,
RIM, Mobile Windows.

ZADANIE 2.4. Poszukaj w internecie
podstawowych informacji o smartfonach.
Poréwnaj ich parametry. Sprawdz w Wiki-
pedii, jaki jest udzial smartfonéw wedtug
zastosowanego systemu operacyjnego.

7



Podstawowe
wiadomosci dotyczace
sieci komputerowych

ie¢ komputerows stanowia komputery,

ktére moga komunikowac sie ze soba
w celu wymiany danych, udostepniania
oprogramowania i urzadzen (np. dysku
twardego, drukarki, skanera).
Wspolczesne sieci komputerowe sg bardzo
zréznicowane. Ich projektowanie, budowa,
dobér elementéw skladowych zalezy m.in.
od nastepujacych czynnikéw: obszar sieci,
liczba komputeréw, wymagania i potrzeby
uzytkownikéw sieci. Dlatego w tym rozdziale
wspomnimy o pewnych elementarnych poje-
ciach zwigzanych z tymi zagadnieniami.

3.1. Wprowadzenie

Wyrézniamy sieci lokalne typu LAN (ang. Lo-
cal Area Network), miejskie typu MAN (ang.
Metropolitan Area Network) lub rozlegle typu
WAN (ang. Wide Area Network). Dzieki temu
uzytkownicy komputeréw znajdujacych sie
w najodleglejszych zakatkach $§wiata uzyskali
nieograniczone mozliwosci komunikowania
sie w czasie rzeczywistym (ang. online).

Komputery komunikuja sie w sieci za po-
$rednictwem protokoléw: zadanie — odpo-
wiedz. Jeden komputer wysyla zgdanie wyko-
nania konkretnego zadania, drugi komputer
wykonuje to zadanie i wysyla odpowiedz.
Taki spos6b komunikacji wystepuje w sie-
ciach klient-serwer. Klientem jest komputer,
ktéry zada, serwerem natomiast komputer,
ktéry odpowiada — odgrywa on role nad-
rzedng, poniewaz zarzadza zasobami sie-
ciowymi, ma zainstalowany wielodostepowy

system operacyjny zintegrowany
Z oprogramowaniem sieciowym
i ma dostep do nastepujacych
zasobéw: dyskéw, plikéw, aplikacji,
drukarek itd.

Inng architekturg charakteryzuje sie sieé
réwnorzedna (ang. peer-to-peer) — kazdy
komputer ma w niej réwnoprawny dostep
do sieci oraz moze wysytaé i otrzymywac
dane w dowolnym momencie. Oznacza
to, ze wszyscy uzytkownicy, pracujac na
takich samych zasadach, moga udostep-
nia¢ swoje zasoby innym uzytkownikom
i pobiera¢ dane z innych komputeréw.

Najwazniejsza zaletg tego rodzaju sieci
jest maty koszt jej zalozenia, gdyz nie wy-
maga ona specjalistycznego oprogramo-
wania sieciowego.

Aby komputer mégt pracowad w sieci, musi
by¢ wyposazony w karte sieciowa przewo-
dowa lub bezprzewodowsa. Umozliwia ona
polaczenia z innymi komputerami za po-
mocg mediéw sieciowych (np. kabli lub fal
radiowych). Kazda karta sieciowa ma na-
dany przez producenta unikatowy MAC
(ang. Media Access Control) zwany adresem
fizycznym.

Aby uzytkownik mégt korzystaé z zasobéw
zgromadzonych w sieci i urzadzen w niej
pracujacych, jego komputer musi mieé
przydzielony indywidualny adres sieciowy
IP (ang. Internet Protocol). W wersji IPv4 sta-
nowi go 32-bitowa liczba zbudowana z czte-
rech czlonéw liczb od 0 do 255 oddzielo-
nych kropkami, np. 192.168.2.10. W zwigzku
z szybko rosngcg liczba urzadzen sieciowych
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Rysunek 6. Przyktadowy adres karty sieciowej komputera

wdrazany jest protokét IPv6, w ktérym wy-
dtuzono liczbe adresu do 128 bitéw. Dzieki
temu liczba adreséw w sieci, w ktérej bedzie
obowigzywal ten protokél, wzrosnie do po-
nad 3x10%. Podstawowa jednostka okre-
$lajaca liczbe informacji, jaka moze by¢
przestana przez karte sieciowa w jednostce
czasu, jest bit na sekunde — 1 b/s (ang. bps —
bit per second). Wielokrotnosci tej jednostki
to: 1 Kb/s (10°b/s), 1 Mb/s (10° b/s), 1 Gb/s
(10° b/s).

ZADANIE 3.1. Aby sprawdzi¢ adres fizycz-
ny komputera w sieci, czyli MAC karty sie-
ciowej, nalezy wpisaé polecenie ipconfig /all
w trybie Wiersz polecenia. W tym celu wyko-
naj nastepujace czynnosci:

Jesli korzystasz z systemu Microsoft Win-
dows 7, w menu Start w polu Wyszukaj progra-
my i pliki wpisz fraze emd (to skrét od angiel-
skiego sfowa command — instrukcja, polecenie)’.

W wyswietlonym oknie dialogowym (ty-
powym dla historycznego juz systemu DOS)
wpisz polecenie ipconfig /all.

Polecenie ipconfig/all powoduje wyswietlenie
informacji o pelnej konfiguracji komputera
stanowiacego element sieci. Z pewnoscig nie
znasz jeszcze wszystkich zawartych w niej
komunikatéw. Interesujgca nas informacja to

adres fizyczny np. C8-0A-A9-F5-44-EE (rys. 6).
Poréwnaj adresy fizyczne innych komputeréw
w szkolnej pracowni. Czy s3 dwa identyczne?
Sprawdz takze adres fizyczny twojego kom-
putera w domu.

Media sieciowe

No$nikami transmisyjnymi, zwanymi takze
medium sieciowym (ang. networking media),
okresla sie Srodki stuzace do przesylania
danych pomiedzy komputerami. S3 to ka-
ble (w sieciach przewodowych) lub fale ra-
diowe (w sieciach bezprzewodowych). Do
polaczen kablowych uzywa sie przewodéw
miedzianych w postaci kabla koncentrycz-
nego, ekranowanej skretki STP, nieekrano-
wanej skretki UTP lub $wiattowodéw. Or-
ganizacja definiujacg na $wiecie standardy
sieciowe jest Instytut Inzynieréw Elektryki
i Elektroniki IEEE (Institute of Electrical and
Electronic Engineers).

Topologia sieci
i urzadzenia sieciowe

Topologia sieci (ang. network topology) okre-
$la strukture polaczenn miedzy komputerami
w sieci LAN. Rozréznia sie trzy podstawowe
typy polaczen: w gwiazde, magistrale i pierscien.

3To samo uzyskasz, wykonujac sekwencje kliknie¢ Start | Wszystkie programy | Akcesoria | Wiersz polecenia.
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Urzadzenia sieciowe. Do zapewnienia
transmis;ji danych miedzy komputerami, dru-
karkami i innymi urzadzeniami w sieci stuza
specjalne urzadzenia sieciowe, takie jak prze-
faczniki i rutery.

Przelacznik (ang. switch) — rys. 7 — jest we-
zlem w sieci LAN, ktérego gléwne zadanie

20 [ Przeticznik
2U I - | - Bl Krosownica

|

| |
[y -
=t = ==

Komputery stacjonarne

L1l
== ==

Komputery przenosne Drukarka  Serwer

sieciowa

Rysunek 7. Przetacznik w sieci

] ——

Sie¢ LAN

polega na polaczeniu wszystkich komputeréw
w sieci. Moze on analizowa¢ i zapamietywac
fizyczne adresy MAC, a tym samym wysytaé
porcje danych tylko do tego portu, do ktérego
jest podiaczony komputer o wskazanym adre-
sie. Stosowanie przelacznikéw zaleca sie przy
wiekszej liczbie komputeréw i duzym nateze-
niu ruchu generowanym w sieci.

-y T
=S =25 .
e Dostep do internetu

Sie¢ LAN m
& O

Rysunek 8. Ruter w sieci

Sie¢ Wi-Fl E
(Bezprzewodowa)

Dostep do internetu

Ruter

Rysunek 9. Przyktadowe sieci (trzy sieci LAN i siec bezprzewodowa Wi-Fi) potaczone z siecig internet
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Ruter (rys. 8) to urzadzenie wraz z opro-
gramowaniem, ktére faczy dwie rézne sie-
ci LAN lub kilka sieci LAN z siecia WAN.
W tym drugim przypadku pelni funkcje bramy,
czyli urzadzenia, za ktdérego posrednictwem
odbywa sie polgczenie z internetem.
Podsumowanie tych krétkich rozwazan na
temat topologii i urzadzen sieciowych przed-
stawiono na rys. 9.

3.4. Protokoty sieciowe

Komputery potfaczone za posrednictwem
sieci lokalnej lub rozleglej powinny bez-
blednie wymienia¢ dane miedzy soba.
W tym celu korzystaja z protokotéw, ktére
sa zbiorami regut okreslajacych sposoby
komunikacji. Uzytkownik zwykle nie zdaje
sobie sprawy z ich istnienia, jednak podsta-
wowa wiedza na ten temat pozwoli lepiej
zrozumied, dlaczego komputery odlegle od
siebie nawet o tysigce kilometréw bezbled-
nie lokalizujg sie i komunikuja.
Zastanéwmy sie, jakie sg kolejne etapy wy-
wolania strony WWW za pomocg przegla-
darki internetowej i jaki biorg w nich udziat
protokoly sieciowe.

1. Uzytkownik sieci lokalnej chce uzyskac
dostep do strony WWW zlokalizowanej na
serwerze® WWW znajdujacym sie w odle-
glej sieci. Wpisuje zatem w przegladarce

Przegladarka internetowa

T e e
Serwer WWW S ——

B b S e et e
[Ty ——
R L pe——

Klient W\WW

LI

SIZT
LN

Osoba

Ruter A

Odlegta sie¢

Rysunek 10. Zadanie wystania strony

internetowej, zwanej klientem WWW, ad-
res URL (ang. Uniform Resource Locator) —
tu: http://www.onet.pl (rys. 10).

2. Nazwa domeny, wymieniona w adresie URL,
jest thumaczona na unikatowy adres IP tego
serwera w sieci internet. Do zamiany nazwy
domeny na adres IP stuzy protokét DNS (ang.
Domain Name System). Dla przykladowej stro-
ny WWW o nazwie domenowej onet.pl jest to
adres 213.180.146.122. Uzyskamy go po kliknie-
ciu przycisku Start | Wszystkie programy | Ak-
cesoria | Wiersz polecenia i wpisaniu polecenia
ping www.onet.pl.

3.Przegladarka internetowa uzytkownika
(okreslona jako wspomniany juz klient WWW)
inicjuje zadanie HTTP (ang. HyperText Trans-
fer Protocol) protokotu, ktéry jest uzywany do
przesylania informacji w sieci WWW.

4, Z3danie przestania strony z serwera
WWW do klienta WWW jest przetwarzane
przez protokoty TCP (ang. Transsmision Con-
trol Protocol) oraz IP (ang. Internet Protocol).
Ich gléwnym zadaniem jest nawigzanie se-
sji z serwerem WWW oraz przygotowanie
pakietow. Kazdy pakiet zawiera w nagtéwku
adres IP docelowy (adres IP serwera WWW)
oraz adres IP Zrédiowy.

5. Pakiety, ktérych nagltéwek nie zmienia sie
podczas calej drogi w sieci, s3 kierowane do
rutera A, ktéry stanowi brame sieci lokalnej,
a nastepnie wedruja przez sie¢ do celu, czyli
serwera WWW. Za poprawne i pomyslne prze-
stanie ich do celu odpowiadajg protokoty TCP
i1P. W trakcie ich przesylania moga by¢ uzywa-
ne rézne media sieciowe, np. kable miedziane,
$wiattowody czy fale radiowe.

6. Serwer WWW po odebraniu zadania wy-
stania strony przygotowuje odpowiedz dla
klienta, czyli wysyla pakiety zawierajace za-
dang strone WWW. Po odebraniu pakietéw
przegladarka internetowa interpretuje prze-
stang w nich zawartos¢ i wyswietla komplet-
ng strone WWW.

4 Ustuga internetowa polegajaca na udostepnianiu klientom czesci dysku twardego na swoich serwerach w celu przechowywania listéw w skrzynce pocztowej, zdjec,
plikéw tworzacych tres¢ stron internetowych i innych informacii jest okreslana jako hosting.
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Serwer WWW

% Pakiety
N

m T = 0L
L7 -
— ]
=)

Osoba

Ruter A

Odlegta sie¢

Rysunek 11. Odpowiedz serwera na zadanie klienta

Rozszerzeniem protokotu HTTP jest proto-
k6t HTTPS (ang. HyperText Transfer Protocol
Secure), ktéry dodatkowo szyfruje przesytane
dane, zwiekszajac tym samym bezpieczen-
stwo w sieci. Z taka sytuacja mamy do czynie-
nia m.in. w przypadku aplikacji biznesowych
(banki, sklepy internetowe itp.). Witryny ob-
stugujace protokét HTTPS mozna rozpoznaé
po nazwie protokotu https:// poprzedzajacej
adres URL i charakterystycznej ikonie zam-
knietej kt6dki znajdujacej sie na pasku stanu
przegladarki (nie wszedzie jest taka kiédka).
5 @ et i‘Eeza:ecw protoludt 551 126wt

Inne protokoty sieciowe to:

FTP (ang. File Transfer Protocol) — stuzy do
przesylania plikéw w sieci;

SMTP (ang. Simple Mail Transfer Protocol)
—stuzy do wysylania poczty elektronicznej;
POP3 (ang. Post Office Protocol version 3)
— stuzy do odbierania poczty elektronicznej;
IMAP (ang. Internet Message Access Protocol)
— stuzy takze do odbierania poczty elektro-
nicznej, jest jednak bardziej zaawansowany
od poprzedniego protokotu.

W przypadku poczty elektronicznej stosuje sie
inng konstrukcje adresu URL. Zawiera on:

mn Nazwe skrzynki pocztowej.

= Znak @.

m= Nazwe domeny.

ZADANIE 3.2. Za pomoca polecenia ping
edukacja.sejm.gov.pl sprawdz adres IP ser-
wera, w ktérym znajduje sie strona eduka-
cyjna Sejmu RP o podanym adresie dome-
nowym.

Warto wspomniec¢ o dynamicznym protoko-
le komunikacyjnym DHCP (ang. Dynamic
Host Configuration Protocol), ktéry umozli-
wia komputerom (bez naszego czynnego
udziatu) uzyskanie z serwera danych konfi-
guracyjnych m.in. adresu IP bramy domysl-
nej®, adresu IP hosta, adresu serwera DNS¢
i maski podsieci’. Mozesz je sprawdzi¢ za
pomoca polecenia ipconfig /all.

ZADANIE 3.3. Uzyj ponownie polecenia
ipconfig fall i odczytaj podstawowe infor-
macje na temat sieci, z ktérej korzystasz,
przede wszystkim adres IP, maska podsie-
ci, brama domyslna, serwer DHCP, serwe-
ry DNS.

3.5. Rozwigzywanie
prostych probleméw
z funkcjonowaniem sieci

Podstawowe problemy zwigzane z niepra-
widlowym funkcjonowaniem sieci doty-
czg braku dostepu do internetu lub braku
potaczenia z innymi komputerami w sie-
ci lokalnej. Aby prébowacl je rozwigzad,
wystarczy:

m= RozumieC pojecia, takie jak adres IP, serwer
DNS i DHCP, brama domyslna i maska podsieci.
mn Potrafi¢ konfigurowac protokét TCP/IP.
mu Postugiwad sie poleceniami ping oraz
ipconfig.

ZADANIE 3.4. Skorzystaj z polecenia
Start | Panel sterowania | Centrum sieci i udo-
stepniania (rys. 12) i zapoznaj si¢ z informa-
cjami, ktére dotycza wyéwietlenia podstawo-

5 Brama domysIna jest adres IP urzadzenia znajdujacego sie w sieci lokalnej, ktére umozliwia potaczenie z internetem. Tym urzadzeniem jest zwykle ruter.
6 Serwer DNS jest wydzielonym komputerem w sieci internet, ktory wykonuje ustuge zamiany adreséw domenowych na adresy IP.
7 Maska podsieci to liczba stuzaca do wyodrebnienia czedci sieciowej od czesci hosta w adresie IP.
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Rysunek 12. Strona Centrum sieci i udostepniania

wych informacji o sieci i skonfigurowanych
polaczeniach oraz udostepniania zasobéw.

ZADANIE 3.5. Przetestuj szkolng (lub domo-
wa) sie¢, sprawdzajac nastepujace jej elementy:

mo ustawienia komputera, na ktérym pra-
cujesz, tj. adres IP, adres bramy domyslnej,
adres serwera DNS;

m poprawnos¢ skonfigurowania protoko-
16w TCP/IP w tym komputerze;

mu polaczenie sieciowe z innym komputerem;
m= polaczenie sieciowe z brama domyslng
sieci szkolnej;

m= polagczenie sieciowe z serwerem DNS;

mu polaczenie sieciowe z dowolnym adre-
sem domenowym.

Jesli wszystkie wykonane przez ciebie te-
sty daly poprawny wynik, ale nadal nie ma
polaczenia z siecig, to przyczyna moga by¢
nalozone ograniczenia sieciowe (np. brak
uprawnien do korzystania z internetu), bledy
w oprogramowaniu lub uszkodzenia kabli.

3.6. Organizacja sieci LAN
w twojej szkole

Nad sprawnym funkcjonowaniem szkolnej
pracowni informatycznej czuwa jej opie-
kun, pelniac funkcje administratora. Moga
mu pomagac upowaznieni przez niego ope-
ratorzy sieci. Do zadari administratora na-
lezy m.in. zakladanie kont uzytkownikom
sieci, zarzadzanie nimi, czuwanie nad bez-
pieczenistwem sieci oraz tworzenie kopii
zapasowych systemu i danych zgromadzo-
nych w serwerze.

Kazdy uzytkownik sieci jest w niej zazwyczaj
identyfikowany na podstawie niepowtarzalnej
ijednoznacznej nazwy (ang. username) i hasta
(ang. password), ktére s podstawowymi ele-
mentami zabezpieczajacymi przed dostepem
niepowotanych oséb do jego konta (do sieci).

Wszyscy uzytkownicy rozpoczynaja —prace
w sieci od zalogowania si¢ (ang. login), czyli
podania nazwy konta i hasta. Koriczac prace
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BEZPIECZNE POSLUGIWANIE SIE KOMPUTEREM I OPROGRAMOWANIEM.
KORZYSTANIE Z SIECI KOMPUTEROWE]

w sieci, trzeba sie z niej wylogowac (ang. logout).
Korzystajac z komputera pracujacego w sie-
ci, musisz koniecznie poznac przyznane ci
uprawnienia.

Dotycza one m.in.

m programoéw, ktérych mozesz uzywaé;

m= udostepnienia wybranych dyskéw i folderéw;
mo mozliwoséci modyfikowania zawartosci
wybranych folderéw;

m= mozliwosci drukowania na drukarkach
sieciowych;

m zasad komunikowania sie miedzy uzyt-
kownikami sieci.

ZADANIE 3.6. Zorganizowanie szkolnej
pracowni informatycznej zalezy od kilku
czynnikéw. W réznych szkotach moga by¢
zastosowane odmienne platformy sprzeto-
we, systemy sieciowe i prawa dostepu. Nie
bedziemy ich wszystkich opisywaé. Opra-
cowaliémy natomiast tabele z pytaniami
i przykladowymi odpowiedziami.

Przygotuj w edytorze tekstu podobng tabele
i wypelnij ja danymi dotyczacymi pracowni
komputerowej w twojej szkole. Skorzystaj
przy tym z pomocy nauczyciela lub szkol-
nego administratora sieci.

Pytanie

Przyktadowe odpowiedzi

Organizacja sieci komputerowej w twojej szkole

Czy jest to sie¢ przewodowa? Czy wystepuja w niej
elementy sieci bezprzewodowej?

Czy wystepuja podsieci? Z jakich elementéw sg one
zbudowane?

Trzy podsieci sa zbudowane w sposéb tradycyjny,
czyli kablowy za pomoca przetacznikéw.
Sa dwie sieci bezprzewodowe zabezpieczone hastem.

Czy sg grupy komputeréw (domeny)? Jesli tak, to je
wymien.

Jest jedna domena i grupy komputerdéw.

Czy jest serwer? Jesli tak, to podaj jego nazwe.

Jeden serwer SBS2005.

Jaki system sieciowy kontroluje szkolng sie¢?

Windows Server 2003.

Czy znasz nazwy komputeréw w sieciach?

Tak.

Sposéb pracy w szkolnej sieci

Czy masz swoje konto uzytkownika? Podaj jego nazwe.

Tak, to moje imig i nazwisko.

Czy mozesz zmienia¢ hasto dostepu do konta?

Nie.

Z jakich programéw mozesz korzystac?

Programy pakietu Microsoft Office. Programy gra-
ficzne, programy do tworzenia stron WWW.

Organizacja miejsca na twoje dokumenty w szkolnej sieci

Gdzie mozesz przechowywac swoje dokumenty
elektroniczne?

Jest to wydzielone miejsce na dysku serwera.

Czy masz okreslony limit miejsca na dysku?

Tak, 100 MB.

Czy mozesz korzystac z innych dyskéw, np. dysku
lokalnego, dyskéw CD, DVD, dyskéw wymiennych?

Moge korzystac z dyskéw i folderéw, ktére udostepnit
administrator sieci. Z dyskéw CD i DVD moge korzy-
staé w pracowni multimedialne;j.

Czy mozesz udostepniac¢ swoje dokumenty innym
uzytkownikom?

Nie mam takich uprawnieri.

Czy mozesz korzystac z innych zasobdw sieciowych:
udostepnionych dyskéw lub folderéw? Czy mozesz je
»zmapowac”?

Moge korzystac z zasobéw sieciowych udostepnio-
nych przez administratora systemu, moge z nich
utworzy¢ dyski logiczne.
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Pytanie Przyktadowe odpowiedzi

Inne urzadzenia sieciowe w pracowni szkolnej

Czy sa dostepne drukarki sieciowe? Jakie majg nazwy? | Tak, sg dostepne. Ich nazwy to: Drukl i Druk2.

Czy mozesz na nich drukowaé swoje dokumenty? Tak, moge.

Czy mozesz korzystac ze skanera, aparatu cyfrowego, | Moge korzystac ze skanera i aparatu cyfrowego.
kamery internetowej?

Dostep do internetu, ochrona antywirusowa w pracowni

W jaki sposéb uzyskujesz dostep do internetu? Za posrednictwem rutera ADSL.

Z jakich ustug internetu mozesz korzystac? Z wiekszosci, zablokowane zostaty popularne serwe-
ry gier sieciowych.

Czy korzystasz z programu antywirusowego? Tak. W serwerze jest zainstalowany pakiet antywiru-
Czy jest on zainstalowany w serwerze, czy w kazdym sowy Kaspersky Anti-Virus chronigcy zasoby serwera
komputerze? i sieci.

Czy jest zastosowana zapora sieciowa (ang. firewall)? | Na serwerze dziata program ISA Server. Na stacjach
roboczych zostaty uruchomione zapory wbudowane
w system operacyjny.

R 0707700

Podstawowe wiadomosci na temat sieci LAN i WAN przydadzg sie podczas budowania matej
sieci domowej obejmujacej kilka elementdéw i okresleniu kilku waznych kwestii:
Czy ma to by¢ siec¢ kablowa, czy sie¢ bezprzewodowa?
W jakie elementy trzeba wyposazyé swéj komputer?
Jakich urzadzen bedziesz potrzebowa¢ do budowy tej sieci?
Jaki jest adres fizyczny karty sieciowej zainstalowanej w komputerze?
Poza tym warto zapamietac:
Protokoty to niezbedne zestawy regut i uzgodnieri koniecznych do wzajemnej komunikacji
komputeréw w sieci.

W sieci internet obowigzuje protokét TCP/IP.

Kazdy komputer podtaczony do sieci i kazde urzadzenie sieciowe musza mie¢ przydzielo-
ne adresy IP, aby byto mozliwe przesytanie danych miedzy nimi.

Protokoty HTTP, HTTPS, FTP, SMTP, POP3, IMAP to protokoty zwigzane z programami
odpowiadajacymi za przegladanie stron WWW, przesyfanie plikéw i listéw elektronicznych.

] s O

1. Wymieri rodzaje sieci komputerowych.

2. Jaka funkcje petni ruter w sieci komputerowe;j?

3. Jak mozna sprawdzi¢ adres fizyczny karty sieciowe] zainstalowanej w komputerze?
4. \Wymien i opisz podstawowe protokoty komunikacji w sieci.

5. Do czego jest potrzebny adres IP?

6. Jakie moga by¢ uprawnienia uzytkownika sieci?
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Bezpieczenstwo
W sieci
komputerowej

I< orzystajac z internetu, nie mozemy czué
sie w pelni bezpieczni. Wystarczy, ze tylko
na chwile potaczymy sie z siecig, a nasz kompu-
ter od razu moze sie sta¢ obiektem ataku hake-
r6w i krakeréw. Wyjasnijmy na wstepie te obco
brzmiace w jezyku polskim okre§lenia.

Haker to osoba, ktéra tamie zabezpiecze-
nia serwera i uzyskuje dostep do informacji
w celu jej usuniecia lub zmodyfikowa-
nia. Zwykle traktuje to jako swego rodzaju
wspélzawodnictwo z systemem lub zart.
Stara sie nie czynic¢ zadnych szkdd i przede
wszystkim nie kieruje sie checig uzyskania
korzysci materialnych. Mimo takich pobu-
dek dzialalnos$c hakera jest nielegalna.
Kraker to osoba, ktéra tamie kody zabez-
pieczajace oprogramowanie lub systemy
sieciowe w celu uzyskania korzy$ci material-
nych (np. skopiowania i nielegalnej sprze-
dazy oprogramowania, uzyskania dostepu
do kont bankowych) lub poczynienia szkéd
w systemie innego uzytkownika. Dziafal-
no$¢ krakera jest przestepstwem.

4.1. Profilaktyka
antywirusowa

Czesto styszymy takie madre zdanie: ,Hi-
gieniczny tryb zycia jest najlepszym sposo-
bem na to, aby by¢ zdrowym”. Czy podobne
zdanie mozemy sformulowac w odniesieniu
do komputeréw? Oczywiscie takze i w tej
dziedzinie najwazniejsza jest profilaktyka.
Jesli chcesz, aby twéj komputer z zainstalo-
wanym systemem operacyjnym, programa-
mi i danymi byt zdrowy, czyli bezpieczny,

musisz przestrzegaé kilku waznych regut
postepowania.

1. Uzywaj oprogramowania antywirusowego,
czyli programéw, ktére skanujg dyski twojego
komputera w poszukiwaniu zagrozen i wyswie-
tlaja raport skanowania. W razie stwierdzenia
jakiegokolwiek zagrozenia staraj sie je od razu
usung¢. Poniewaz kazdego dnia pojawiaja sie
nowe wirusy, stosuj nastepujace zasady:

mn Aktualizuj swéj program antywirusowy —
odbywa sie to automatycznie, gdy twéj kom-
puter jest podigczony do internetu i masz ak-
tualna licencje programu.

m= Korzystaj dodatkowo z dostepnych w sie-
ci skaneréw online, poniewaz przyczyni sie
to do zwiekszenia bezpieczenstwa twojego
systemu.

Najpopularniejszymi w Polsce programami
antywirusowymi sa Kaspersky Anti-Virus,
mks_vir, Panda Antivirus, ArcaBit, Ad-Aware,
AVG, Spybot — Search & Destroy.

2. Systematycznie aktualizuj system opera-
cyjny swojego komputera. Bedac uzytkow-
nikiem systemu operacyjnego Microsoft
Windows, masz mozliwo$¢ dodatkowego
zabezpieczenia komputera przed wirusami,
robakami i dostepem nieautoryzowanych
uzytkownikéw. Stuzy do tego Zapora sys-
temu Windows wywolywana poleceniem
Start | Panel sterowania | Zapora systemu
Windows (rys. 11).

3. Nie otwieraj podejrzanych i niechcianych
listéw e-mail. Od razu je kasuj. Jesli jednak

Magdalena Sobocinska-Malek, Szkolna 22A, 83-032 Pszczolki, 814572, sklep.wsip.pl
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Zapora systemu Windows

D ) [P - Waystie cementy Panchs stmrowaria = Zpora syremuindows K3 | Sakag w ol sironana 12
L
Sirerss gl Pary sterosania Dchraniaj ten kamputer 2a poroca Zapory systemu Windows
Tervwala) Tapors systemu Windoves utrudnia hskerom lub tiodlwemu oprogramoveaniu uTyskane dostepu do tego
m::wmm" lomputerns 2 podredrictmenm Internet b sed.
Jak rapors pomacs chrond komputer?
W Zmieh ustavienia powiadomier ot 24 okakeacie seoowe?
@ Prayveié domine St wr chormu b w e pracy, w kidrych ubySowrk ma lods | urmaderaa, & takde mufa
¥ Ustamienia aswansowane
Rorwigrywarie problemén rsiedy | 5180 Zapory systemu Windomes: "
Polycrenia prrpchodance: ol polycoenia ¢ programam, kidrych rie ma na
o dorwelionych programin
Aktywne sieci domowe b frmowe (prvaine): B oo
‘SEary powiad muanis Periadiom mrie, gdy Tapors Systesu Windows
abolkue rovy program
Zobace tet
Centrum sied | udostepriana

Rysunek 11. Strona Zapora systemu Windows

juz je otworzysz, nie potwierdzaj ich otrzy-
mania, nie klikaj zadnych odno$nikéw
znajdujacych sie w tresci listu.

ZADANIE 4.1. Korzystajac z dostepnych ci Zré-
del, np. z wolnej encyklopedii Wikipedia, opisz,
w jaki sposéb mozesz bronic sie przed spamem.

WY rooswon: G

Korzystanie z internetu w celach prywatnych i komercyjnych staje sie coraz bardziej powszech-
ne. Z jednej strony dostrzegamy, jak rewolucja informatyczna umozliwia zakupy w sklepach
internetowych, prowadzenie operacji finansowych w e-bankach, pomaga w nauce i pracy.
Z drugiej jednak — pojawia sie coraz wieksze niebezpieczeristwo zwigzane z wlamaniami do
kont bankowych, dezorganizacjg pracy firm opierajacych swojg dziatalno$¢ na stosowaniu
technologii informacyjnej. Aby temu przeciwdziata¢, warto znaé podstawowe zagrozenia wyni-
kajgce z pracy w sieci i stosowac profilaktyke antywirusowa.

W] oo

1. Zdefiniuj i rozréznij nastepujace pojecia: wirus komputerowy, robak, kot trojariski.

2. Na podstawie informacji znajdujacych sie w internecie opisz skutki dziatania wybranych kilku
wiruséw, robakéw i koni trojariskich.

3. Jakie gtéwne dziatania podejmujesz, aby chroni¢ swéj komputer przed zagrozeniami ptynacymi
z sieci?
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Stosowanie podejscia
algorytmicznego

W rozwigzywaniu
probleméw
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STOSOWANIE PODEJSCIA ALGORYTMICZNEGO W ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW

WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI, KTORE ZDOBEDZIESZ

=

1. Analiza problemu prowadzaca do opracowania poprawnego algorytmu.

2. Wyrazanie algorytmu w umownym strukturalnym jezyku programowania i za

pomocg schematéw blokowych.

3. Podstawowe elementy jezyka C++; wyrazanie w tym jezyku prostych algoryt-
moéw — m.in. rozwigzywanie réwnania liniowego i kwadratowego oraz

sortowanie elementéw tablicy.

Stosowanie podejscia algorytmicznego
w informatyce wiaze sie najczesciej z pro-
gramowaniem komputeréw, co w powsze-
chnej opinii jest czynnoscig trudniejsza, niz
korzystanie z oprogramowania uzytkowe-
go. Wezmy pod uwage problem polega-
jacy na graficznym wyznaczeniu miejsca
zerowego funkeji matematycznej. Mozna
go rozwigzaé, piszac odpowiedni pro-
gram w jezyku programowania. Jednak
o wiele fatwiej wykonac to zadanie, rysujac
wykres funkcji w arkuszu kalkulacyjnym
lub stosujac specjalny program o nazwie
Geogebra. Inny przyklad to sortowanie w po-

rzadku rosngcym lub malejacym zbioru
liczb. Takze i w tym przypadku mozemy
opracowa¢ algorytm sortowania i zapisa¢ go
w jezyku programowania lub za pomocg kil-
ku kliknie¢ mysza uporzadkowa¢ te liczby
w arkuszu kalkulacyjnym czy w najprostszej
bazie danych.

W tym rozdziale skoncentrujemy sie na uza-
sadnieniu tezy, ze rozwigzanie pewnej klasy
probleméw za pomocg komputera powinno
by¢ poprzedzone skonstruowaniem algoryt-
mu, czyli logicznego, niezawodnego i celowo
zaprojektowanego przepisu wykonania okre-
slonych czynnosci.
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Od problemu

do wyniku

tosujac podejscie algorytmiczne w roz-

wigzywaniu probleméw, zwracamy uwa-
ge na wiele kolejno po sobie wystepujacych
akcji (dzialan, instrukeji, operacji), ktére
w skoficzonym czasie wykonuja pewien
proces lub obliczenie. Kazda z akcji wymaga
istnienia obiektéw (danych), do ktérych sie
odnosi. Rezultatem przeprowadzenia akgcji
na obiekcie jest otrzymanie wyniku.

Algorytm jest przepisem opisujgcym
krok po kroku rozwigzanie problemu
lub osiagniecie jakiegos celu.!

Algorytm wyrazony w jezyku okreslonego
typu nazywa si¢ programem. Réznica mie-
dzy algorytmem ogélnym a programem po-
lega gléwnie na tym, ze program musi by¢
okreslony $cisle wedlug reguljezykowych, az
do najdrobniejszych szczegétéw. W jezyku
literackim pojawienie sie bledu ortograficz-
nego w zasadzie nie zmieni sensu zdania.
W przypadku komputera beda to bledy unie-
mozliwiajace dalsze obliczenia. Z tego po-
wodu warto wczesniej opracowad algorytm,
w ktérym cala uwage skoncentrujemy na po-
daniu przepisu rozwigzania postawionego
zadania, bez potrzeby odwolywania sie do
konkretnego jezyka programowania. Algo-

1 Maciej M. Systo, Algorytmy, WSiP, Warszawa 1997.

rytm mozemy wyrazi¢ jezykiem moéwio-
nym, w formie listy krokéw, za pomoca
schematéw blokowych lub w kazdy inny
uzasadniony sposéb.

Opracowywanie algorytméw i pisanie
programéw musi by¢ poprzedzone pre-
cyzyjnym  zdefiniowaniem problemu.
Opis problemu (zadania) polega na po-
daniu jego specyfikacji, na ktérg sktada-
ja sie: dane wejsciowe i wyniki, czyli cel
do osiagniecia. Zaréwno dla danych, jak
i dla wynikéw trzeba okresli¢ warunki,
jakie muszg one spelniac.

Oto przylkdadowe sformutowanie naj-
prostszego problemu:

Oblicz sume dwéch liczb naturalnych a, b.
Wynik oznacz jako S.

W tym prostym zadaniu danymi wejscio-
wymi sa dwie liczby a, b, natomiast celem
— obliczenie sumy S(a, b). Warunek dla
danych wejsciowych jest taki, ze a i b s
liczbami naturalnymi.

Nastepnym krokiem jest przeprowadze-
nie analizy, ktéra prowadzi do wyboru
metody rozwigzania problemu, czyli
algorytmu, ktéry okresla sposéb otrzy-
mania wynikéw na podstawie danych
wejsciowych. Kolejnym etapem jest opi-
sanie algorytmu (metody) w konkretnym
jezyku programowania.
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Dla algorytmu i programu wspélne sg naste-
pujace trzy podstawowe wilasnosci:

m Poprawnos¢ — wykonanie algorytmu (pro-
gramu) dla dowolnych danych wejsciowych
daje zawsze poprawne wyniki.

m Skoficzonos¢ — algorytm wykonuje skon-
czong liczbe krokéw.

m Sprawnos¢ — ten algorytm (program) jest
lepszy, ktéry cechuje mniejsza ztozonosé
czasowa (liczy szybciej) oraz mniejsza zto-
zono$¢ pamieciowa (zajmuje mniej miejsca
W pamigci).

Kazdy algorytm mozna podzieli¢ na moduty,
ktére stanowia opis wyrdéznionego, dobrze
okreslonego dzialania (zadania) na réwnie
dobrze okreslonych obiektach. Z tych szcze-
gétowych zadant mozna nastepnie zbudowaé

ogdlny plan (algorytm) catego problemu.
Wydzielenie w algorytmie moduléw na-
zywa sie modularyzacja algorytmu.

Tematem tego rozdziatu bedzie zastoso-
wanie umownego strukturalnego jezyka
programowania (aby wyrazi¢ w nim al-
gorytm) i jezyka C++ (aby zapisa¢ w nim
program). Budowanie programéw z pro-
cedur jest istotg programowania struktu-
ralnego. Procedury mozna traktowac jak
klocki (bloki), ktére (po uprzednim prze-
testowaniu), odpowiednio poukladane,
beda rozwigzaniem problemu.

Powyzsze rozwazania mozna podsumo-
waé prostym schematem? przedstawio-

nym na rys. 1.

Rysunek 1. Od problemu do wyniku

2 Skorzystamy ze schemat6w blokowych utworzonych w programie PowerPoint.

Dane
Problem AL Al P Wyniki
problemu gorytm rogram yniki
Cel
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Projektowanie
rozwigzania problemu
za pomocg umownego
strukturalnego jezyka

programowania

programowaniu strukturalnym korzysta sie z prostych konstrukcji,

z ktérych mozna zbudowad poprawny program. Zestaw podstawowych
instrukcji umownego jezyka programowania (zwanego takze pseudojezykiem)
umozliwi nam sformulowanie kilku przyktadowych algorytméw.

Instrukcja przypisania — przedstawiana w nastepujacy sposéb:
zZ =W
gdzie: z — zmienna, w — wyrazenie.

Przyklady
x := 5-nadanie zmiennej x wartosci 5.
I :=1I + 1 - interpretacja tego zapisu jest nastepujaca: Zmiennej I przypisz nowg wartos¢

réwng poprzedniej wartosci I powigkszonej o 1. Przykladowo, jesli I wynosito 4, to nowa warto-

”

$cig I bedzie 5. Zwrd¢ uwage, ze znakiem przypisania jest ,:=", a nie ,=".

Instrukcje wejscia / wyjsécia — stuza do wprowadzania danych i wyprowadzania wynikéw.
Podaj (x) —wprowadzenie do programu wartosci, ktéra zostanie przypisana zmiennej x.

Pisz (x) —wyprowadzenie z programu wyniku, ktéry zostal przypisany zmiennej x.
Nalezy przyja¢ ponadto, ze jesli argumentem instrukcji wyjscia jest ciag znakéw ujety
w apostrofy (1...”), to z programu zostang wyprowadzone dokladnie te znaki, np.

Pisz (‘Wynik’) —wyprowadzenie napisu Wynik.

Pisz (‘x’) —wyprowadzenie napisu x, a nie wartosci zmiennej x.

Instrukcja zlozona — jesli dowolny zbiér (ciag) instrukeji zostanie poprzedzony stowem POCZA-
TEK, a zakoriczony stowem KONIEC, to otrzymamy instrukcje ztozong traktowang jak pojedyncza
instrukcja. Slowa te pelnia funkcje podobne do nawiaséw i stuza do okreslenia granic danej in-
strukgji zlozonej.

POCZATEK
Instrukcja 1
Instrukcja 2 => pojedyncza instrukcja
Instrukcja 3
itd.
KONIEC
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Instrukcja warunkowa (decyzyjna) — stuzy do wyboru dalszej akeji. Wyréznia sie dwa przypadki:
m instrukcje warunkows prosta:
JESLI warunek TO akcja 1
m instrukcje warunkows z alternatywa:
JESLI warunek TO akcj a 1 W PRZECIWNYM RAZIE akcja 2
Warunek jest wyrazeniem logicznym, ktéremu przypisuje sie warto$¢ logiczng
— prawda (Tak) lub fatsz (Nie). Interpretacja instrukcji warunkowej z alternatywga jest naste-
pujaca: Jesli jest spetniony warunek logiczny (Tak), to wykonaj akcje 1, w przeciwnym razie (Nie)
wykonaj akcje 2. Dla instrukcji warunkowej prostej, jesli warunek logiczny nie jest spelniony
— wykonywana jest kolejna instrukcja programu.
Przyklady
JESLI liczba > 0 TO
Pisz (‘liczba dodatnia’)
W PRZECIWNYM RAZIE
Pisz (‘liczba ujemna lub rdéwna zeru’)

JESLI a <> 0 TOx := -b / a
JESLI a = b TO Pisz (‘obie liczby sa réwne’)
W wyrazeniach logicznych do poréwnywania wyrazen liczbowych uzywa si¢ nastepujacych

operator6w relacji:
=  —réwne (nie mylic¢ ze znakiem przypisania :=),

<> —nieréwne (rézne),

<  —mniejsze,

>  —wieksze,

<= —mniejsze lub réwne,
>= —wieksze lub réwne.

Moga w nich réwniez wystepowac operatory logiczne:
NIE (ang. NOT) —negacja,

I (ang. AND) —iloczyn logiczny,

LUB (ang. OR) -—suma logiczna.

Przy obliczaniu wartosci wyrazen logicznych kolejno$¢ wykonywania operatoréw zalezy od
ich priorytetéw — pierwszenistwo majg operatory o najwyzszym priorytecie, a zatem kolejno$¢
bedzie nastepujaca: negacja, iloczyn, suma, operatory relacji. Mozna ja zmieniaé, stosujac
nawiasy okragle spetniajace te samga funkcje co w wyrazeniach arytmetycznych.

Przyltady

JESLI (a = 0) I (b <> 0) TO Pisz (‘réwnanie sprzeczne’)

JESLINIE a <> 0TO Pisz (‘liczba réwna zeru’)

Instrukcje iteracyjne — stuza do deklarowania wielokrotnego wykonywania w programie tych samych
operacji. Taki zapis nazywa sie petly programowa, ktéra mozna wykona¢ wedtug dwéch metod:
m instrukcja powtarzaj:
POWTARZAJ akcje AZ warunek
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Interpretacja tej instrukcji jest nastepujaca: Powtarzaj czynnosci opisane przez akcje, az stwier-
dzisz, ze warunek logiczny jest prawdziwy. Aby nie byto zadnych watpliwosci, nalezy dodad, ze
powtarzanie akcji trwa dopéty, dopéki warunek logiczny jest falszywy.

Przykltad
ile :=1
POWTARZAJ
Pisz (‘'Bede sie uczyl informatyki’)
ile := ile + 1

AZ ile >100
Interpretacja tego krétkiego programu jest bardzo prosta: Pisz sto razy tekst: Bedg si¢ uczyt
informatyki. Gdy zmienna ile przekroczy wartosc 100, zakoricz... nauke.

m instrukcja dopéki:

DOPOKI warunek WYKONUJ akcije
Interpretacja tej instrukeji jest nastepujaca: Dopdki warunek logiczny jest prawdziwy, wykonuj
czynnosci opisane przez akcje.

Nalezy zwréci¢ uwage na réznice miedzy instrukcjami POWTARZAJ i DOPOKI.
W pierwszym przypadku jest wykonywana akcja, a dopiero potem sprawdzany warunek. Jesli

.....

dziwy, dopiero wtedy akcja jest wykonywana. Jeli w instrukcji DOPOKI trzeba wykonad nie jed-

ng, lecz kilka akgji, to nalezy je uja¢ klamrg POCZATEK ... KONIEC. Nie ma takiej potrzeby
w przypadku instrukcji POWTARZAJ, poniewaz naturalng klamra jest PONTARZAJ ... AZ.
Przykiad
ile :=1
DOPOKI ile <=100 WYKONUJ
POCZATEK
Pisz (‘Bede sie uczyl informatyki’)
ile = ile + 1
KONIEC

Interpretacja tego programu jest taka sama jak poprzednio.

Sposéb zapisu kazdej z wymienionych wyzej instrukcji jest odmienny w réznych jezy-
kach programowania. Ich znaczenie bedzie jednak takie samo. Przyktadowo, instrukcja
przypisania przedstawiona w jezyku Pascal ma postac: ile := ile + 1, w C++
ile = ile + 1, aw polskim Logo: PRZYPISZ “ile :ile + 1.

CWICZENIE 1
Rozwiaz réwnanie liniowe ax + b = 0.

Analiza problemu

Aby wyznaczy(¢ pierwiastek réwnania liniowego, nalezy rozpatrzy¢ wszystkie mozliwe przypadki:
a=0ib=0 - dowolna liczba rzeczywista,

a=01ib<>0 -réwnanie sprzeczne,

a<>0 —-x=-b/a.
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Tego typu analiza sugeruje trzykrotne zastosowanie w algorytmie instrukcji warunkowej. Nie
ma to jednak sensu, poniewaz wykluczenie dwéch pierwszych przypadkéw w sposéb naturalny
prowadzi do wyznaczenia pierwiastka. Dlatego lepsza propozycja bedzie:

mn sprawdzenie warunku na wartosc a,

mu gdy a bedzie réwne zeru, sprawdzenie warunku na wartosc b.

Algorytm
Podaj (a)
Podaj (b)
JESLI a = 0 TO
JESLI b = 0 TO
Pisz (‘dowolna liczba rzeczywista’)
W PRZECIWNYM RAZIE

4
Pisz (‘réwnanie sprzeczne’)
W PRZECIWNYM RAZIE Podaj (b)
POCZATEK 1
x := -b/a
Pisz (x) F T M I:U.
KONIEC
. N [x=ba |
Zapis tego algorytmu w formie LB :‘ /

Pisz
schematu blokowego ! ! 1l
przedstawiono na rys. 2. Jl

Rysunek 2. Rozwiazanie rownania liniowego ax + b =0

Zastosowanie wcie¢ w zapisie algorytmu poprawia czytelno$¢ programu —w tym przykta-
dzie wyraznie widac, ze dla pierwszej (zewnetrznej) instrukcji warunkowej: akcja_1 jest
kolejng (wewnetrzng) instrukcjg warunkowa, piszacg dowolna liczba rzeczywista albo
rownanie sprzeczne; akcja_2 jest instrukcja ztozona, obliczajaca pierwiastek réwnania
liniowego oraz wyprowadzajaca z programu (algorytmu) wynik. W algorytmie wystapita
tzw. selekcja, czyli wybdr akcji oparty na warunkach logicznych.

ZADANIE 2.1. Przedstaw za pomoca schematu blokowego przebieg rozwigzania réwnania

liniowego ax + b = 0 i napisz algorytm w pseudojezyku, przedstawiajac go za pomoca trzech

instrukeji warunkowych:

a=01ib=0

a=01b<>0

a<>0

Dla ulatwienia podajemy ponizej zapis pierwszego warunku w pseudojezyku:

JESLI (a =0) I (b= 0) TO Pisz (‘dowolna liczba rzeczywista’)
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CWICZENIE 2
Oblicz sume pieciu kolejnych liczb naturalnych rozpoczynajacych sie liczbg 1. Wynik oznacz jako S.

Analiza problemu

Zanim rozpoczniemy sumowanie kolejnych liczb naturalnych, przyjmijmy dwa oczywiste
zalozenia, ktére okreslajg warunki poczatkowe: suma (S) jest réwna 0, natomiast pierw-
szg sumowang liczba (i) bedzie 1. W kolejnych pieciu krokach bedziemy powiekszali sume
o kolejng liczbe naturalng, czyli: 2, 3, 4, 5. Gdy i przyjmie warto$¢ 6, koriczymy sumowanie
i wyprowadzamy wynik, kt6ry bedzie wynosit: 1+ 2 + 3 +4+ 5 =15.

5=0

Rysunek 3. Algorytm sumowania pieciu kolejnych liczb naturalnych

Powyzsza analiza prowadzi do schematu blokowego przedstawionego na rys. 3.

Algorytm
S =0
i:=1
POWTARZAJ
S =S5+ 1
i :=1i+1
AZi> 5
Pisz (S)

Whniosek

W algorytmie wystapila tzw. iteracja, czyli wielokrotne wykonywanie (powtarzanie) pewnych
instrukeji, dopdki nie zostal spetniony warunek — w tym przykladzie bylo to sumowanie
kolejnych liczb naturalnych.
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CWICZENIE 3
Wyznacz najwigkszy wspdlny dzielnik NWD dwdéch liczb naturalnych a, b.

Analiza problemu

Jedna z metod wyznaczenia NWD dwdch liczb naturalnych jest odejmowanie mniejszej liczby
od wiekszej i przypisanie wyniku zmiennej reprezentowanej przez odjemng. Czynnos¢ te wyko-
nujemy dop6ty, dopdki nie otrzymamy dwdch réwnych sobie liczb; bedzie to najwiekszy wspdlny
dzielnik. Przyktadowo, dla a = 25, b =15 odejmowanie bedzie przebiegato nastepujaco:

a>b— a:=25-15=10 — b pozostaje bez zmian, czyli 15,

a<b— b:=15-10=5 — apozostaje bez zmian, czyli 10,

a>b— a:=10-5=5  — bpozostaje bez zmian, czyli 5

a=b— NWD:=5 — obie liczby sg réwne, czyli NWD :=5

Algorytm Il
Podaj (b) Ecodlib)
DOPOKI a <> b WYKONUJ I > 4

W PRZECIWNYM RAZIE T @ N
b :=b - a "? I:IL

NWD := a I a=a-b | | b=b-a I
Pisz (NWD) e

JESLI a > b TO TN
a :=a->b [F
NDW
I

Zapis tego algorytmu w formie schematu

. 1
blokowego przedstawiono na rys. 4.

Rysunek 4. Wyznaczenie najwiekszego wspélnego

dzielnika dwdch liczb naturalnych a, b

Metode wyznaczania najwiekszego wspdlnego dzielnika dwéch liczb naturalnych
podat Euklides, zyjacy w IV wieku p.n.e. Metoda (nazywana algorytmem Euklidesa)
polega na dzieleniu catkowitym liczby wigkszej przez mniejsza i przypisaniu reszty
zmiennej reprezentowanej przez dzielng. Czynnos¢ te wykonujemy dopéty, dopdki
a i b sg wieksze od zera. Najwiekszym wspdlnym dzielnikiem bedzie ta z liczb

a i b, ktéra pozostata wieksza od zera. Analiza algorytmu , krok po kroku” dla
a=25ib=15bedzie wygladata nastepujaco (funkcje reszta z dzielenia catkowitego
oznaczymy jako MOD):

a>b— a:=25MOD15=10 — b pozostaje bez zmian, czyli 15,
a<b— b:=15MOD10=5 — a pozostaje bez zmian, czyli 10,
a>b— a:=10MOD5=0 — a=0, czyli NWD :=5.

3 Ciag znakéw ujety w nawiasy klamrowe jest komentarzem ignorowanym przez algorytm.
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Algorytm Euklidesa wyrazony w pseudojezyku
Podaj (a)
Podaj (b)
DOPOKI (a > 0) I (b > 0) WYKONUJ

JESLI a > b TO a := a MOD b

W PRZECIWNYM RAZIE b := b MOD a

NWD := a + b {zwrd¢ uwage, ze jedna z liczb a lub b jest réwna zeru}?®
Pisz (NWD)

ZADANIE 2.2. Opracuj schemat blokowy dla algorytmu Euklidesa.
Problemy do samodzielnego rozwiazania

W zdefiniowanych nizej zadaniach:

mn przeprowad? analize prowadzaca do wyboru metody rozwigzania;

mm opracuj algorytm, wyrazajac go w formie schematu blokowego;

mu przedstaw algorytm w umownym jezyku programowania.

Sprawdz ponadto poprawno$¢ opracowanych algorytméw tzw. metodg testowania. Polega
ona na wybraniu dowolnych warto$ci poczatkowych, wykonaniu dla nich algorytmu i poréw-
naniu otrzymanych wynikéw ze znanymi juz poprawnymi wynikami. Czynnosc ta powinna
by¢ powtérzona dla pewnej liczby réznych wartoéci zmiennych. Idealnym narzedziem do
wykonania takich testéw jest komputer. Dlatego tez w kolejnym punkcie wszystkie przedsta-
wione tutaj algorytmy beda zapisane i sprawdzone w jezyku programowania.

ZADANIE 2.3. Dane s3 trzy liczby a, b, c. Wyznacz najwiekszg z nich.

ZADANIE 2.4. Dane s3 trzy odcinki o dtugosci a, b, ¢. Sprawd?, czy mozna z nich zbudowac
tréjkat.
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Projektowanie
rozwigzania

prostych probleméw
w jezyku C++

ezyk programowania C powstal w latach 70. ubieglego stulecia. Szybko

stat sie popularnym (obok jezyka Pascal) jezykiem programowania struktural-
nego, gtéwnie do programowania systeméw operacyjnych i aplikacji. W 1983 roku
pojawila sie kolejna wersja o nazwie C++, rozszerzona o mechanizmy programowania

obiektowego*.
Program napisany w jezyku C++ jest zbudowany z funkcji. Kazda z nich moze mie¢ para-

metry i okreslone typy warto$ci. W standardowej wersji ten jezyk nie ma wielu potrzebnych
instrukeji (np. instrukcji wejscia / wyjscia). Mozna je jednak w prosty sposéb dotaczy¢ za
pomocy tzw. bibliotek standardowych.

Zadania zamieszczone w tym punkcie mozna réwniez rozwigzac za pomoca

jezyka Pascal.

Zanim program napisany w jezyku C++ zostanie wykonany, musi by¢ wczesniej przettuma-
czony na jezyk wynikowy — zrozumiaty przez komputer (procesor). Ttumaczenie nazywamy
translacja. Program jest w calosci sprawdzany pod wzgledem sktadni (poprawnosci jezyko-
wej), a uzytkownik otrzymuje ewentualng liste bledéw.

Nawet najdrobniejszy btad kompilacji uniemozliwia wykonanie programu. Przy tej
okazji nasuwa sie bardzo wazna refleksja. Programowanie uczy logicznego myslenia,

doktadnosci i starannosci.

Ze wzgledu na ograniczong objeto$¢ podrecznika, na kilku prostych przyktadach oméwimy
wybrane typy danych i podstawowe instrukcje stosowane w programowaniu strukturalnym.

4\ programowaniu obiektowym program stanowi zbiér obiektéw komunikujacych sig ze soba w celu wykonywania zadan. Kazdy obiekt zawiera dane i metody, czyli
funkcje stuzace do wykonywania okreslonych zadari na tych danych. Tymi zagadnieniami w podreczniku nie bedziemy sig zajmowac. Ograniczymy sie do poznania

metod programowania strukturalnego.
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3.1. Ogolne uwagi o konstrukgji jezyka i budowie programu

Program napisany w jezyku C++ skiada sie z ciagu funkeji. Jedna z nich jest wyrézniona
inosi nazwe main. Od niej zawsze zaczyna sie wykonywanie programu.

Przyktad prostego programu
//Program wyswietla tekst na ekranie
#include <iostream>
using namespace std;
main ()
{
cout << "“Ucze sie programowania w Jjezyku C++” << endl;
system (”pause”);

}

Pierwszy wiersz jest komentarzem opisujacym dzialanie programu. Komentarz rozpoczyna
sie znakami // i moze by¢ umieszczony w dowolnym miejscu programu.

Przedstawiony program sklada sie z jednej funkcji. W tym wypadku musi to by¢ funkcja
0 nazwie main. Bezposrednio po nazwie funkcji umieszcza sie liste jej parametréw ujeta
w nawiasy. Parametry reprezentuja wartosci, ktére moga by¢ przekazane do funkgji. Jezeli
funkcja nie ma danych, zaznacza si¢ to pusta listg () .

Instrukcje wchodzace w sktad funkcji s3 ograniczone nawiasami klamrowymi {}. Kazda
pojedyncza instrukcja jest zakoniczona znakiem $rednika (;).

W przedstawionym przyktadzie chcemy, aby program wyswietlat okreslony tekst. Poniewaz jezyk
C++ nie ma instrukeji wejscia / wyjscia, trzeba sie postuzy¢ strumieniem wyjsciowym cout ze
standardowej biblioteki wejscia / wyjscia dostarczanej wraz z kompilatorem jezyka. Aby mozna
bylo jej uzy¢, trzeba kompilatorowi dostarczy¢ informacji umieszczonych w pliku nagtéwkowym.
Dla biblioteki funkcji wejscia / wyjscia jest to plik o nazwie iostream. Do programu wstawia sie
go za pomocy dyrektywy #include <iostream> orazinstrukcjiusing namespace std
definiujacej tzw. przestrzert nazw nalezaca do standardu C++.

Tekst, ktéry ma by¢ wyswietlony, nalezy umiesci¢ w cudzystowie i podac jako parametr stru-
mienia wyj$ciowego cout wraz z podwéjnym znakiem mniejszosci <<. Umieszczenie in-
strukcji endl, (ang. end of line — koniec wiersza) w tej sekwencji na koticu wyswietlanego
tekstu (takze poprzedzonej znakiem <<) przeniesie kursor na poczatek nastepnego wiersza.
Aby po kompilacji oraz uruchomieniu programu zatrzymaé wyswietlony tekst na ekranie,
nalezy skorzysta¢ z instrukcji system (,pause”), ktéra wyswietli komunikat , Aby kon-
tynuowad nacisnij dowolny klawisz...”. Dopiero po naci$nieciu dowolnego klawisza nastapi
powrét do okna §rodowiska programistycznego Dev-C++ (rys. 5).

3.2. Srodowisko programowania Dev-C++
Pelne wykorzystanie zintegrowanego systemu programowania Dev-C++ wymaga dobrej zna-
jomosci tego jezyka. Tutaj skoncentrujemy sie na wyjagnieniu, w jaki sposéb zainicjowaé pra-

ce w tym $rodowisku (rys. 5).
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Moevcirassz loix]
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F4 0| [12459_ prayklad prostego_programu.cep |

ffProgram wvysvietla tekst na ekranie -

using namespace std;

main ()

{
cout << "Ucze sie programowania w jezyku C++" << endl:
aystem ("pause™);

) =
B8 Kompdator | B Zasoby | dfh) Log komeiaci | &7 Ddpluskwiacz | (G, Wyriki poszukivad | ;
11:1 [Modyf.  MwWstaw 113 wisrszy w pliku “

Rysunek 5. Okno srodowiska programistycznego Dev-C++

Przyktadowa sekwencja czynnosci, ktéra umozliwi wykonanie podanego wyzej programu:
1. Poleceniem Plik | Nowy | Plik Zrédfowy otwieramy okno edycji, w ktérym piszemy program.

2. Poleceniem Plik | Zapisz zapisujemy program na dysku, nadajac mu unikatowa nazwe
z rozszerzeniem cpp (tu: 1_program_prosty.cpp).

3. Poleceniem Uruchom | Kompiluj lub kombinacja klawiszy Ctrl+F9 przeprowadzamy kom-
pilacje programu. Jesli pojawia sie bledy skladniowe, poprawiamy je. Jesli nie ma bledéw,
pojawi sie komunikat prezentowany na rys. 6.

4, Poleceniem Uruchom | Uruchom lub kombinacjg klawiszy Ctrl+F10 uruchamiamy program.

Uruchomienie programu, ktéry nie
byt wczesniej ttumaczony z jezyka
wysokiego poziomu na jezyk wyniko-

wy, powoduije jego automatyczng
kompilacje. Stuzy do tego klawisz F9. [Progiess | Log |

Zwré¢ uwage, ze w folderze, w ktérym

jest zapisany twéj program Compler: | Defauk compier

z rozszerzeniem cpp, pojawit sie doda- Shatus: [Dunu.

tkowo plik o tej samej nazwie, lecz File: [

z rozszerzeniem exe. Jest to plik wyko- -

nywalny, czyli taki, ktéry moze by¢ RaoX 0l 2 aminge 2
uruchomiony bezposrednio z poziomu |

systemu operacyjnego (bez potrzeby s

uruchamiania aplikacji Dev-C++). i

Rysunek 6. Komunikat informujacy o poprawnej kompilacji
Magdalena Sobocinska-Malek, Szkolna 22A, 83-032 Pszczolki, 814572, sklep.wsip.pl



PROJEKTOWANIE ROZWIAZANIA PROSTYCH PROBLEMOW W JEZYKU C++

3.3. Deklarowanie statych i zmiennych,
stosowanie operatoréw w jezyku C++

Do oznaczania nazw statych, zmiennych, funkdji i innych zdefiniowanych obiektéw uzywamy identyfi-
katoréw. Identyfikatorem jest ciag znakéw zaczynajacych sie od litery, np. bok_kwadratu.

Statg moze by¢ liczba, pojedynczy znak lub tekst. Z kolei zmienna jest nazwa, pod ktéra moga by¢
podstawiane rézne wartosci. Zaréwno ze stalg, jak i ze zmienng jest zwiazany jej typ. Wyrézniamy
nastepujace podstawowe trzy typy:

char  -1-bajtowy typ znakowy — pojedyncze znaki dostepne w kodzie ASCII;
int — 4-bajtowy typ catkowity — liczby z zakresu —2147 483 648 ... 2147 483 647,
float — 4-bajtowy typ zmiennoprzecinkowy (rzeczywisty), pojedynczej precyzji;

double - 8-bajtowy typ zmiennoprzecinkowy (rzeczywisty); podwéjnej precyzji.

Deklaracja statej polega na podaniu jej typu i nazwy, ktérej przypisano okreélong wartos¢,
stosujac znak réwnosci =, np.

float pi = 3.14, bok = 0.24E-2;

char litera = ‘t’;

Deklaracja zmiennej polega na podaniu jej typu i nazwy lub kilku nazw oddzielonych
przecinkami, np.:

int liczba a, liczba b;

double bok;

char znak 1, znak 2;

Liczbe wyrazamy w sposéb zblizony do konwencjonalnego zapisu matematycznego.
Jedyne réznice polegaja na tym, ze zamiast przecinka dziesietnego uzywa sie kropki
dziesigtnej, natomiast zamiast podstawy potegowania 10 uzywa sie litery E lub e.

Stafa znakowg umieszczamy zawsze w pojedynczych apostrofach (* ), natomiast statg
tekstowg w cudzystowie (7 7).

CWICZENIE 4

Oblicz obwdd okregu o promieniu 5 cm.

//Obliczenie obwodu okregu o promieniu 5 cm

#include <iostream>

using namespace std;

main ()

{

int r = 5;

double pi = 3.14, obwod;

obwod = 2 * pi * r;

cout<< ”“Obwod okregu o promieniu 5 amn = ” << obwod<< ” am” <<endl;
system (”pause”);
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Jedna z cech wyrézniajacych jezyk C++ jest liczba dostepnych operatoréw. Operator stuzy
do obliczania warto$ci. Podstawowym operatorem jest operator przypisania, czyli znak réw-
noéci =. Moze on wystapi¢ wielokrotnie w jednej instrukcji, np.

int r =5, a, b;

a=>b=r;

cout << a << endl << b;

Instrukcja a = b = r zostanie wykonana nastepujaco: przypisz do b wartosc r, nastgpnie
do a wartos¢ b. W efekcie na ekranie zostanie wy$wietlone w dwdéch wierszach:

5

5
Zapamietaj réznice miedzy operatorami przypisania: w jezyku Pascal jest nim : =,
aw C++ jest nim =.

Operatory arytmetyczne

+ — dodawanie;

- —odejmowanie;

* — mnozenie;

| — dzielenie;

% — modulo, czyli reszta z dzielenia, np. cout << 11 % 4; wyswietli na ekranie wartos¢ 3.

Jezyk C++ pozwala tgczy¢ operator przypisania z operatorami arytmetycznymi, np.
a += 2;  zwieksza a o warto$c 2 (zapis alternatywny to:a = a + 2;);
x *= 10; pomnoéz x przez 10 (zapis alternatywny to: x = x * 10;).

Operatorami dostepnymi tylko dla zmiennych catkowitych s3 operatory automatycznego zwiek-
szania lub zmniejszania o jeden, np.

licznik++; zwieksza warto$¢ licznika o 1 (zapis alternatywny to: 1icznik = licznik +1;);
licznik--; zmniejsza wartos¢ licznika o1 (zapis alternatywny to: licznik = licznik - 1;).

Operatory relacji

== czy wartosci sa réwne;

'= czy wartosci sa rézne;

czy pierwsza warto$c jest wieksza od drugiej;

< czy pierwsza wartos¢ jest mniejsza od drugiej;

>= czy pierwsza warto$¢ jest wieksza lub réwna drugiej;
<= czy pierwsza warto$¢ jest mniejsza lub réwna drugiej.

v

Zapamietaj réznice miedzy operatorami relacji wartosci sq rézne.
W Pascalu jest to <>, natomiast w C++ jest to !=.

Réznice takze wystepujg w operatorze wartosci sq réwne. W Pascalu jest to =,
natomiast w C++ jest to ==. Pozostate operatory sg takie same.
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3.4. Wybrane instrukcje jezyka C++

Skoncentrujemy sie na tych samych instrukcjach, ktére opisaliémy w umownym struktural-
nym jezyku programowania.

Wezytanie danych (w jezyku umownym: Podaj)

cin >> zmienna;
Strumien wej$ciowy umozliwiajacy wprowadzenie danej z klawiatury, ktéra zostanie przy-
pisana zmiennej. Poprawny jest takze zapis: cin >> zmienna 1 >> zmienna 2, ktéry
dotyczy wprowadzenia pierwszej danej, naci$niecia klawisza Enter, a nastepnie wprowadze-
nia drugiej danej.

Wyprowadzanie wynikéw i komunikatéw (w jezyku umownym: Pisz)
cout << zmienna lub komunikat;
Strumient wyjsciowy umozliwiajacy wyprowadzenie wartosci zmiennej lub wyswietlenie na
ekranie komunikatu (tekstu), np.: cout << “wynik = 7 << a;
Jesli warto$¢ zmiennej a wynosi np. 25, wéwczas na ekranie pojawi sie wynik = 25.

Nawiasy klamrowe {..} (W jezyku umownym: POCZATEK .. KONIEC)
Instrukcje umieszczone pomiedzy nawiasami klamrowymi stanowig w jezyku C++ pojedyn-
cza funkgje.

Instrukcja warunkowa if (w jezyku umownym: JESLI)
prosta: if (warunek) akcja 1;
z alternatywa: if (warunek) akcja 1;
else akcja 2;
Zaréwno akcja_1, jak i akcja_2 moga by¢ instrukcjami zlozonymi (umieszczonymi w nawia-
sach klamrowych).

Przyklady
if (a > b) cout << ”a jest wieksze od b”;

else cout << ”a nie jest wieksze od b”;

if (a '=0)
{
x = -b/a;
cout << x << endl;
};

Instrukcja iteracyjna do .. while (w jezyku umownym: POWNTARZAJ)
do
{
pojedyncza akcja lub ciag akcji;
}

while (warunek);

Magdalena Sobocinska-Malek, Szkolna 22A, 83-032 Pszczolki, 814572, sklep.wsip.pl



STOSOWANIE PODEJSCIA ALGORYTMICZNEGO W ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW

Akcje umieszczone w nawiasach klamrowych sa wykonywane dopéty, dopoki warto§¢ warunku
logicznego jest True (prawda). W przeciwnym razie wykonywanie tych akji sie konczy.

Przykiad
ile = 1;
do
{
cout << “Ucze sie jezyka C++” << endl;
ile = ile + 1;
}
while (ile <= 10);

Instrukcja iteracyjna while (w jezyku umownym: DOPOKI)

while (warunek) pojedyncza akcja lub ciag akcji;
Dopdki wartos¢ warunku logicznego jest True (prawda), jest wykonywana pojedyncza_akcja
lub ciag_akcji umieszczony w nawiasach klamrowych. W przeciwnym razie wykonywanie
tych akcji sie koriczy.

Przyktad
ile = 1;
while (ile <= 10)
{
cout << "“Ucze sie jezyka C++” << endl;
ile = ile + 1;
}

Instrukcja petli for (nie definiowaliémy jej w jezyku umownym)

for (wartosc_poczatkowa; wartosc_koncowa; wartosc kroku) akcja;
Akcja znajdujaca sie na koncu instrukcji for wykonywana jest tyle razy, ile warto$ci_kroku
miesci sie w zakresie warto$¢_poczatkowa ... warto§¢é_koncowa.
Podobnie jak opisane wyzej dwie instrukgje iteracyjne, instrukcja for takze wykonuje w programie
powtdrzenie.

Przykiady
s =0;
for (i

1;, i<=5; i++) s =s + i;{i-———- >1,2,3,4,5}

s =0;
for (i

5, 1i>1; i--) s=s + i; {i-——-—-- > 5,4,3,2,1}

W rezultacie wykonania podanych wyzej przykladéw nastepuje przypisanie zmiennej s war-
todci réwnej 15.
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3.5. Kodowanie prostych algorytméw w jezyku C++

Tytul tej czesci wyraznie sugeruje, ze programowanie jest w swojej istocie wyrazaniem opra-
cowanych wczeéniej algorytméw w jezyku komputera. W dalszych rozwazaniach skorzystamy
z wybranych probleméw zdefiniowanych w czesci po§wieconej umownemu strukturalnemu
jezykowi programowania. Ponadto pojawia sie dwa kolejne ¢wiczenia po§wiecone rozwigza-
niu réwnania kwadratowego i porzadkowaniu elementéw tablicy.

CWICZENIE 5

Zapisz w jezyku C++ rozwigzania nastepujacych prostych probleméw:

a. Rozwiazanie réwnania liniowego ax + b = 0.

b. Obliczenie sumy pieciu kolejnych liczb naturalnych.

c. Wyznaczenie najwiekszego wspélnego dzielnika NWD dwdéch liczb naturalnych a i b.

//1. Rozwiazanie réwnania liniowego

#include <iostream>

using namespace std;

main ()

{
double a, b, x;
cout << "Rozwiazanie rownania liniowgo ax + b = 0" << endl << endl;
cout << "Podaj wspolczynnik a:"; cin >> a;

cout << "Podaj wspolczynnik b:"; cin >> b;
cout << endl;
if (a == 0)
if (b == 0) cout << "Nieskonczenie wiele rozwiazan”;
else cout << "Rownanie sprzeczne”;
else
{
x = -b/a;
cout << "wynik = " << x << endl;
}
system ("pause”);

//2. Suma pieciu kolejnych liczb naturalnych rozpoczynajacych sie liczba 1
#include <iostream>
using namespace std;
main ()
{

int s, i, ile;

s =0;

i=0;

do

{
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=s + i;
i+ 1;

o0
]

}
while (i <= 5);
cout << "suma = " << s << endl;
system ("pause”);

//3. Najwiekszy wspdélny dzielnik
#include <iostream>
using namespace std;

main ()
{
int a, b;
cout << "Najwiekszy wspolny dzielnik"” << endl << endl;
cout << "a = "; cin >> a;
cout << "b = "; cin >> b;

while (a '= b)

if (a >b) a=a - b; else b =Db - a;
cout << "nwd = " << a << endl;
system ("pause”);

}

CWICZENIE 6

Wyznacz pierwiastki réwnania kwadratowego ax* + bx + ¢ = 0, a rézne od 0. Skorzystaj
z funkcji standardowej Sqrt (x) wyznaczajacej pierwiastek kwadratowy z liczby x. Przed-
staw rozwigzanie problemu w formie schematu blokowego.

Analiza problemu

Sposéb wyznaczania pierwiastkéw réwnania kwadratowego jest powszechnie znany. W pierwszej
kolejnosci nalezy obliczy¢ A, a nastepnie rozpatrzy¢ trzy mozliwe przypadki:

A < 0 — réwnanie nie ma rozwigzania;

A =0 — réwnanie ma jedno rozwigzanie;

A > 0 — réwnanie ma dwa rozwigzania.

W programie przedstawionym ponizej uzyto nieomawianych do tej pory dwéch
dodatkowych bibliotek:

m iomanip — umozliwia zastosowanie w strumieniu wyj$ciowym cout instrukcji
setprecision (liczba)okreslajacejliczbe miejsc po przecinku w wyswietlanej
liczbie rzeczywiste;.

m cmath — umozliwia uzycie funkcji sqrt obliczajacej pierwiastek kwadratowy z liczby.
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//Rozwiazanie réwnania kwadratowego

#include <iostream>

#include <iomanip>

#include <cmath>

using namespace std;
main ()

{

double a, b, c, delta;

cout << "Rozwiazanie rownania kwadratowego ax*2 + bx + ¢ = 0 " << endl;

cout << "Podaj wspolczynnik a: "; cin >> a;

cout << "Podaj wspolczynnik b: "; cin >> b;

cout << "Podaj wspolczynnik c: "; cin >> c;

cout << endl;

if (a == 0) cout << "To nie jest rownanie kwadratowe!” << endl;
else

{
delta = b*b-4*a*c;
if (delta < 0) cout << "Rownanie nie ma rozwiazania"” << endl;

else
if (delta == 0) cout << "Rownanie ma jedno rozwiazanie” << endl
<< "x0 = " << setprecision(2) << -b/(2*a) << endl;
else

{

cout << "Rownanie ma dwa rozwiazania” << endl;
cout << "x1 = " << setprecision(2) << (-btsqgrt(delta))/(2*a) << endl;
cout << "2 = " << setprecision(2) << (-b-sqrt(delta))/(2*a) << endl;
}

}

system ("pause”);

Testowanie programu
Dlaa=0,b=4,c=1otrzymamy: To nie jest réwnanie kwadratowe!
Dlaa=1,b=4, c=1otrzymamy: Réwnanie ma dwa rozwiazania

x1l = -3.73
x2 = -0.27

Dlaa=1, b=4, c=4otrzymamy: Réwnanie ma jedno rozwiazanie
x0 = -2.00

Dlaa=1,b=4, c=>5otrzymamy: Réwnanie nie ma rozwiazania

Whniosek

Testowanie programu nie wykazato bledéw.
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3.6. Tablice przyktadem strukturalnego typu danych

Oméwione dotychczas typy danych byly typami prostymi. Zmienne tego typu mogly zawieraé
tylko jeden element (liczbe, znak). Obecnie zdefiniujemy ztozong strukture danych, jaka jest ta-
blica. W kolejnym ¢wiczeniu rozpatrzymy najprostszy przypadek tablicy jednowymiarowej, ktéra
odpowiada matematycznemu pojeciu wektora, np. [2 3 6 5 4] oznacza tablice jednowymiarowa
zawierajacg piec elementéw typu catkowitego.

Deklaracja tablicy jednowymiarowej przyjmuje nastepujaca postac:

typ_tablicy nazwa tablicy [rozmiar tablicy];

Przykiad

int dane [10];

Podczas przypisywania tablicy konkretnych warto$ci pomocna jest oméwiona wezegniej in-
strukcja petli FOR.

CWICZENIE 7

Jednym z ciekawszych zastosowan tablic jest sortowanie jej elementéw w porzadku rosngcym lub
malejacym. Korzystajac z sortowania przez prosta zamiang, zwanego takze sortowaniem babelko-
wym, uporzadkuj rosnaco 10 elementéw tablicy jednowymiarowe;.

Analiza problemu

W metodzie sortowania przez prostg zamiane poréwnujemy dwa sasiednie elementy tabli-
cy. Gdy kolejny element jest mniejszy od poprzedniego, przestawiamy je. Po poréwnaniu
wszystkich przylegajacych do siebie elementéw najwiekszy z nich znajdzie sie na koncu
tablicy. W ten sposéb wykonujemy pierwszy cykl poréwnan.

Ponownie wracamy do poréwnywania sgsiednich elementéw (ale nie bierzemy juz pod uwa-
ge ostatniego). Po zakoniczeniu drugiego cyklu kolejny (przedostatni) element znajdzie sie na
wiasciwym miejscu.

Czynnosci te wykonujemy tak dtugo, az stwierdzimy, ze wszystkie elementy znajduja sie na
wiasciwych miejscach.

Przyktad
Ponizej przedstawiono sortowanie rosnace czterech liczb catkowitych. W zapisie zastosowa-

no nastepujace oznaczenia: elementy poréwnywane s podkreslone, a elementy, ktére znaj-
duja sie na wlasciwych miejscach — sg zapisane czcionka w kolorze czerwonym.

Pierwszy cykl:

4 5 3 2 — brak przestawienia,

4 5 3 2 — przestawiamy 5 z 3,

4 3 5 2 — przestawiamy 5 z 2,

4 3 2 5 — 5 na wlasciwym miejscu.
Drugi cykl:

4 3 2 5 — przestawiamy 4 z 3,

3 4 2 5 — przestawiamy 4 z 2,

3 2 4 5 — 415 na wlasciwym miejscu.
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Trzeci cykl:
3 2 4 5 — przestawiamy 3 z 2,
2 3 4 5 -2, 3,415 na wlasciwym miejscu.

Sortowanie zakoniczone.

Podstawowym problemem w metodach sortujacych jest okreslenie sposobu zamiany miejscami
dwoch sasiednich elementéw. Obrazowo wyjasnimy to na przykladzie dwéch szklanek zawierajacych
kawe i herbate. Jesli chcemy zamieni¢ zawarto$¢ tych szklanek, musimy skorzystac z trzeciej szklan-
ki. Na ponizszym rysunku pokazano sposéb postepowania, w ktérym mozemy wyréznic trzy kroki:
1. przelewamy herbate do pustej szklanki;
2. przelewamy kawe do szklanki po herbacie;
3. przelewamy herbate do szklanki po kawie.

2 3
//Sortowanie babelkowe
#include <iostream> herbata kawa pusta 1 pom:=tabli]
using namespace std;
i 2 tab[i]:=tabl[i+1
Taln() tabl[i] tabl[i+1] pom tl I+1]
int i, j, pom; 3 tab[i+1]:=pom

int tab [10];
cout << "Podaj elementy tablicy do sortowania” << endl;
for (i = 1; i <= 10; i++)
{
cout << "Element nr "< i "= ";
cin >> tab [i];
}
for (j = 10; j > 1; j--)
for (i = 1; i <= Jj; i++)
if (tab [i] > tab [i + 1])
{
pom = tab [i];
tab [i] = tab [i + 1];
tab [1i + 1] = pom;
}
cout << endl << "Oto zawartos¢ tablicy po posortowaniu:” << endl;
for (i = 1; i <= 10; i++) cout << tab [i] << " ";
cout << endl;
system ("pause”);
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Testowanie programu

Dla danych: 40 60 9 8 2 10 6 1 23 11 otrzymamy:
Oto zawartosé¢ tablicy po posortowaniu:
1 2 6 8 9 10 11 23 40 60

Whiosek

Testowanie programu nie wykazato btedéw.

Jest wiele réznych sposobéw sortowania elementéw tablicy. O wyborze metody rozwigzania
dowolnego problemu (w tym réwniez sortowania) decyduje m.in. ztozono$¢ czasowa mie-
rzona liczbg podstawowych operacji, ktére trzeba wykonac w algorytmie.

Gl6éwna operacja wystepujaca podczas sortowania jest poréwnywanie elementéw tablicy, a zatem
liczba poréwnan bedzie decydowala o ztozonosci czasowej algorytméw sortowania.

Zauwazmy, ze w pierwszym cyklu wykonujemy n — 1 poréwnan. Za drugim razem (element
maksymalny jest juz na wlasciwym miejscu) liczba poréwnan wynosi n — 2. W sumie mu-
simy wykona¢:

m-1)+mn-2)+..+2+1=n*(n-1)/2 poréwnan.

Widzimy, ze ztozonos$¢ czasowa algorytmu sortowania babelkowego wyraza sie wielomia-
nem stopnia 2 ze wzgledu na liczbe elementéw n. W takiej sytuacji méwimy, ze ztozonosc
czasowa algorytmu jest n?, co zapisujemy O(n?). Dzielenie przez staly wspétczynnik (w tym
przypadku przez 2) nie jest brane pod uwage.

Program napisany w jezyku C++ zawiera kilka typowych elementéw: dyrektywe #include,
ktéra nakazuje kompilatorowi wiaczenie do programu plikéw bibliotek standardowych, in-
strukcje main rozpoczynajacg gtéwna czes¢ programu oraz zbiér instrukeji umieszczonych
w nawiasach klamrowych {}.

Zmienne uzyte w programie musza by¢ wczesniej zadeklarowane. Trzy podstawowe typy
zmiennych to: int — typ catkowity, float — typ zmiennoprzecinkowy, char — typ znakowy.
W programach zamieszczonych w tym podreczniku do wczytywania danych oraz wyprowa-
dzania wynikéw i komunikatéw stosowali$my strumienie cin >> i cout <<, ktére znaj-
duja sie w bibliotece standardowej iostream. Jednak czesto mozna sie zetknac z ich odpo-
wiednikami scanf () i printf () znajdujacymi sie w bibliotece stdio.h.

@ PYTANIA SPRAWDZAJACE

1. Wyjasnij, co oznacza kompilacja programu zapisanego w jezyku programowania.
2. Wymien trzy poznane instrukcje iteracyjne, wskazujac na ich podobieristwa i réznice.
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TWORZENIE PROJEKTOW GRAFICZNYCH I PREZENTAC]JI MULTIMEDIALNYCH

WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI, KTORE ZDOBEDZIESZ %

1. Przygotowanie prezentacji multimedialnej — praca z tekstem, tabelami, wy-
kresami, dzwiekiem, hipertgczami; przygotowanie slajdéw do prezentacji.

2. Réznice w budowie obrazu rastrowego i wektorowego — modele kolordw,
podstawowe formaty graficzne; wykonywanie prostych projektéw w progra-
mie grafiki wektorowe;.

3. Wykonywanie i przetwarzanie fotografii cyfrowych — wptyw podstawowych
parametréw na gtebie ostrosci, perspektywe i naswietlenie zdjecia, skalowa-
nie i kadrowanie obrazu, podstawowe funkcje korekcji i przetwarzania obrazu.

4. Tworzenie kolekgji zdje¢ — prezentacja na komputerze autonomicznym
i'w sieci.

5. Montaz filméw audio-wideo — formaty plikéw dzwiekowych i plikéw
audio-wideo, konwersja plikéw multimedialnych.
o®

Przez wymienione w tytule rozdziatu prezen-

tacje rozumiemy przekaz polegajacy na jed-

noczesnym wykorzystaniu wielu nosnikéw

informacji: tekstu, grafiki, animacji, dzwieku,

muzyki, narracji i wideo. Gléwnymi progra-

mami, na ktdre sie tutaj powotujemy, sa:

m program grafiki prezentacyjnej -
PowerPoint;

m profesjonalne edytory grafiki rastrowej
i wektorowej — Corel PHOTO-PAINT,
CorelDRAW;

m przegladarki graficzne umozliwiajace
przetwarzanie zdjec¢ i ich katalogowa-
nie — IrfanView, Picasa, Galeria foto-
grafii ustugi Windows Live;

m odtwarzacz plikéw multimedialnych
— Windows Media Player;

m program do montazu filméw -
Windows Live Movie Maker.

o
@)
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Méwiqc o tworzeniu prezentacji z za-
stosowaniem programéw komputero-

wych, najczesciej mamy na mysli program
grafiki prezentacyjnej PowerPoint. Jeszcze
kilka lat temu, kiedy projektory multimedial-
ne nie byly powszechnie uzywane, niezbyt
czesto korzystano z tej aplikacji. Obecnie juz
uczniowie szkoty podstawowej wykonuja pro-
ste, a zarazem bardzo oryginalne i ciekawe
prezentacje. Dlatego nie bedziemy omawiac
tego programu od podstaw, lecz skoncentru-
jemy sie na zasadach dobrze zaprojektowanej
prezentacji. Ponadto zachecamy do korzysta-
nia z sieciowego edytora prezentacji Prezi'.

O czym nalezy pamigtaé, projektujac
prezentacje. Wiele elementéw wplywa na
to, ze utworzona przez ciebie prezenta-
cja bedzie miala poprawna kompozycje,
a tym samym bedzie przyciggata uwage oséb
uczestniczacych w pokazie. Jednak o sukcesie
twojego publicznego wystapienia w najwiek-
szym stopniu decyduje to, czy bedziesz miec
co$ do powiedzenia, czy wlasciwie sie do tego
przygotujesz i dopiero na koricu odpowiednio
to zaprezentujesz. Musisz takze pamietaé, ze
wykonana prezentacja multimedialna bedzie
jedynie $rodkiem pomocniczym do pelniej-
szego zrozumienia omawianego zagadnie-
nia. Nie ma w zasadzie dziedziny, w ktérej
nalezatoby uznac, ze wspomaganie $rodkami
audiowizualnymi jest zbyteczne. Przewrotnie
mozna stwierdzi¢, Ze jedynym ograniczeniem
jest tutaj nasza wyobraZnia, ktéra nie zawsze

Vhttp: /prezi.com oraz http://www.enauczanie.com/narzedzia/prezentacje/prezi.

podsuwa ciekawe pomysty. Moze zatem warto
zacza¢ od zaprezentowania siebie, swoich za-
interesowan i planéw na przyszlos¢ lub przy-
gotowania materialu promocyjnego zacheca-
jacego uczniéw gimnazjum do podjecia nauki
w szkole, do ktérej uczeszczasz. Dobrym po-
mystem moze by¢ takze opracowanie prezen-

0

tacji na temat , Dlaczego warto sie uczyc”.

ZADANIE 1.1. Podaj konkretne sytuacje,
w ktérych inzynier, lekarz, bankowiec, agent
ubezpieczeniowy i nauczyciel skorzystaja
w pracy zawodowej z prezentacji multime-
dialnej. Wskaz przykladowe tematy takich
prezentacji. Czy — twoim zdaniem — przyczy-
ni sie to do lepszego przedstawienia tematu?
W ksigzce Techniki prezentacji. O sztuce
przemawiania, angazowania i przekonywa-
nig autorzy B. Lunden i L. Rosell podaja
,18 regul uzywania wizualnych $rodkéw po-
mocniczych”. Dziewie¢ pierwszych dotyczy
tego, o czym nalezy pomysle¢ przed prezen-
tacja, a dziewie¢ kolejnych — tego, o czym
trzeba pomyslec podczas prezentacji. Dla na-
szych rozwazan wazniejsze sg reguty obowig-
zujace przed prezentacja, poniewaz bezpo-
$rednio wplywaja na zawartos¢ tworzonego
projektu. Oto ich streszczenie:

1. Unikaj nadmiaru informacji na slajdzie
— jesli przekazesz stuchaczom zbyt wiele
szczegbtowych informacji, ,utong wich zale-
wie”. Pamietaj réwniez, Ze uczestnicy wystgpie-
nia muszg podzieli¢ uwage na stuchanie pre-
legenta, czytanie slajdu i ewentualne robienie
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notatek. Nierzadko chca takze porozmawiad
z kolegg lub kolezankg siedzaca obok.

2. Pisz zwigzle — uzywaj réwnowaznikéw
zdan i hasel, slajd bedzie wéwczas przejrzy-
sty (duzo ,$wiatta”) i czytelny zaréwno dla
prelegenta, jak i dla stuchaczy.

3. Stosuj duza czcionke tekstu — ale nie za
duza, aby slajd pozostal czytelny. Wielko§¢
uzytej czcionki dostosuj do liczby stuchaczy
i wielkodci sali. Przyjmij réwniez zasade, ze
dwa rézne kroje czcionek uzyte w tym samym
slajdzie w zupelnosci wystarczg. Ta sama zasa-
da dotyczy takze nienaduzywania koloréw.

4. Korzystaj z obrazéw — obraz méwi wiecej niz
1000 stow. Jesli uwazasz, ze te samg mysl mozesz
wyrazi¢ stowem lub obrazem, wybierz obraz.

5. Uzywaj prostych symboli graficznych —
im bardziej skomplikowane bedsg rysunki
i schematy, tym trudniej bedzie je zrozu-
mieé. Warto zastosowal takie uproszczenia
i tak dobra¢ kolory, aby oddac tylko istote pre-
zentowanego zagadnienia.

Oto prosty przyklad (pokazany na rys. 3).
Przedstawiajgc na wykresie dane por6wnaw-
cze dotyczace struktury zatrudnienia w trzech
sektorach (rolnictwo, przemyst, ustugi) w Pol-
sce i w innych krajach Unii Europejskiej, moz-
na ograniczy¢ sie tylko do podania prostych
stupkéw — dla Polski w kolorze czerwonym,
dla Unii w kolorze niebieskim.

Autorzy cytowanej publikacji nie zwrdcili
uwagi na inne wazne zasady:

6. Zachowaj witasciwy kontrast miedzy
ttem slajdu a kolorem czcionki zamiesz-
czonego na nim tekstu — dobierz je tak,
aby osoby czytajace tekst slajdu nie wyte-
zaly wzroku.

7. Uwazaj na wyréwnywanie tekstu — po
wyjustowaniu tekstu zapisanego czcionka
o duzym rozmiarze moga sie pojawic¢ brzyd-
ko wygladajace nieréwne odstepy miedzy
wyrazami w kolejnych wierszach.

Wykonujac prezentacje, musisz wie-
dzie¢, do kogo jest ona skierowana.
To decyduje zaréwno o tresci, jak

i formie przekazu.

ZADANIE 1.2. Wykonaj w programie Power-
Point lub w sieciowej aplikacji Prezi pre-
zentacje poswiecong kilku waznym sy-
gnalom dochodzacym 2z rynku pracy,
o ktérych przyszty absolwent szkoty po-
nadgimnazjalnej powinien wiedzie¢. Al-
ternatywna prezentacje, wykorzystujaca te
slajdy, mozesz odtworzy¢ w Prezi, wpisujac
w przegladarce internetowej adres: http://
prezi.com/ghggdh802ebd/kilka-sygnaow-
-z-rynku-pracy/. Przygotuj sie réwniez do
publicznego wystapienia wspomaganego ta
prezentacja.

PIERWSZA PREZENTACIA

Kilka svgnalow
Lrynkly pracy

§
@, L
(2 fafafs]o]

Rysunek 1. Slajd tytutowy

Umigjeinodcl oczakivane przez pracodawoow
- Twdrcze rozwigrywania problemdw

Praca zespolowa

Poslugiwanie sig technologig informacyjng

Komunikowania sig w Siec

Znajomoss jezykdw obeych

b

Rysunek 2. Slajd z listg punktowana
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Struktura zatrudnienia w Polsce | UE (2010)
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Rysunek 3. Slajd z wykresem kolumnowym

Kto korzysta z internetu?
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Rysunek 5. Slajd z tabelg

Strukiura zatrudnienia wediug sekionmw gospodanki
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Rysunek 4. Slajd z wykresem stupkowym

Co Cie czeka w zyciu zawodowym?

Jedyrym misjsoem, gazie MARIERA popaedizs PRACE,
J#5E sdownil criogralceny

Rysunek 6. Slajd z ozdobnym napisem i autoksztattami

ZADANIE 1.3. Dzieki przyciskom akgji i hi-
perlaczom mozna w programie PowerPoint
zdefiniowad prosty test wielokrotnego wybo-
ru, z jednoczesnym sumowaniem uzyskanej
liczby punktéw. Zdefiniuj taki test z zestawem
czterech pytai. Minimalna liczba punktéw do
zdobycia (w przypadku wszystkich biednych
odpowiedzi) wynosi 0, natomiast maksymalna
(w przypadku wszystkich poprawnych odpowie-
dzi) wynosi 4. Trudnos¢ przy wykonywaniu tego
zadania polega na tym, ze po zadaniu pierw-
szego pytania mozesz uzyska¢ 0 punktéw lub 1
punkt, po drugim pytaniu 0, 1 lub 2, po trzecim
0,1, 21ub 3, po czwartym 0, 1, 2, 3 lub 4 punkty.
W zwigzku z tym liczba slajdéw wyswietlajacych
mozliwg punktacje szybko sie zwieksza.

Na rysunku 7 przedstawiono schemat, ktéry od-
nosi sie do trzech pytan. Do ciebie nalezy jego
rozszerzenie do czterech pytari. Symbole P1, P2
itd. oznaczaja tre$¢ kolejnego pytania; cyfry 1, 2,
3 itd. to numery slajdéw, do ktérych beda kie-
rowane wladciwie zdefiniowane przyciski akji.

Analizujac schemat przedstawiony na rys. 7,
zauwazysz, ze pytanie P1 moze zaprowadzi¢
do dwoch slajdéw, pytanie P2 — do trzech
slajdéw, pytanie P3 — do czterech slajdéw itd.
Zatem:

m= dlajednego pytania otrzymamy cztery slaj-
dy (P1, 0 pkt, 1 pkt, Koniec);

1 1git 1 opkt
T [N & 7 [BEFERR 4
[4 zpm 1oapm | 1 Opke
; LM F3 P3
1] T - M T - M
[ I
T ypkt (* 2ok ? ik |” Opkt
T
KONGEC

Rysunek 7. Schemat powiazan slajdow w tescie wyboru ‘ ‘
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Rysunek 8. Pieciokrotne powiekszenie fragmentu mapy
0 wspdtrzednej 1A

ma dla dwoéch pytart otrzymamy dodatkowo
trzy slajdy, czyli facznie 7;

mo dla trzech pytan otrzymamy dodatkowo
cztery slajdy, czyli facznie 11;

m= dla czterech slajdéw otrzymamy dodatko-
wo pie¢ slajdéw, czyli tacznie 16.

W przypadku n pytan ogdlny wzér bedzie
miat postac (n+1)(n+2)/2 + 1.

X

ZADANIE 1.4. Dzieki przyciskom akcji
i hiperlaczom mozna utworzy¢ interaktyw-
na mape w programie PowerPoint. Wyko-
naj prezentacje, ktéra bedzie umozliwia-
fa nawigowanie po dziewieciu stronach
pieciokrotnie powiekszonej mapy Polski.
W tym celu:

a. Pobierz mape Polski z zasobdéw inter-
netowych. Umies$¢ ja na pierwszym slaj-
dzie i podziel na dziewie¢ fragmentéw
(kwadratéw), definiujac ich wspétrzedne
jako: 1A, 1B, 1C, 2A, 2B, 2C, 3A, 3B, 3C.
b. W kolejnych dziewieciu slajdach
wstaw powiekszone pieciokrotnie, wy-
dzielone fragmenty mapy Polski, jednocze-
$nie umieszczajac na nich strzatki blokowe,
ktére hipertaczami powigzesz z odpowied-
nimi fragmentami mapy. Przykladowo,
z kwadratu 1A mozna przej$¢ do kwadratéw
1B i 2A, natomiast z kwadratu 2B mozna
przejsc¢ do 1B, 2A, 2C, 3B.

G/

Waznga zaleta programu PowerPoint jest mozliwos¢ taczenia w jednym dokumencie wielu
obiektéw pochodzacych z réznych aplikacji. Tymi obiektami sg teksty, tabele, wykresy, ry-

sunki, fotografie, autoksztatty, dzwieki, filmy.

Dzieki hipertaczom i przyciskom akcji prezentacja moze by¢ nie tylko multimedialna, ale takze
interaktywna, z mozliwoscig odwotywania sie do innych dokumentdw i stron internetowych.
Stosujac rozgrupowanie obiektéw graficznych (np. wykreséw), w prezentacji mozna uzy-

skac ciekawe efekty animacyjne.

dy I

1. Jakie elementy sktadaja sie na wzorzec slajdu?

2. Opisz, jakie efekty mozna uzyska¢, definiujac w pokazie slajdéw animacje niestandardowa.

3. Opisz , krok po kroku” sposéb wykonania przez ciebie animacji wykresu prezentujacego strukture
zatrudnienia w Polsce i innych krajach Unii Europejskie;.

4. \Wskaz podobieristwa i réznice miedzy przyciskami akgji a hipertaczami.

5.Z pewnoscig masz juz za soba samodzielne wykonanie kilku prezentacji. Sprébuj podac kilka pod-
stawowych cech poprawnej prezentacji, m.in. dobdr tta, koloru, wielkos¢ i rodzaj czcionki, stosowa-

nie wyréznien, wyréwnywanie tekstu.
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Budowa obrazu
rastrowego
i wektorowego

Najbardziej ogdlny podzial metod opisywa-
nia obrazéw (grafiki, rysunkéw, zdjec) za
pomoca komputera dotyczy sposobu ich two-
rzenia. Gdy obraz jest zbudowany z matych
kwadratéw zwanych pikselami, wéwczas mamy
do czynienia z tzw. grafikg rastrowa. Jesli nato-
miast obraz jest opisany réwnaniami matema-
tycznymi, reprezentuje on grafike wektorows.
Taki podzial mozna zastosowaé do pro-
graméw graficznych. Paint, Corel PHOTO-
-PAINT, Paint Shop Pro, Adobe Photoshop,
Gimp to przyklady programéw do tworzenia
badz modyfikowania obrazéw rastrowych
ifotografii. Z kolei CorelDRAW oraz Inkscape s
najbardziej znanymi programami grafiki wek-
torowej. Do tej kategorii programéw zalicza sie
réwniez systemy CAD (ang. Computer Aided
Design), np. AutoCAD, Inventor, Solid Edge.

2.1. Grafika rastrowa
— modele koloréw,
podstawowe formaty
graficzne

Latwo sobie wyobrazi¢ budowe obrazu ra-
strowego jako siatke ekranu monitora, kté-
rej kazdy punkt (piksel) jest zapamietywany
w pamieci komputeraw formie wspétrzednych
(x, y) oraz kodu koloru. Zakres tych wspél-

rzednych i sposéb kodowania koloréw de-
cyduja o jakosci obrazéw wyswietlanych na
ekranie. Przyktadowo, monitor o rozdzielczo-
$¢i 1920 x 1080 moze wyswietli¢ obraz sktadajacy
sie z 2 073 600 pikseli. Z kolei zdolno$¢ moni-
tora do wyéwietlania wielkiej liczby barw (np.
do 16,7 miliona) wynika z tzw. gtebi koloréw.
Pojecie to odnosi sie do liczby koloréw, jaka
moze przedstawi¢ pojedynczy piksel. Piksel
o glebi wynoszacej 1 bit wyswietla jedynie
kolor czarny lub bialy. Piksel o glebi 8 bitéw
wyswietla 28, czyli 256 koloréw. Wspomniane
16,7 miliona koloréw wynika z glebi wynosza-
cej 24 bity (ang. true color).

U podstaw rozwazan teoretycznych dotyczacych
jakosci obrazéw rastrowych lezy glebia koloréw
(to juz wyjasniliSmy) i zwigzane z tym pojecie
modeli koloréw. Wyrézniamy trzy modele:

mu RGB (ang. Red, Green, Blue — czerwony,
zielony, niebieski),

mn CMYK (ang. Cyan, Magenta, Yellow, blacK
— jasnoniebieski, purpurowy, z6tty, czarny),
mo HSB (ang. Hue, Saturation, Brightness —
barwa, nasycenie, jasno$¢).

Z modelem RGB mamy do czynienia, gdy przed-
stawiamy obraz na ekranie monitora. Jest
on réwniez uzywany w aparatach cyfrowych
iskanerach.Wykorzystano w nim wiagciwosci
oka ludzkiego, w ktérym wrazenie widzenia
dowolnej barwy powstaje przez zmieszanie,
w ustalonych proporcjach, trzech wigzek §wia-
tla: czerwonego, niebieskiego i zielonego.
Model CMYK jest stosowany w drukarkach
ikserokopiarkach, w kt6rych kolor czarny teo-
retycznie powinno sie uzyskac ze zmieszania
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trzech pierwszych barwnikéw (cyjan, magen-
ta, yellow). W rzeczywistosci otrzymuje sie
kolor brazowy. Poza tym drukowanie czar-
nego tekstu ze zlozenia tych trzech barw jest
nieekonomiczne i powoduje powstawanie
kolorowych obwédek wokot liter. Dlatego tez
model CMY zostat rozszerzony o kolor czar-
ny do modelu CMYK. Oczywiscie wynikaja
z tego problemy dokiadnego odwzorowania
koloréw prezentowanych na monitorze (RGB)
przez drukarke (CMYK), ale z tym wspélcze-
sne programy graficzne juz sobie radza.

Ciekawym pomystem, opartym na wiasciwo-
$ciach oka ludzkiego, jest zdefiniowanie koloréw
w modelu HSB. Dosy¢ czesto operuje sie tymi
pojeciami w opisie obrazu, méwiac o konkret-
nym kolorze (barwa), jego czystosci (nasycenie)
i intensywnosci (jasno$d), co jest zgodne z intu-

3)

Rysunek 9. Warstwy w grafice rastrowej: a) kolaz zdjec,
b) cztery kolorowe prostokaty o wspétczynniku przezroczy-
stosci wynoszacym 30% natozone na zdjecie tulipanéw

icja i naturalnym sposobem wybierania koloru.
W profesjonalnych programach grafiki rastro-
wej wykorzystuje sie tzw. technike warstw, na
ktérych niezaleznie umieszcza si¢ poszcze-
gblne elementy tworzace kompozycje graficz-
ng. Dzieki mozliwo$ci zmiany kolejnosci ich
ulozenia uzyskuje si¢ interesujace rezultaty,
np. kolaz zdjec (rys. 9). Kolejnosc i uktad tych
zdje¢ mogg by¢ inne, mozna takze wprowa-
dzi¢ efekt przezroczystosci. Pojecie to okre-
$la, w jakim stopniu bedzie widoczna tresc
obrazu znajdujaca sie pod dang warstwa.
Regulujac stopiert przezroczystosci obrazu,
mozna tworzy¢ ciekawe obrazy.

ZADANIE 2.1. Otwoérz dowolny plik ze zdje-
ciem w programie graficznym, np. Paint. Wy-
$wietl je w rzeczywistym rozmiarze, a nastep-
nie powieksz tak, aby zobaczy¢ poszczegélne
piksele sktadajace sie na obraz (rys. 10).

Rysunek 10. Wykadrowany fragment obrazu bitmapo-
wego (na dole) powiekszony osmiokrotnie w stosunku do
obrazu (na gérze)
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Cechg charakterystyczng grafiki
rastrowej jest to, ze przy jej znacznym
powiekszeniu widoczne sg poszcze-
g6lne piksele, z ktérych jest zbudo-
wany obraz.

ZADANIE 2.2. Uruchom dowolny program
graficzny (np. IrfanView) i ustal w nim roz-
miar obrazu na 800 x 400 pikseli'. Skorzystaj
z podstawowych narzedzi programu i na-
rysuj obrazek, a potem zapisz go na dysku
w ré6znych formatach mapy bitowej (glebi ko-
loréw) — rys. 11:

m Grafika_24bity.bmp — 24-bitowa glebia kolo-
réw (16,7 miliona koloréw),

m Grafika_8bitow.bmp — 8-bitowa gtebia kolo-
réw (256 koloréw),

m Grafika_4bity.bmp — 4-bitowa glebia kolo-
réw (16 koloréw).

Czy potrafisz obliczy¢ rozmiary utworzonych
plikéw?

Sposéb obliczania rozmiaréw plikéw gra-
ficznych, bedacych mapami Dbitowymi,
jest bardzo prosty. Rozwazmy pierwszy
przypadek. Rozdzielczo§¢ obrazu wynosi
800x400 = 320 000 pikseli. Liczba mozli-
wych koloréw kazdego punktu ekranu jest
reprezentowana przez 24 bity, czyli 3 bajty.

Obraz zajmuje na dysku:
320 000 x 3 bajty = 960 000 bajtéw = 938 KB.

W rzeczywistosci wielko$¢ pliku bedzie
wynosita dokladnie 960 054 bajty. Te do-
datkowe 54 bajty zajmuje nagléwek pliku
BMP (mapa bitowa). Jest tu m.in. zapisana
informacja o szerokosci i wysoko$ci obrazu
w pikselach, liczbie koloréw w palecie, licz-
bie bitéw na piksel, wielkosci catego pliku
w Dbajtach. Wiecej na ten temat mozesz
przeczytaé¢ w Wikipedii.

Samodzielnie wykonaj obliczenia dla pozo-
stalych map bitowych.

Cechg charakterystyczng pliku zapisa-
nego w formacie BMP jest to, ze bez
wzgledu na stopieri skomplikowania
rysunku jego rozmiar zalezy od roz-
dzielczo$ci obrazu i gtebi koloréw.

Ze wzgledu na duzy rozmiar zapisywanych
plikéw formatu BMP nie stosuje sie w pre-
zentacjach multimedialnych, szczegdlnie
tych, ktére umieszcza si¢ w internecie.
Praktyczne zastosowanie znalazly formaty
graficzne: GIF i PNG — w tym przypadku
nastepuje bezstratna kompresja danych,

=101

@'_{_)9|1-'lﬂ'mm‘wﬁ * [ | Proesnuka): rysunks ﬂ
Pk Edyga Wik Nerredsa Pomoc

Organiay) v  Umieiwbilotece ~  Udostsprj »  Pokazsladiw Negra) » = » [ @

Nazwa | pata | 1y | Rozmiar - | wiymiary | |

o Grafka 2%ty 01108-1220:551  PKEWP 933KB 800 x 400

o Grafia Bbitow  201108-1220:52  PKEMP 314KB 800 x 400

o Gafia_bity  W1108-1220:52  PKEMWP 157KB 800 x 400
Blementdw: 3 | [ Komputer 5

Rysunek 11. Ten sam obraz zapisany z rézng liczba koloréw

TW programie IrfanView nalezy zastosowac polecenie Obraz | Utwérz nowy (pusty) obraz.
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a takze format JPEG - tu zachodzi kompre-
sja stratna.

Kontynuujac poprzedni przykiad, zapiszmy na-
malowany wczeéniej obraz we wspomnianych
formatach: Grafika.gif, Grafika.png, Grafika.jpg.
Otrzymamy pliki o wiele mniejszych roz-
miaréw — od kilku do kilkunastu KB. Nie
podajemy doktadnej warto$ci, poniewaz nie
sposéb ja obliczyd, tak jak dla mapy bitowej
BMP. Stopiefi kompresji zalezy bowiem od
stopnia ztozonosci rysunku.

Czy takie zmniejszenie rozmiaru pliku gra-
ficznego ma wplyw na jakos$¢ zawartego
w nim obrazu? Tak, ale przy zachowaniu
kontroli stopnia kompresji podczas jej wy-
konywania réznice w jakosci obrazu beda
niewielkie, a nawet niezauwazalne.

Ogélne zasady zwiazane
z kompresja plikéw graficznych

opieraja si¢ na:

m ograniczeniu palety koloréw

— bardzo dobre rezultaty uzyskuje sie
przy kompresji obrazéw zawierajgcych
proste elementy graficzne, natomiast
w przypadku fotografii, na ktérych
kolory mieszaja sie ze sobg, dajac tago-
dne przejscia tonalne barw, po komp-
resji jakos¢ obrazu sie pogarsza;

® zmniejszeniu rozdzielczosci obrazu

— dobre wyniki kompresji uzyskuje sie
przy zapisie fotografii, natomiast w skom-
presowanych obrazach graficznych, za-
wierajacych regularne ksztatty, moga sie
pojawi¢ wyrazne ,.krzywe schodkowe”;

m eliminowaniu powtarzajacych sie
fragmentéw obrazu i zastepowaniu
ich skompresowanymi zapisami — te
czynnosci nie powoduja utraty jakosci
obrazu, dlatego te metode okresla sie
mianem kompresji bezstratne;.

Dotychczas wymienili§my cztery formaty
plikéw graficznych:

m BMP (ang. bitmap) — w nim nie stosuje
sie zadnej kompresji; nie nadaje sie on do
zapisywania plikéw graficznych umieszcza-
nych w internecie, gdyz zajmuje zbyt duzo
pamieci. Pliki w tym formacie mozna zapi-
sywac z dowolna glebig koloréw: jako mape
monochromatyczng (dwa kolory), mape 16-
-kolorows, 8-bitows, 16-bitowg, 24-bitow3.

ma GIF (ang. Graphics Interchange Format) —
nadaje sie do zapisu obrazéw o ostrych kra-
wedziach i wyraznych granicach koloréw,
nie jest jednak polecany do fotografii, ponie-
waz stosowana w nim kompresja opiera sie¢
gléwnie na ograniczeniu do 256-kolorowej
palety barw. W tym formacie mozna tworzy¢
plik z prosta animacjg — tzw. animowany
GIF — poprzez polaczenie kilku podobnych
obrazéw w jeden plik.

m1 PNG (ang. Portable Network Graphics)
— czesto traktowany jako nastepca forma-
tu GIF. Jest w nim stosowana kompresja
bezstratna. Pliki w tym formacie mozna
zapisa¢ z pelng 24-bitowa paletg koloréw,
a w obrazach uzyskac przezroczystosc o 256
stopniach ,przeswitywania”, co pozwala na
,wtapianie” grafiki w tlo innego obrazu lub
strony internetowej. Ten format nie umozli-
wia tworzenia animacji (tak jak GIF).

m JPEG (ang. Joint Photographic Experts
Group File Interchange Format) - format
wymiany plikéw zaprojektowany do ob-
razéw odzwierciedlajacych rzeczywistosc
z jakoscig fotograficzng, czyli z duzg liczba
przej$¢ tonalnych. Cechg tego formatu jest
zastepowanie pikseli podobnego koloru ko-
lorem usrednionym. Jest to zatem metoda
oparta na stosowaniu kompresji stratnej,
przy czym stopien tej kompresji mozna
ustala¢ dowolnie. Nalezy dobiera¢ go tak,
aby skompresowany obraz wizualnie nie
r6znit sie od oryginatu.

Warto tez wspomnie¢ o formacie TIFF (ang.
Tagged Image File Format), ktéry jest czesto
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stosowany w systemach DTP (ang. Desktop
Publishing) — dostownie: publikowanie zza
biurka, czyli przygotowanie na komputerze
publikacji do druku. Tworzone pliki mozna
zapisywac bez kompres;ji lub z kompresija
bezstratna, wedlug réznych algorytmdéw.
Ponadto w tym formacie mozna zapisywac
grafike nie tylko w modelu RGB, ale takze
w 48-bitowym modelu CMYK.

Zapisujac na dysku obraz rastrowy
zbudowany z warstw, doprowadzamy
do jego , sptaszczenia” — obraz staje
sie jednowarstwowy.

Na rysunku 12 przedstawiono te sama foto-
grafie o rozdzielczosci 400 x 300 pikseli, r6z-
nej glebi koloréw, zapisang w réznych forma-

tach. Potrafisz juz obliczy¢ i wiesz, ze mapa

Dobra_jakosc.jpg - 88 KB

256_kolorow.gif - 61 KB
Rysunek 12. Ta sama fotografia zapisana w réznych formatach, z r6zna kompresja danych i r6zna gtebig koloréw
Magdalena Sobocinska-Malek, Szkolna 22A, 83-032 Pszczolki, 814572, sklep.wsip.pl

bitowa takiej fotografii zajmuje na dysku
400 x 300 x 3 bajty = 352 KB, a w przypadku
16 koloréw — 60 KB.

Przy jej zapisywaniu zastosowano:

m= kompresje najmniejsza z mozliwych w for-
macie JPG (rozmiar pliku wynosi 88 KB);

m= kompresje na poziomie 50% w formacie
JPG (rozmiar pliku wynosi 11 KB) — mimo
prawie dziesieciokrotnego zmniejszenia wiel-
kosci pliku rezultat jest zadowalajacy;

= maksymalng kompresje w formacie JPG
(rozmiar pliku wynosi 4 KB), co spowodo-
walo wyraZne ograniczenie glebi koloréw;

i format GIF, wprowadzono ogranicze-
nie palety barw do 256 koloréw (rozmiar
pliku wynosi 61 KB) — mimo stosunkowo
duzej wielkosci pliku obraz jest wyraz-
nie ,ziarnisty”.

Ponizsze zdjecie zapisano takze w forma-
tach PNG i TIFF, uzyskujac bardzo dobre

Zta_jakosc.jpg — 4 KB

16_kolorow.bmp - 60 KB
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rezultaty. Warto zwréci¢ uwage na wielkosci
otrzymanych plikéw:

m dla formatu PNG jest to warto$¢ ok. 280 KB;

m dla formatu TIFF, w modelu CMYK przy
zastosowaniu kompresji wedlug algoryt-
mu LZW, jest to warto$¢ ok. 390 KB, a bez
kompresji — wartos¢ jeszcze wieksza, bo ok.
470 KB.

ZADANIE 2.3. Odszukaj na dysku do-
wolne zdjecie w formacie BMP. Zano-
tuj wielko$¢ pliku, w ktérym jest ono
zapisane. Skorzystaj z dowolnego pro-
gramu graficznego i zapisz te fotografie
w réznych formatach, z ré6zna kompresia.
Skomentuj otrzymane wyniki.

Pliki graficzne trzeba kompresowac
z wyczuciem, aby pogodzi¢ dwie
kwestie: dobra jakos$¢ obrazu z matg
wielkoscig pliku. Z tego powodu

w internecie najczgsciej zamieszcza
sie pliki graficzne zapisane w forma-
tach JPG, GIF i PNG.

ZADANIE 2.4. Poszukaj w dowolnych Zré-
dtach ogdlnego opisu idei (algorytmu) kom-
presowania plikéw graficznych i zapoznaj
sie z nim.

2.2. Grafika wektorowa
— obiekty

W grafice wektorowej obraz nie jest zapamie-
tywany jako zbiér punktéw (jak w grafice ra-
strowej), lecz kazdy element jest opisany od-
powiednimi wyrazeniami matematycznymi,
ktére zawieraja m.in. informacje o jego poto-
zeniu, wielkosci, ksztalcie, konturze, wypel-
nieniu i kolorze. Zapewnia to wiele korzysci.

Obraz sklada sie z niezaleznych obiektow?
naktadanych na siebie, ktére mozna rozdzie-
li¢, a takze zmieni¢ kolejno$¢ ich naktadania.
Na rysunku 13 znajduje sie znak zapytania,
ktéry powstat w wyniku zlozenia pieciu obiek-
téw: dwdch okregéw czarnego i niebieskie-
go, dwoch pytajnikéw oraz kropki pytajnika.
Obiekty czarne sg nieco wieksze i dlatego
w wyniku naloZenia na nie obiektéw niebie-
skich otrzymano charakterystyczny kontur.

@OO')')

Rysunek 13. Znak zapytania sktadajacy sie z pieciu obiektéw

Na rysunku 14 pokazano z kolei rézne
efekty zwigzane z nakladaniem na siebie
kwadratéw i okregéw. Pierwszy rysunek
zostal utworzony z dwéch kwadratéw —
ten pod spodem jest wypelniony czarnym
kolorem, ten na wierzchu bialtym kolorem.
Po usunieciu konturu kwadratu bez wypet-
nienia otrzymano ksztalt katownika. We-
dlug tej samej zasady zostal utworzony ko-
lejny rysunek, jednak tym razem w wyniku
natozenia dwéch okregéw uzyskano ksztatt
poétksiezyca.

Rysunek 14. Rézne efekty naktadania obiektow na siebie

Zmiana rozmiaréw obrazu nie wplywa na
jego jako$¢. Na rysunku 15 w pierwszym rze-
dzie przedstawiono dwa obrazy wektorowe,
a w drugim — dwa obrazy rastrowe. Po ich
dwukrotnym powiekszeniu obraz wektorowy
zachowuje dobrg jako$¢ (kontury rysunku sg
regularne), a obraz rastrowy traci na jakosd
(w liniach ukog$nych wyraznie widac ,,schodki”).

2 Obiektem w programach graficznych jest dowolny element utworzony lub umieszczony na rysunku, np. punkt, krzywa, figura, tekst.
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Rozmiar pliku zawierajacego obraz wektoro-
wy zalezy bezpo$rednio od stopnia ztozonosci
rysunku wyrazajacego sie m.in. liczbg uzytych
obiektow.

= (=
o O

Rysunek 15. Poréwnanie jakosci grafiki wektorowej
(powyzej) i grafiki rastrowej (ponizej)

ZADANIE 2.5. W programie PowerPoint
wstaw do slajdu dowolny klipart, kliknij go
prawym przyciskiem myszy iz menu kontek-
stowego wybierz polecenie Rozgrupuj. Zaob-
serwuj, zilu obiektéwjestzbudowanyten pro-
sty rysunek, i sprawdz, jaki jest jego rozmiar
w pliku na dysku.

Podstawowg zaletg grafiki wektorowej
jest mozliwos¢ skalowania obrazéw
bez utraty jakosci, tatwos¢ naktadania
obiektéw na siebie, zmiany kolejnosci
ich naktadania oraz grupowania

i rozgrupowania.

Do najpopularniejszych programéw gra-
fiki wektorowej nalezy pakiet programéw
CorelDRAW Graphics Suite, Adobe lllustra-
tor, Micrografx Designer oraz Inkscape ob-
jety Powszechng Licencja Publiczng GNU.
Umozliwiajg one réwniez odczytywanie map
bitowych, ich wektoryzacje i umieszczanie
w dokumencie.

3 ,Angora” nr 32 (7 VI 2011), s. 58.

Projektowanie znakéw graficznych. Znak
graficzny, powszechnie zwany logo (inaczej:
logotyp, znak towarowy), to prosta forma
graficzna, synteza omawianego tematu (np.
wydarzenia sportowego, nowego produktu
wchodzacego na rynek), tatwo zapadajaca
w pamied, wywotujaca skojarzenia i wlasci-
wy nastréj. Wyrazany jest poglad, ze zde-
cydowanie wazniejsza jest forma graficzna
znaku niz kolor.

Polski artysta grafik Jerzy Janiszewski — au-
tor znakéw graficznych ,Solidarnodci” i pol-
skiej prezydencji Unii Europejskiej (rys. 16)
—w jednym z wywiadéw na pytanie ,Co sym-
bolizuje parnskie logo” i ,polaczenie strzat
w kolorach flag panistwa” odpowiedzial®:
,Generalnie postep i integracje, otwartos¢,
wspélnote dziatan oraz solidarno$é, ktéra
jest potrzebna Europie. Strzala skierowana
do géry jest synonimem awansu, innowa-
qji, kreatywnos$ci, ambicji. Polaczone réznej
wielkosci strzaty w kolorach flagi panistw UE
odnosza sie do idei solidarnosci, kooperacii,
jak réwniez konkurencyjnosci. To jednocze-
$nie jakby sylwetki ludzi reprezentujacych te
kraje, trzymajacych sie razem i podciggaja-
cych sie wspdlnie do géry.”

Rysunek 16. Logo polskiej prezydencji w Unii
Europejskiej, Jerzy Janiszewski

ZADANIE 2.6. Odszukaj w internecie znaki
firmowe réznych producentéw obuwia spor-
towego. Ocen ich forme graficzng, kolorysty-
ke i skojarzenia z tematem (oczywiscie, spor-
towe). Ktére logo najbardziej ci sie podoba?

ZADANIE 2.7. Postugujac sie narzedziami
wybranego edytora grafiki wektorowej, na-
rysuj flage Unii Europejskiej, w jej srodku
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umies¢ flage Polski, a ponizej wstaw napis:
»Szkolny Klub Informacji Europejskiej”.

* 4 K

| Szholny Klub
lln'l'nrmm:ji Europejskie]

Rysunek 17. Logo Szkolnego Klubu Informacji Europejskiej

Rozwiazanie

1. Narysuj pomocniczy wielokat foremny o 12
wierzchotkach, pézniej umiescisz w nich 12
gwiazd.

2. Narysuj pieciokat foremny (wyraznie mniej-
szy od wielokata pomocniczego), a potem prze-
ksztal¢ go w gwiazde.

3. Wypelnij gwiazde zéttym kolorem.

4. Skopiuj gwiazde 11 razy, a nastepnie kaz-
da umie$¢ w wierzchotkach wielokata po-
mocniczego.

5. Usun zbedny juz wielokat pomocniczy.
6. Wokét gwiazd narysuj prostokat flagi UE
i wypelnij go biekitnym kolorem. Nie przejmuj
sie, ze gwiazdy zniknely, jest to przeciez grafika
wektorowa, a nie rastrowa. Gwiazdy znajduja
sie pod spodem. Aby je wydoby¢ na wierzch fla-
gi, kliknij na nig prawym przyciskiem myszy,
a potem z menu podrecznego wybierz polece-
nie Kolejnos¢ i przesun flage pod spéd.

7. Teraz narysuj dwa mniejsze prostokaty,
polacz je ze sobg i wypemnij polskimi barwa-
mi narodowymi. Gotowg flage Polski umies¢
w $rodku flagi unijnej.

8. Wybierz kréj czcionki (tu: Comic Sans),
jej wielkosc i styl, odstepy miedzy znakami,
a takze sposéb wyréwnywania tekstu, a po-
tem wprowadz napis: ,Szkolny Klub Infor-
macji Europejskiej”.

9. Ponizejflagi unijnejnarysuj odpowiedniej
wielkosci prostokat, wypelnij go kolorem,
a nastepnie umie$¢ w nim napis utworzony
w poprzednim punkcie.

10. Przyjrzyj sie calemu rysunkowi i ewentual-
nie nanie$ niezbedne poprawki, potem polacz
(zgrupuj) wszystkie obiekty w jedng grupe.

11. Zapisz rysunek w pliku na dysku.

Policz, z ilu obiektéw sktada sie wyko-
nany przez ciebie rysunek.

ZADANIE 2.8. Korzystajac tylko z ¢wierd-
okreg6w i czynno$ci dopasowania tekstu do
ksztattu okregu, zaprojektuj pokazane nizej
logo Szkolnego Klubu Komputerowego, kto-
rego nazwa pochodzi od jednej z ustug in-
ternetowych — chat, czyli pogawedka. Opra-
cuj algorytm rozwigzania tego zadania.
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Rysunek 18. Logo Szkolnego Klubu Komputerowego
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Zauwaz, ze algorytm bedzie sie skiadat
m.in. z nastepujacych krokéw:

a. narysowanie okregu i uzyskanie wycinka
bedacego ¢wierdokregiem;

b. sporzadzenie wlasciwej liczby kopii ¢wier¢-
okregéw i odpowiednie ich obrécenie;

c. przesuwanie, skalowanie, wypetnianie ko-
lorem i ustalenie wlasciwej kolejnosci ¢wieré-
okregéw;

d. wprowadzenie napiséw ozdobnych i do-
pasowanie ich do $ciezki.

ZADANIE 2.9. Zaprojektuj nowa wersje
logo wybranej miejscowosci Polski.

Projektowanie plakatéw i ulotek reklamo-
wych. Plakat i ulotka reklamowa, oprécz tre-
$ci artystycznych i skojarzen, muszg takze
nie$¢ jednoznaczny przekaz informacyjny,
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Rysunek 19. Przyktady plakatéw spotecznych i filmowych Andrzeja Pagowskiego

na ktéry sktadaja sie odpowiedzi na pytania:
Co? Gdzie? Kiedy?

Polski artysta grafik Andrzej Pagowski — autor
plakatéw filmowych, teatralnych, festiwalo-
wych i spotecznych — w jednym z wywiadéw
powiedzial: ,Plakat filmowy to najkrétsza re-
cenzja filmu. Powinien by¢ przedtuzeniem
atmosfery filmu, powinien nies¢ podwdjne
przestanie, wydobywajac elementy najbar-
dziej draznigce. Plakat moze operowac brzy-
dotg lub pieknem, ale musi by¢ zauwazony.
Plakat niezauwazony ginie™.

ZADANIE 2.10. Dyrekcja szkoly poprosita
cie o wykonanie plakatu promujacego or-
ganizacje zawodéw snowboardowych, ktére
odbedg sie podczas ferii zimowych. Opisz
czynnosci, ktére musisz wykonad, aby zre-
alizowac ten projekt.

Jest to typowe zadanie, jakie wykonuje na
co dzien grafik komputerowy. Poprosili$émy
jednego z nich, aby podzielil sie tajnikami
swojego ,warsztatu pracy”. Oto streszczenie
jego wypowiedzi:

4 http: [/wiedzaiedukacja.eu farchives/19513 [dostep 10.09.2014].

1. Zapoznaje si¢ z tematykg realizowanego
projektu graficznego — do kogo jest skierowany,
kto jest organizatorem, jakie informacje teksto-
we powinien zawierac.

2. Opracowuje wstgpnie layout (projekt gra-
ficzny) i prezentuje go zamawiajgcemu.

3. Gromadze zasoby: mapy bitowe (zdjecia,
grafika rastrowa), dane Zrodtowe (adres, kon-
takt, terminy).

4. Wykonuje (jesli jest to konieczne) sesje zdje-
ciowe na potrzeby realizowanego projektu.

5. Wybieram programy, w ktérych wykonam
projekt.

6. Obrabiam mapy bitowe, postuzg one péz-
niej jako elementy graficzne w projekcie.

7. Przystepuje do wykonywania  projekiu
w okreslonym programie — najczesciej stosuje
do tego celu program Corel DRAW.

Oto podstawowe czynnosci, ktére zazwyczaj
wykonuje:

mu okreslam wielkos¢ projektowanego plakatu
(wyznaczenie jego obszaru na stole roboczym,)
za pomocg narzedzia prostokgt;

ma okreslam kolor tha, korzystajgc z narzedzia
wypetnienie i opcji wypetnienie tonalne;
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Rysunek 20. Mapa bitowa (zdjecie),

z ktdrej zostanie wycieta posta¢ chtopca

mT importujg przygotowane wczesniej mapy
bitowe (np. logo zleceniodawcy, fotografie) za
pomocg narzedzia importuj;

= wprowadzam uzgodniony ze zleceniodaw-
cg tekst za pomocg narzedzia tekst;

1 wybieram odpowiednig wielkos¢ i rodzaj
czcionki, korzystajgc z listy czcionek;

mu formatuje tekst, korzystajgc z menu kontek-
stowego, w ktdrym znajduje si¢ polecenie tekst;
mu ustalam proporcje i wzajemne potozenie poszcze-
gélnych obiektéw za pomocg narzedzia wskaznik;

mu przygotowuje projekt do druku:

w grafice wektorowej zamieniam tekst na krzy-
we, grupuje wszystkie obiekty i zapisuje projekt
pod wybrang nazwg, z rozszerzeniem CDR;

— w grafice rastrowej zaznaczam wszystkie
obiekty, a nastgpnie poleceniem eksportuj zapi-
suje je na dysku, z wlasciwym rozszerzeniem
(np. JPEG) —rys. 20;

Ferie
w miescie
2012

Szhols Podstawowa Nr 3
DOrganituje zawady unowboardowe
- 1602012

Gdeicn Cyranawnka
Poczatek rawaddw: godr. 10,00

Rysunek 21. Projekt plakatu wykonany
w programie CorelDRAW

mn wydrukowane prébne wersje konsultuje
z zamawiajgcym w celu wprowadzenia osta-
tecznych poprawek;

mn projekt przekazuje do drukarni.

ZADANIE 2.11. Zaprojektuj i wykonaj dwu-
stronicowa ulotke informacyjna reklamujaca
produkty fikcyjnego zaktadu ustugowego.
Dobrze przygotowana ulotka musi by¢ przede
wszystkim interesujgca, czytelna i estetycz-
na, powinna zawiera¢ elementy tekstowe
i graficzne utrzymane w odpowiednio do-
branej tonacji kolorystycznej. Pamietaj, ze
w kazdej ulotce s3 informacje wazniejsze
i mniej wazne. Te pierwsze nalezy wyekspo-
nowad, stosujac dodatkowe efekty wizualne.
Na rysunku 22 przedstawiamy projekt ulotki
reklamowej, a na rys. 23 — przyldadows realiza-
cje tego projektu dla pizzerii ,Palce Lizac”.
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2 Logo i nazwa pizzerii

Logo i nazwa pizzerii 1
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Mapka
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Zdjecie

lub
pomystowy
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Informacja, czym
zajmuje sig firma
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Adres i kontakt telefoniczny

Adres i kontakt telefoniczny
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Rysunek 22. Projekt ulotki reklamowej
pizzerii

Rysunek 23. Ulotka reklamowa pizzerii

X 7

Obraz rastrowy jest zbudowany z punktéw (pikseli) w okreslonym kolorze. Dwa podstawo-
we parametry opisujace obraz rastrowy to jego rozdzielczos¢ i gtebia koloréw.

W celu zmniejszenia wielkosci pliku, w ktérym jest zapisany obraz rastrowy, stosuje sie
kompresje bezstratng lub stratng. Ogdlna idea polega na zmniejszeniu rozdzielczosci, pa-
lety (gtebi) koloréw i wyeliminowaniu powtarzajgcych sie fragmentéw obrazu i zastapieniu
ich zapisami skompresowanymi.

Podstawowe formaty zapisu grafiki rastrowej to: BMP, GIF, PNG, JPG, TIFF.

Obraz wektorowy jest zbudowany z obiektéw opisanych wyrazeniami matematycznymi.
W trakcie skalowania (powiekszania lub pomniejszania) obiektéw graficznych nie nastepuje
jakakolwiek utrata jakosci obrazu.

s

1. Podaj gtéwne cechy grafiki rastrowej i grafiki wektorowe;.

2. Oblicz wielko$¢ obrazu rastrowego opisanego nastepujacymi parametrami: rozdzielczo$¢ 160x90
pikseli, gtebia koloréw 256.

3. Poréwnaj pod katem zastosowari formaty graficzne: BMP, |PG, GIF.
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Wykonywanie
| przetwarzanie
fotografii cyfrowych

Pierwszg trwaly fotografie wykonat w 1826
roku francuski fizyk Joseph Nicéphore Nié-
pce. Z kolei pierwsza kolorowa fotografie
wykonal w 1861 roku szkocki fizyk James
Clerk Maxwell’. Obecny bardzo dynamiczny
rozwoj fotografii stat sie mozliwy dzieki cy-
frowej technologii rejestracji obrazu.

3.1. Rozdzielczo$¢ obrazu
i rozdzielczo$¢ wydruku

Czy wykonujac zdjecie aparatem cyfrowym,
zastanawiasz sie, w jakim formacie bedzie
ono zapisane na karcie pamieci aparatu,
jaka bedzie jego rozdzielczo$¢, jaki rozmiar
pliku, jakie wymiary wydrukowanego zdje-
cia? Sprébujemy udzieli¢ odpowiedzi na te
pytania.

5 http://pl.wikipedia.org/wiki/Historia_fotografii [dostep 10.09.2014].

Z fotografia cyfrowy jest zwigzana rozdziel-
czo$¢ obrazu, ktdra zalezy od rozdzielczosci
matrycy. Zalézmy, ze wykonali$my zdjecie
z rozdzielczosciz 10 megapikseli, w for-
macie 4:3 (cztery jednostki skladajg sie na
szeroko$¢ obrazu, a trzy na wysoko$¢)°. Dla
tych danych obliczymy rozdzielczo$¢ zdjecia
wyrazong w pikselach.

10 megapikseli = 10 x 1000 x 1000 =
=10 000 000 pikseli.

Tworzymy ukltad réwnan:

10 000 000 = szeroko$¢ x wysoko$¢,

3/4 = wysoko$¢/szerokosé.

W wyniku rozwigzania powyzszego ukladu
otrzymamy:

szeroko$¢ = pierwiastek (10 000 000/0,75) =
= 3651 pikseli,

wysokos¢ = 0,75 x 3651 = 2739 pikseli.

Z taka rozdzielczoscia jest zapisany obraz
w pliku. Wystepuje tutaj prosta zalezno$¢:
im wieksza rozdzielczo$¢ obrazu, tym wiek-
szy rozmiar pliku. Mozna go ogladaé na
ekranie monitora, korzystajac z programu
graficznego lub jednej z wielu przegladarek
zdjed.

Pozostaje jeszcze problem rozmiaru wydruko-
wanego zdjecia, czyli rozdzielczo$¢ wydruku,
ktéra jest mierzona liczbg pikseli/cal, czyli dpi
(ang. dot per inch). Fotografie przeznaczone
do wydruku na drukarkach biurowych maja

6 W przypadku zdje¢ panoramicznych te proporcje wynosza 16:9, a dla zdjec wykonywanych na matoobrazkowej btonie fotograficznej 36 x 24 mm, proporcje wynoszg 3:2.
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zwykle rozdzielczo$¢ 150 dpi, natomiast do wy-
druku profesjonalnego — 300 dpi. Takze w tym
przypadku zachodzi prosta zaleznosé: zwiek-
szajac rozdzielczo$¢ wydruku, zwiekszamy
w jednostce miary liczbe pikseli przypadajacych
na drukowany obrazek, tym samym zmniejsza-
my rozmiar wydrukowanego zdjecia.

Zalézmy, ze chcemy wydrukowal zdjecie
zrozdzielczoscia 300 dpi, co oznacza 300 pik-
seli na cal. ZamieAimy jednostki.

1cal =2,54 cm.

300 dpi = 300 pikseli : 2,54 cm = 118,11 pik-
sela/cm.

Szeroko$¢ wydrukowanej fotografii

3651 pikseli : 118,11 piksela/cm = 30,9 cm.
Wysoko$¢ wydrukowanej fotografii

2739 piksele : 118,11 piksela/cm = 23,2 cm.
Po dwukrotnym zmniejszeniu rozdzielczo-
$ci wydruku (z 300 do 150 dpi) rozmiar zdje-
cia powiekszy sie dwukrotnie, a zatem do
rozmiaru ok. 60 x 45 cm — z powodzeniem
mozna je wykorzystaé w projektach plaka-

téw, o ktérych pisaliSmy w poprzednim
punkcie.

Zazwyczaj wykonuje sie odbitki fotografi-
-czne w formacie pocztéwkowym 2:3, o mniej-
szych wymiarach (np. 10 x 15 cm), drukowane
z rozdzielczoscig 300 dpi. Wéwczas mozemy
postapi¢ w dwojaki sposéb: na etapie wykony-
wania zdjecia ustawi¢ rozdzielczo$¢ matrycy
na ok. 2 megapiksele, a jesli fotografia byta
wykonana z wieksza rozdzielczoscia, przed
przystapieniem do druku zmniejszy¢ jej roz-
miar wyrazony w pikselach.

Aparatem cyfrowym z matryca

o proporcji 4:3 sfotografowano ten
sam obiekt, przy réznych ustawie-
niach liczby megapikseli i Srednim
wspétezynniku kompresji. Zdjecia
zapisano w formacie |PG i uzyskano
wyniki podane w ponizszej tabeli.

Matryca Rozdzielczos$¢ obrazu Rozmiar obrazu Orientacyjna wielkos¢ pliku
(megapiksele) (piksele) (cm) przy rozdzielczosci JPG (MB)
drukowania 300 dpi
10 3648 x 2736 30,89 x 23,16 ok. 3,61
5 2560 x 1920 21,67 x 16,25 ok. 2,2
2 1600 x 1200 13,54 x 10,16 ok.0,9

ZADANIE 3.1. Odpowiedz na dwa ponizsze
pytania.

a. Jaka nalezy ustalic rozdzielczo$¢ drukowa-
nia, aby wydrukowane zdjecie o rozdzielczo-
$ci 2 megapiksele miato wymiar 9 x 12 cm?
b. Do aparatéw cyfrowych sa przeznaczone
rézne karty pamieci, np. xD (ang. eXtreme

Extreme

GOMB/s

Digital) i SD (ang. Secure Digital) o pojemno-
$ciach kilku gigabajtéw oraz SDCFX (ang. San-
Disk CompactFlash EXtreme) o pojemnosciach
kilkudziesieciu gigabajtéw i bardzo duzej pred-
kosci zapisu. Ile orientacyjnie obrazéw mozna
zapisa na karcie o pojemnosci 8 GB, wykonu-
jac zdjecia o rozdzielczosci 10 megapikseli?

O MPUS

724

Rysunek 24. Karty pamieci do aparatéw cyfrowych
(z zachowaniem proporcji)
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3.2. Przetwarzanie
(obrébka) zdjec

Obecnie na rynku jest dostepnych wiele
programéw graficznych do edycji zdjec. Sa
wéréd nich programy profesjonalne, np.
Adobe Photoshop, Paint Shop Pro, Corel
PHOTO-PAINT, s3 tez proste programy
udostepniane w internecie na zasadzie
freeware, takie jak IrfanView. Nasze rozwa-
zania oprzemy gltéwnie na mozliwosciach
tego ostatniego programu. Skorzystamy
takze z dostepnych w sieci Picasa Web
Album oraz Galerii fotografii ustugi Win-
dows Live.

Nie bedziemy szczegélowo opisywac tych
programéw, ale podamy ogélne zasady do-
tyczace obrébki zdjed, zwracajac uwage na:
m zmiane rozmiaru i rozdzielczosci fotografii;
m korekgje koloréw;

m zastosowanie narzedzi rysunkowych i ma-
larskich.

Metadane opisujace obrazy cyfrowe. Do
kazdego zdjecia wykonanego aparatem cy-
frowym sa dolgczane tzw. metadane. To
dodatkowe informacje (rézne w zalezno$ci
od marki aparatu), ktére dotycza warunkéw
i ustawien, w jakich zostalo wykonane zdje-
cie. Zazwyczaj s3 to nazwa i model aparatu,
data i czas zrobienia zdjecia, jego rozmiar,
czas naswietlenia, przystona i ogniskowa
obiektywu, czulo$¢ matrycy, sposéb pomia-
ru $wiatla. Obecnie obowigzuja dwa stan-
dardy opisu zdjec:

mu EXIF (ang. Exchangeable Image File
Format) — nie wszystkie aparaty i progra-
my obstuguja ten standard. Najnowsza
wersja EXIF 2.2. zostala opublikowana
w 2002 roku.

mo IPTC (ang. International Press Tele-
communications Council) — to najwieksze
$wiatowe konsorcjum agencji informa-
cyjnych opracowalo wlasny standard opi-
su fotografii, ktéry bardziej skupia sie na

danych o autorze, zasadach udostepnia-
nia zdjecia i dodatkowym komentarzu
(tytut zdjecia, stowa kluczowe, podziat na
kategorie).

Zaréwno jeden, jak i drugi odczyt danych jest
mozliwy w programie IrfanView. Wczesniej
jednak nalezy zainstalowac wtyczki (plugins)
pobrane ze strony
http://www.irfanview.com/.

Przetworzenie oryginalnego zdjecia
moze (ale nie musi) spowodowac

utrate danych EXIF. Zawsze jednak
pozostang podstawowe informacje
o fotografii: opis wtasciwosci pliku.

Kadrowanie i zmiana rozmiaru fotografii.

Pod tym ogélnym stwierdzeniem kryje sie
zmiana:

m liczby pikseli, czyli rozdzielczodci fotografii,
m rozmiaréw drukowanego zdjecia, czyli
rozdzielczo$ci drukowania,

m rozmiaru pliku graficznego, co jest zwia-
zane z formatem zapisu.

ZADANIE 3.2. Uruchom program IrfanView
i otwérz w nim plik z dowolnym zdjeciem
(rys. 25).

a. Skorzystaj z polecenia Obraz | Informa-
cje i przycisku Dane EXIF, aby zapoznac sie
z whasciwosciami pliku i danymi EXIF
(rys. 26). Zwré¢ m.in. uwage na:

mu zastosowang kompresje (tu: JPEG);

mu liczbe odrebnych koloréw  zliczong
przez program (praktycznie zawsze jest
ona mniejsza od zalozonej 24-bitowej glebi
koloréw, poniewaz nie wszystkie odcienie
barw wystepuja na zdjeciu);

m czas zatadowania zdjecia do pamieci kompu-
tera, ktéry w pewnym sensie okresla szybkos¢
procesora i karty graficznej (tu: 15 milisekund);
mo ustawienia aparatu i date wykonania
zdjecia.
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Rysunek 25. Przyktadowa fotografia

IrfanView - whaicrwodc phlo i |

Mazwa cllue [LIM5 pg ! _
P e LIHSjoo - EXIF Inde |
Pebna dcietha jr:wmm | EXIF Tag IVoho |
) r imagelescrpton CLYMPUS DNGITAL CAMERA
Rosdnekezodt [318 x [31. | Make OLYMPLUIS IMAGING CORP
Plcamis pierectry. [1024 x 768 Pk M: E’.::n
Rozmis chetry 113‘3!?53 P | ¥Reschsan n
. : | YResckson na
Flozmisn wededku [wa DPIE [B3xE2om 30 s L
Piswotna ghebia kotour [16.7 Mbordn | Sohware Veion 11
Obscna kodonz [16.7 Millongws | DateTime 2010:08:22 11:48:37
i o YobrPostioning Co-Stad
Liczba odegbegech koloeder ﬁ EclOfsat 154
Foomiar na dyskur. [24003KE [245 | ExoareTime 14400 sconds p
o i W Fhusbar 500
sl i ] EpenreProgam Hormal progras
Dibscryy inscheles w koabal - il- {16 150 SpeadRatings 200
I— EdfVersion wn
m;mu?; sl LI s 00822 114827
Zatocdowany wezese: [[Gmisekind | | Due TimeDigtized 000:08:22 11:48:27
ComponentsCorfiguration  YObOr
| DB | o Exgroirs Baa Mok a0
Dane FTC |: MaxApenureale F2e0
X! ghioda i pegment
Light Source Cloudy weather
Rash Flash net fired, st mode
FocalLength mm :I
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zrys. 25

b. Zmniejsz dwukrotnie rozdzielczo$¢ dru-
kowania fotografii i sprawdz, jak sie zmienit
rozmiar wydruku.

Podany w tym okienku rozmiar fotografii
zapisanej w pamieci komputera odnosi sie
do wymiaru mapy binarnej, czyli:

1024 x 768 x 24 bity = 2 359 296 bajtéw =
=2,25 MB. Natomiast rozmiar pliku—240 KB
na dysku wynika z zastosowanej stratnej
kompresji JPEG.

Podobng informacje o pliku (ale nie o usta-
wieniach aparatu) uzyskasz, klikajac jego
ikone prawym przyciskiem myszy i wy-
bierajac z menu podrecznego polecenie
Wiasciwosci | Szczegoty.

ZADANIE 3.3. Tak skadruj i zmie roz-
miar fotografii wybranej w zadaniu 3.2, aby
przy zmianie proporcji z 4:3 na 16:9 oraz
zastosowaniu reguly ztotego podziatu 3:5
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zostal wyeksponowany gléwny obiekt, a roz-
miar zdjecia wynosit 800 x 450 pikseli.
Najpierw zmniejsz rozmiar zdjecia (przy za-
chowanych proporcjach) za pomoca polecenia
Obraz | Zmiefi rozmiar obrazu do 800 x 600
pikseli.

Wybierz proporcje 16:9 za pomocy polecenia
Edycja | Utwérz maksymalne zaznaczenie (we-
dtug proporcji). Gdy na zdjeciu pojawi sie ramka
zaznaczenia, przesun ja prawym przyciskiem
myszy na wlasciwy fragment, aby usunac z ka-
dru niepotrzebne elementy.

|

Wiphiz X Wapbtz

o e

Zapisz watodci  wyid? |

Rk zaznscaenia moina pédniej wm.mmmcm.

Infoemace:

wdawp-mw aby zachowat proporcie
iy Znianie [oZmaan ramki

l

Zapiszizastosi | Anuhi

Rysunek 28. Okreslenie obszaru zaznaczenia

Rysunek 27. Wykadrowana
fotografia z rys. 25 w panoramicznej
proporcji 16:9

Na zakoniczenie wybierz polecenie Edycja
| Kadruj (przytnij) zaznaczone — w oknie progra-
mu pojawi sie wykadrowana fotografia (rys. 27).
Zadanie mozna rozwigza¢ w odwrotnej kolejno-
$ci. Najpierw skadrowac zdjecie, a p6Zniej usta-
li¢ jego proporcje i rozmiar za pomocg polece-
nia Edycja | Utwérz zaznaczenie (rys. 28). Jesli
stwierdzisz, ze wybrany rozmiar nie pozwala
na wskazanie wlasciwego fragmentu fotografii,
mozesz np. proporcjonalnie powiekszy¢ roz-
miar ramki, rozciggajac ja i weiskajac jednocze-
$nie klawisz Ctrl.

Korekcja koloréw. Znasz juz trzy mo-
dele koloréw: RGB, CMYK i HSB. Teraz
zajmiemy sie korygowaniem naswie-
tlenia i kolorystyki zdjecia w programie
IrfanView. Na poczatek skorzystajmy z pole-
cenia Zmiana Naswietlenia / Koloru w menu
Obraz (rys. 29). Sa tu dostepne nastepujace
funkcje: Jasnos$¢, Balans koloréw, Kontrast,
Korekcja Gamma’, Nasycenie.

m= Jasno$é — powoduje zmiane ilosci bieli
we wszystkich kolorach i odcieniach szaro-
$ci. Oznacza to, Zze suwak ustawiony na po-
ziomie 50 zapewnia wilasciwa réwnowage
miedzy kolorami bialtym a czarnym. Mozna
takze zmieniac¢ jeden z trzech koloré6w RGB.
Woéwezas zdjecie wyglada, jakbysmy patrzyli
na nie przez jednokolorowy filtr.

7W bardzo duzym uproszczeniu mozna powiedzie¢, ze korekcja gamma dotyczy uwypuklenia (poprawy kontrastu) pewnych szarosci zdjecia kosztem innych.
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E: Zmiana Madwietlenia | Koloru
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Rysunek 29. Okno dialogowe programu IrfanView stuzace do korygowania naswietlenia i kolorow zdjecia

mu Kontrast — to réznica miedzy najjasniej-
szymi a najciemniejszymi obszarami obrazu.
Przy mniejszym kontrascie ta réznica jest
mniejsza, a obraz na fotografii wyglada jak
zamglony. Przy duzym kontrascie, w najciem-
niejszych miejscach obrazu nie wida¢ szcze-
g616w, a fotografia wyglada ostro. Gdy ustawi-
my warto$¢ kontrastu na 100%, wéwczas dla
obrazu w odcieniach szarosci uzyskamy tylko
dwa kolory — czarny i biaty, a dla obrazu ko-
lorowego — jednobarwne plamy bez odcieni
posrednich. Z kolei kontrast o wartosci 0%
powoduje, Ze obraz staje sie jednolicie szary.
m= Nasycenie — zwigzane z glebig koloréw.
Zmiana nasycenia koloréw nie ma wplywu
na jasno$¢ i kontrast. Najlepiej mozna to
zaobserwowal na jednobarwnym rysunku.
Zwiekszajac jego nasycenie, praktycznie nie
zaobserwujemy zadnej zmiany (poniewaz
mamy do czynienia tylko z jednym czystym
kolorem). Podczas zmniejszania nasycenia
widzimy natomiast, ze kolor plowieje.

Jest jeszcze jedna bardzo wazna funkcja
— dostrajanie temperatury barwy (koloréw)
(dostepna m.in. w programie Picasa, niedo-
stepna w IrfanView).

Wedlug fotografikéw istota fotografii jest
$wiatlo. Inaczej wyglada ten sam motyw
w $wietle porannym, potudniowym i wieczor-
nym. Réznice dotycza gléwnie barwy obrazu.
Przykladowo, kolory kwiatéw fotografowa-
nych w potudnie bedg na zdjeciu mocno
rozéwietlone i blade, a o zachodzie ston-
ca uzyskajg cieply i nasycony odcien. Aby
w petni panowac nad kolorem zdjecia, nalezy
umiejetnie korzystac z balansu bieli. Steruje
on reakcja aparatu cyfrowego na temperature
barwowa $wiatta w ten sposéb, aby biel i inne
kolory neutralne byly reprezentowane najbar-
dziej naturalnie. Barwy cieple (np. pomaran-
czowa) maja temperature ok. 1800-2000 K
(kelwin), $wiatto zarowe — ok. 3000-3500 K,
$wiatlo dzienne — ok. 50006500 K& barwy
zimne (np. niebieska) — ok. 10 000-12 000 K.

& Storice w potudnie ma temperature barwowa nieznacznie wyzszg niz 5000 K, natomiast zachmurzone niebo — ok. 6500 K.
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1500 K 3000 K 5500 K

Rysunek 30. Widmo temperatury barwowej $wiatta

W wiekszosci aparatéw cyfrowych sg dostep-
ne nastepujace ustawienia balansu bieli: po-
chmurny dzien\, stoneczny dzien, $wiatlo zaro-
we, lampa btyskowa. Warto eksperymentowac
z ta funkcjg aparatu, aby sprawdzi¢, jakie usta-
wienia s3 najbardziej odpowiednie do o$wie-
tleniowych warunkéw fotografowania.

W zaleznoéci od temperatury barwowej $wia-
tla aparat automatycznie dobiera kolorystyke
zdjecia. Na rysunkach 31-33 przedstawio-
no fotografie szklanego kwiatka wykonane
w styczniowy poranek z réznym ustawieniem
balansu bieli. Brak $niegu i niewiele promie-
ni stonecznych spowodowalo, ze temperatura
barwowa $wiatla wynosita ok. 4800 K. Do eks-
pozycji wykorzystano obiektyw o ogniskowej
300 mm i ustawiono warto$¢ przystony f/5,6.
Czulo$¢ matrycy wynosita 800 1SO.

ZADANIE 3.4. Zapoznaj sie w praktyce
z podstawowymi metodami korekgji koloréw,
ustawiajac rézne wartodci jasnosci, kontrastu,
wsp6lczynnika gamma i nasycenia dla kil-
ku wihasnych zdje¢ lub pobranych z internetu
(oczywiscie, podajac ich zrédlo).

Zastosowanie narzedzi rysunkowych i ma-
larskich. W sklad kazdego profesjonalnego

10000 K 18000 K

programu graficznego wchodzg narzedzia
stuzace do kreslenia, malowania i wyma-
zywania obrazéw. Stanowig one cyfrowe
odpowiedniki standardowych narzedzi ar-
tystéw malarzy i grafikéw. W programie
IrfanView jest ich niewiele: w menu Edy-
cja — polecenie Funkcje malowania i ryso-
wania, w menu Obraz — polecenie Efekty,
ktére udostepnia gotowe wzorce malarskie
i graficzne. Wiecej narzedzi malarskich
zapewnia edytor grafiki Corel PHOTO-
-PAINT.

ZADANIE 3.5. Wyprébuj wzorce malarskie
— pojedyncze lub w dowolnej kombinacji —
dostepne w jednym z ponizszych programéw:
m IrfanView, w menu Obraz | Efekty,

m Corel PHOTO-PAINT, w menu Obrazek |
Dopasuj i w menu Efekty.

Zauwaz, ze niekiedy trudno ocenié, czy otrzy-
many obraz powstal rzeczywiscie z fotografii.
Tych kilka prostych ¢éwiczen pokazuje, jak
doskonatle narzedzia otrzymali od informa-
tykéw wspélczesni artysci. Przeksztalcajac
w komputerze zdjecie, mozna uzyskac efek-
ty typowe dla obrazu namalowanego akwa-
relg czy piérkiem maczanym w czarnym
tuszu.

Rysunek 31. Poprawnie dobrana tempera- Rysunek 33. Zbyt wysoka temperatura

Rysunek 32. Zbyt niska temperatura

tura barwowa $wiatta — 4800 K, zdjecie ma barwowa $wiatta — 2000 K, zdjecie ma barwowa $wiatta — 12 000 K, zdjecie ma

naturalne barwy intensywna niebieska poswiate intensywna pomarariczowa poswiate
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ZADANIE 3.6. Zr6b kilka niepoprawnych
zdjeé: jedno prze$wietlone, drugie niedo-
$wietlone, trzecie z efektem czerwonych
oczu, czwarte z niewladciwie dobranymi
planami.

a. Korzystajac z funkeji dostepnych w uzy-
wanych przez ciebie programach graficz-
nych, wprowadz na zdjeciach takie zmiany,
aby wyeliminowa¢ lub poglebi¢ pélcienie
i cienie oraz wzmocni¢ panujacy na nich
nastrdj.

b. Poprzez usuniecie réznych defektéw (np.
efektu czerwonych oczu) z fotografii, odpowied-
nie ich kadrowanie i ustalenie wiasciwej roz-
dzielczodci obrazu przygotuj pliki graficzne do
prezentacji w internecie i do wydruku. Pamietaj,
ze beda to pliki o zupeie innych rozmiarach.
Korygujac zdjecie, chcemy przede wszystkim po-
prawi¢ jego jakos$¢ techniczng i podkresli¢ walory
artystyczne. Aby uzyska¢ spodziewane rezultaty,
warto przyja¢ nastepujaca kolejno$¢ czynnosci
korekeyjnych:

a)

c-1)

1. Okreslenie charakterystyki tonalnej fotografii
na podstawie oceny subiektywnej lub analizy hi-
stogramu.

2. Skorygowanie jasnosci, kontrastu, nasy-
cenia i balansu koloréw obrazu.

3. Wprowadzenie do niego dodatkowych efek-
téw specjalnych (ten temat bedzie przedmio-
tem dalszych rozwazan).

Przeksztalcanie i deformowanie obrazéw.

Kolejne zadanie wykonasz za pomoca pro-
gramu Corel PHOTO-PAINT.

ZADANIE 3.7.

a. Otwérz w tym programie dowolne zdje-
cie. Wybierz polecenie Efekty | Twdrcze
| Ramka i zastosuj efekt rozmycia, czyli wto-
pienia obrazu w tlo, np. biale (rys. 34 a).

b. Wykonaj karykature wilasnego zdjecia
(rys. 34 b-1). Skorzystaj w tym celu z pole-
cenia Efekty | Znieksztatcenie | Deformacja
siatki i rozmyj obraz.

b-1)

Rysunek 34. (a) rezultat wtopienia obrazu w biate tto; zdjecie oryginalne (b) i po zastosowaniu deformagji (b-1); dwa zdjecia

oryginalne (c, c-1) i ich fotomontaz (c-2)
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¢. Korzystajac z poleceni: Maska odreczna | d, Wykonaj dwa prawie identyczne zdjecia
(w Przyborniku) i Obiekt | Okno dokowa- | twarzy dowolnej osoby. Pierwsze z otwarty-
ne obiektéw (na pasku zadan), zréb foto- | mioczami, drugie — z zamknietymi. Nastep-
montaz dwéch odpowiednio dobranych | nie utwérz z tych zdje¢ animowany plik GIF.
zdje¢ (rys. 34 c-2). Potem postuz sie | Przypominamy, ze odbedzie sie to kosztem
poleceniem Tekst z Przybornika, aby na | zmniejszenia palety koloréw do 8 bitéw.
uzyskanym zdjeciu umieéci¢ napis ,Fo- = e Zaprojektuj strone tytutowa albumu o swo-
tomontaz”. jej miejscowosci.

X

Wykonujac zdjecie aparatem cyfrowym w trybie automatycznym, w zasadzie nie martwimy
sie o wielko$¢ przystony, czas otwarcia migawki i gtebie ostrosci. Te parametry ustawia
za nas aparat. Musimy miec jednak swiadomos¢, ze posrednio wptywamy na te parame-
try, gtéwnie poprzez fotografowanie obiektéw dobrze oswietlonych. Wéwczas zdjecie:

m nie bedzie , poruszone” — ze wzgledu na automatycznie dobrany krétki czas otwarcia
migawki;

m bedzie miato whasciwa gtebie ostrosci — ze wzgledu na automatycznie dobrang duza
wartos¢ przystony.

W tradycyjnych aparatach z btong fotograficzna i w zaawansowanych aparatach cyfrowych
mozna recznie ustawiaé podstawowe parametry fotografowania: przystone, czas otwarcia
migawki i ogniskowa. Wykonujac zdjecia artystyczne, czasami chcemy pewne fragmenty
kadru przeswietli¢ lub nie doswietli¢, ,,rozmy¢” obiekty na jednym z plandw czy tez ,za-
mrozi¢” sylwetke poruszajacego sie sportowca itd.

@ PYTANIA SPRAWDZA)ACE

1. Podaj podstawowe parametry opisujace obiektyw. Co to jest warto$¢ przystony i jasnos¢ obiektywu?

2. Na jakie parametry fotografowania trzeba zwréci¢ szczegdlng uwage, aby wykona¢ zdjecie o duzej
glebi ostrosci?

3. Wyjasnij, dlaczego, zwiekszajac wartos$¢ przystony, wydtuza sie czas otwarcia migawki?

4. Opisz wptyw ogniskowej na perspektywe zdjecia.

5. Jak wyglada histogram zdjecia przeswietlonego, a jak nieoswietlonego?

6. Wyjasnij zaleznos¢ miedzy rozdzielczoscig obrazu a rozdzielczosciag wydruku. Jak nalezy zmieni¢
rozdzielczo$¢ wydruku, aby wydrukowane zdjecie byto dwukrotnie mniejsze?

7. Opisz nastepujace pojecia: jasnos¢, kontrast, nasycenie.
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Tworzenie

Co robi¢ z setkami zdje¢ wykonanych
aparatem cyfrowym i zapisanych na
karcie pamieci? Przede wszystkim w sposéb
przemyslany gromadzi¢ je na dysku kom-
putera, na ptytach CD lub w sieci. Jednym
z pomystéw jest zapisywanie ich w folde-
rach, dla ktérych przyjmujemy nazwy we-
dtug okreslonej przez siebie zasady. Wpraw-
dzie system Windows dopuszcza diugie
nazwy (nawet do 255 znakéw), ale wcale
nie jest to konieczne. Wystarczy zapisac
w nazwie date, kiedy te zdjecia byty wykona-
ne, oraz okoliczno$¢ lub miejsce zwigzane
z przedstawianymi na nich obrazami. Oto
kilka naszych propozycji:

2014_XI_Andrzejki

2015_11_Ferie_zimowe

2015_VII_Mazury

Do wyswietlania kolekcji zdje¢ mozna
uzy¢ programu IrfanView. Nalezy z menu
Plik wybrac polecenie Pokaz automatyczny.
W wyswietlonym oknie (rys. 35) ze wskaza-
nego miejsca na dysku trzeba wybra¢ zdje-
cia, a potem uruchomié pokaz.
Chcieliby$my jednak utworzy¢ bardziej efek-
towne pokazy, ale nie polegajace na wklejaniu
zdje¢ do kolejnych slajdéw programu Power-
Point. Proponujemy skorzystanie z dwéch
programéw dostepnych w internecie:

m Picasa — bezplatny program do pobrania
z witryny firmy Google pod adresem http://
picasa.google.com/;

m Galeria fotografii ustugi Windows Live
— program nie jest dofgczony do systemu
Windows 7, ale mozna go pobrac ze strony
windows.microsoft.com/pl-pl/windows-live/
photo-gallery.
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Rysunek 35. Okno Pokaz automatyczny w programie IrfanView

4.1. Udostepnianie zdje¢
za pomocg programu Picasa

Program Picasa umozliwia:

=1 Wyszukiwanie i organizowanie wszyst-
kich zdje¢ znajdujacych sie w komputerze.
mu Edytowanie i modyfikowanie zdje¢ po-
przez korekcje i dostrajanie koloréw oraz
wprowadzanie dodatkowych efektéw.

mu Udostepnianie w internecie albumoéw zdje¢
znajomym czy rodzinie lub tworzenie albuméw
publicznych dzigki ustudze Picasa Web Albums.

Po zainstalowaniu programu mozna upo-
rzadkowad wszystkie zdjecia, ktére znajduja
sie w komputerze, ukladajac je np. chrono-
logicznie wedlug daty utworzenia (rys. 36).
Wsréd akceptowalnych przez program for-
matéw plikéw graficznych s3 m.in. JPG,
GIF, PNG, TIF, BMP, dla plikéw filmowych:
AVI, MOV, MPG, WME.

Z lewej strony okna programu znajduja sie
foldery ze zdjeciami, w §rodkowej czesci — mi-
niatury zdjec z wybranego folderu; w tym przy-
padku to folder Stare_samochody (10). Liczba
(10) wskazuje, ze w tym folderze znajduje
si¢ 10 obiektéw. W prawej czesci okna sg wy-
$wietlone Whasciwosci aktualnie zaznaczo-
nej miniatury zdjecia. Ten temat porusza-
lismy juz przy oméwieniu standardu EXIF
opisujacego fotografie cyfrowe.

W dolnej czesci okna znajdujg sie przyci-
ski umozliwiajace tworzenie albumu zdjeé
i umieszczanie ich w sieci (ustuga Web Al-
bums), wysylanie poczty elektroniczna, dru-
kowanie, publikowanie w blogu, tworzenie
kolazu, kopiowanie zdje¢ do wybranego folde-
ru na dysku i wreszcie tworzenie prezentacji
filmowej z zaznaczonych elementéw. Gérna
cze$¢ okna zawiera menu z funkcjami pro-
gramu i kolejne przyciski. Wéréd nich warto
zwréci¢ uwage na pobieranie zdjed z aparatu,

Magdalena Sobocinska-Malek, Szkolna 22A, 83-032 Pszczolki, 814572, sklep.wsip.pl



TWORZENIE KOLEKCJI ZDJEC

B Cdvoe gidoh folder Jdecw (Bmdr; Heredds Pomog

Wi*  mporty A =il == N
v Doty (1) :
.ﬂ"“" rarwy (150 “ Whabchworlcl slements P I08IGIM]
L2 Fotdery (101 Stare_samochody et | fa
= vara (1 1 lipoa 2007 PrigshFoiiSins_ssmertedy)
= Synacyne (14) > mlm = > u__ll“-
wocn
&= Technd (13 Mcsllaj opin e A ]
S 2t Morka pparetn P
| DLYREPUIS, AR GG DORP
L Hwasty_prrprods (37) | )
Ll A |} ’ - E-510
=t g ol - : o Ea et folegrafainigs
*-:‘ - 200000 13308 18
= Spon (5) - 4 y, v
il :'g 1 i = ]
r w| 20080013 130818
i Foanea (25 2 .
0 Prevkladowe obiruey T — A
2 : A - J009-08-13 120818
= Proyuiadows ohrary (4] :
= & &3 Wdoaigpey | w [y
Lisrmpes biysbows
o oy [P
Cgraires
13 mwm
Cimh whspaiyn i
000 & (1A
.

Ogrnirey tmwtobd F]
T

&

o
! 1
- A

R S - ™)
Ghkad  Epee [P [ i
e e

Rysunek 36. Okno programu Picasa 3

skanera lub innego no$nika oraz opcje wy-
$wietlania, czyli sortowanie zdje¢, np. wedtug
daty, ostatnich zmian i nazwy.

Ciekawg funkcjg w programie jest grupowa-
nie zdje¢ na podstawie rozpoznanej twarzy.
Odtworzenie pokazu zdje¢ na pelnym ekra-
nie wymaga jedynie klikniecia przycisku
z zielong strzatka znajdujacego sie nad mi-
niaturami zdjec.

Klikajgc prawym przyciskiem myszy minia-
ture zdjecia, otwieramy menu podreczne,
z ktérego mozna wybrad jedno z wielu pole-
cen. Jest tam m.in. polecenie Wyswietl i edy-
tuj, po ktérego wybraniu zostang uaktywnio-
ne nastepujace narzedzia korektorskie:

mn Korekcje podstawowe — przycinanie
zdjecia, prostowanie do pionu, usuwanie
efektu czerwonych oczu, automatyczne
ustalanie kontrastu i koloru, wypelnianie
$wiatlem.

m: Dostrajanie — s3 tutaj dostepne dodat-
kowe funkcje zwigzane z wprowadzaniem
$wiatla, cieni i (wspomnianej w poprzed-
nim punkcie) temperatury barwowej.

m: Efekty — mamy tu do dyspozycji po-
dobne opcje jak w programach IrfanView
i Photo Editor. Warto skorzystad z tych efektéw
ioceni¢, czy zdjecie na tym zyskuje, czy traci.

ZADANIE 4.1. Znajdz w internecie kilka in-
teresujacych zdje¢ przedstawiajacych cha-
rakterystyczne miejsca pigciu stolic euro-
pejskich. Umies¢ je w nowym folderze, np.
o nazwie Stolice_europejskie.

a. Korzystajac z programu Picasa, skoryguj
te zdjecia i wprowadz do nich efekty specjal-
ne, a pézniej utwérz z nich kolaz. Obejrzyj
zdjecia w postaci slajdéw.

b. W menu Narzedzia | Opcje | Typy plikéw
sprawdz, jakie typy plikéw graficznych i plikéw
audio-wideo kolekcjonuje program Picasa.
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ZADANIE 4.2. Program Picasa Web Al-
bums udostepnia uzytkownikowi wir-
tualng przestrzen dyskowa o pojem-
nosci 1 GB, dzieki czemu moze on
publikowaé¢ w internecie wlasne zdjecia.
Aby skorzysta¢ z tej ustugi, nalezy sie
zarejestrowaé: zalozy¢ konto pocztowe
Google i poda¢ swoje dane osobowe
(W tym adres e-mail i hasto) w celu zapew-
nienia ochrony konta przed nieuprawnio-
nym dostepem.

Jesli chcesz opublikowad wilasne zdjecia,
kliknij przycisk Przeslij w programie Picasa
i przeprowadz samodzielnie caly procedure
(rys. 37). Zapoznaj si¢ z zasadami uzytko-
wania programu, warunkami korzystania
z ustugi i polityka prywatnosci stosowang
przez firme Google.

[
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Rysunek 37. Przesytanie zdjecia do ustugi Picasa Web Albums

Z/dddiddddddd

Oferta programéw stuzgcych do tworzenia kolekgji zdje¢ jest bardzo bogata. Przy ich wy-
borze nalezy sie kierowaé m.in. warunkami umowy licencyjnej, mozliwoscig obrébki zdjeé
i umieszczania ich w sieci. Pod tym wzgledem ciekawa propozycjg jest program Picasa

z ustuga Picasa Web Albums.

Zdjecia mozna publikowac jako album publiczny (wéwczas moze go ogladaé kazda oso-
ba w internecie) oraz jako album z ograniczonym dostepem (wéwczas jest widoczny dla

0s6b, ktére otrzymaty do niego link).

W) oo

1. Poréwnaj narzedzia do korekgji obrazédw w programach IrfanView i Picasa.
2. Opisz procedure logowania i publikowania zdjec¢ w internecie za pomocg ustugi Picasa Web Albums.
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jest plikiem multimedialnym, ktéry
zawiera dwa strumienie danych: dzwigk
(przede wszystkim muzyka i mowa) oraz
obraz: statyczny (zdjecia, rysunki, napisy)
i ruchomy ($ciezka filmowa, animacja).

5.1. Formaty plikéw
dzwiekowych

Przyczyng wrazen dzwiekowych u ludzi
i zwierzat jest oddzialywanie na ich organy
stuchu fal sprezystych, rozchodzacych sie
w powietrzu lub innym osrodku sprezystym
pod wplywem drgart mechanicznych jakie-
gokolwiek ciata (zrédta dzwieku).!
Dzwiekom przypisujemy trzy podstawowe cechy:
m1 Glo$nosé to natezenie fali dzwiekowej
mierzone w decybelach (dB). Glo$ne dzwieki
to takie, ktére maja duza energie wzbudza-
jaca fale dZzwiekows. Natezenie, ktére moze
uszkodzié narzady stuchu jest okreslane jako
prég bélu i ma wartosc ok. 130 dB.

m1 Wysokos$¢ jest bezposrednio zwigzana
z czestotliwo$cia fali dzwiekowej i mierzona
w hercach (Hz). Ucho ludzkie reaguje na fale
tylko w pewnym zakresie czestotliwosci, zwy-
Kkle jest to przedziat od 16 Hz do 20 000 Hz.
mu Barwa to cecha dzwicku, ktéra pozwala
odrézni¢ brzmienia réznych instrumentéw,
nawet, jesli sa to dzwieki o tej samej wyso-
kosci (czestotliwosci).

Aby dzwiek zostal zarejestrowany w kompus-
terze, musi by¢ poddany procesowi zwanemu

TB. Jaworski, A. Diettaf, Kursﬁzrkl tom I, PWN, Warszawa 1979.
Magdal

prébkowaniem lub samplowaniem. Polega on
na przetworzeniu analogowej fali akustycznej
na dane cyfrowe, skladajace sie tylko z zer i je-
dynek. Wiernos$¢ odwzorowania dzwieku zale-
zy przede wszystkim od dwdch parametréw:

= Czestotliwosci
w Hz i okre$lajacej liczbe prébek dzwieku na
sekunde, w zwiazku z zamiang sygnatu ana-
logowego na sygnat dyskretny (cyfrowy). Dla
uzyskania lepszego odwzorowania fali dzwie-
kowej zwiekszamy czestotliwos$¢ prébkowania.
mu Rozmiaru prébki dzwiekowej wyrazonego
w bitach i bezpo$rednio zwigzanego z glo-
$noscig (natezeniem) dzwieku.

prébkowania wyrazonej

Wykonajmy proste obliczenia dla nastepu-
jacych danych:

czas trwania dzwieku - 10 s,

zapis monofoniczny — 1 kanat,
czestotliwo$¢ prébkowania — 16 Hz,
rozmiar prébki dzwiekowej — 2 bity.

Rozmiar pliku dzwiekowego (o stabej jakosci
dzwieku), zapisanego w nieskompresowanym
formacie PCM (ang. Pulse Code Modulation), wynosi:
10 s x 1 kanat x 16 Hz x 2 bity = 320 bitéw =
=40 bajtéw.

Gdyby$my zwiekszyli czestotliwos¢ prébko-
wania do 44 100 kHz, rozmiar prébki dZzwie-
kowej do 16 bitéw i skorzystali z zapisu
stereofonicznego (dwa kanaly dzwieku), to
samo nagranie, ale tym razem profesjonal-
nej jakosci, bedzie mialo rozmiar:

10 s x 2 kanaly x 44 100 kHz x 16 bitéw =
=1764 KB =1,72 MB.

ena Sobocinska-Malek, Szkolna 22A, 83-032 Pszczolki, 814572, sklep.wsip.pl
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Taka porcja danych powinna by¢ odtwo-
rzona w ciggu 10 sekund. Tym sposobem
zdefiniowaliémy kolejny parametr, ktéry
nazywamy predkoscia transmisji danych.
W naszym przykladzie wynosi ona

1764 KB : 10 s = 176 KB/s = 1411 Kb/s.

Pliki dzwiekowe zapisane w ten sposéb
przyjma w systemie Windows rozszerze-
nie WAV. Uzyskany rozmiar pliku 1,72 MB
dla 10-sekundowej $ciezki dzwiekowej jest
zbyt duzy. Dlatego tez takg popularnoscig cie-
szy sie format MP3, w ktérym wykorzystano
kompresje stratng MPEG-1 Layer 3. Po 20-30-
krotnym zmniejszeniu rozmiaru pliku nie jest
zauwazalne pogorszenie jakosci dzwieku.

“ Repestrator divwichou x|

® Romocmynagymene | 0000 |

o -

Rysunek 38. Rejestrator dzwieku systemu Windows 7

ZADANIE 5.1. Skorzystaj z prostego Reje-
stratora dzwieku (rys. 38) znajdujacego sie
w menu Start w grupie Akcesoria i nagraj do-
wolny dzwiek trwajacy ok. 10 sekund, a nastep-
nie zapisz go pod dowolng nazwa. Zauwaz, ze
jedynym mozliwym rozszerzeniem jest tutaj
WMA (ang. Windows Media Audio). Skorzystaj
z menu kontekstowego Wtasciwosci oraz karty
Szczegdty i sprawdz, z jaka predkoscig trans-
mis;ji bitéw zostat zapisany ten dzwiek.

ZADANIE 5.2. Bardziej profesjonalnym pro-
gramem do odtwarzania dzwieku i plikéw

Aby nagra¢ utwér muzyczny z ptyty
CD na dysk, nalezy (po wiozeniu
ptyty do napedu) skorzystac

z karty Zgraj Dysk CD, a nastepnie

z polecen Format (wybieramy tutaj
WAV, WMA oraz MP3) i Jakos¢ audio
znajdujacych sie na karcie Ustawienia
zgrywania. Domyslnie utwér zostanie
zapisany w folderze Moja muzyka.

multimedialnych jest Windows Media Player.
Skorzystaj z tego programu i nagraj na dysk
dowolny utwér muzyczny z ptyty CD, zapi-
sujac go w trzech réznych formatach:

m bezstratnym formacie WAV, z predkoscia
transmisji 1411 Kb/s;

m bezstratnym formacie WMA z predkoscia
transmisji 937 Kb/s;

m stratnym formacie MP3 z predkoscia 128 Kb/s.
Poréwnaj wielkosci plikéw i jakos$¢ zapisa-
nego na dysku utworu. Oceni, czy mimo ok.
10-krotnego zmniejszenia wielkosci pliku
w formacie MP3 w stosunku do formatu WAV
réznica jakosci dzwieku bedzie zauwazalna.

5.2. Formaty plikéw
multimedialnych

W materiatach poswieconych plikom multi-
medialnym zapewne zetkniesz sie z pojeciem
kontenera multimedialnego, ktéry jest zasob-
nikiem dla wielu réznych strumieni danych
(audio, wideo, napisy). Jego zawarto$¢ jest
zapisana na dysku w jednym pliku. Do od-
twarzania tych plikéw stuza programy zwane
odtwarzaczami multimedialnymi. Obecnie
najbardziej popularnymi formatami danych
multimedialnych sa:

m= AVl (ang. Audio Video Interleave) oraz
WMV (ang. Windows Media Video) wprowa-
dzone przez firme Microsoft wraz z odtwa-
rzaczem Windows Media Player;

=1 MOV (ang. Movie) wprowadzony przez
firme Apple wraz z odtwarzaczem Quick
Time Player;

m RM (ang. Real Media) wprowadzony przez
firme Real Network wraz z odtwarzaczem
Real Player.

Gl6éwny problem zwigzany z plikami multi-
medialnymi dotyczy ich bardzo duzych roz-
miaréw. Przekonujaco obrazuje to proste
obliczenie rozmiaru nieskompresowanego
pliku, w ktérym bedzie zapamietana $ciezka
godzinnego filmu wyswietlanego w telewizji.
W standardzie PAL obraz telewizyjny sklada
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sie z 25 klatek wyswietlanych na sekunde,
o wymiarach 720 punktéw w poziomie i 576
punktéw w pionie, a kolor kazdego punktu
jest opisany 24 bitami (po 8 bitéw na kazda ze
sktadowych koloru R, G, B).

Nietrudno obliczy¢, ze obraz trwajacy sekun-
de zajmuje objetosc¢:

25 Kklatek x 720 punktéw x 576 punktéw x
x 3 bajty = 29,7 MB,

a wiec dla godzinnego obrazu otrzymamy:
29,7 MB x 3600 sekund =107 GB.

Jesli dodamy do niego $ciezke dzwiekowa
(ktéra zajmie dodatkowo wiele gigabajtéw),
to do zapisania filmu bedzie potrzebnych
prawie... 200 kragzkéw CD! Dlatego tez po-
wstata konieczno$¢ kompresowania plikéw
multimedialnych. Wyréznia sie dwie meto-
dy kompresji:

mn Bezstratng, w ktérej mimo zmniejszenia
rozmiaru pliku jako$¢ przekazu jest iden-
tyczna z przekazem oryginalnym - takie
same fragmenty obrazu, powtarzajace sie
w kolejnych klatkach, s3 zastepowane tym
samym strumieniem danych.

mo Stratng, w ktérej mimo zmniejszenia
rozmiaru pliku i trwalego usuniecia z orygi-
nalnego przekazu najmniej istotnych danych
o obrazie i dzwieku odnosimy wrazenie, ze
jako$¢ tego przekazu sie nie pogorszyla.

Do kompresji plikéw multimedialnych stuza
programy zwane kodekami. Jest to skrét od
stéw koder/dekoder. Zamyst kompresji strat-
nej opiera sie przede wszystkim na ustaleniu:

m maksymalnej rozdzielczosci obrazu (w pik-
selach) i liczby klatek na sekunde;

m predkosci transferu danych audio i wideo
(w Kb/s);

m rozmiaru jednego piksela obrazu (w bitach);

m czestotliwosci probkowania dzwieku (w kHz).

Pierwszym standardem w kodowaniu ob-
razu byt format MPEG-1, ktéry zapewniat
rozdzielczo$¢ obrazu 352 x 240 punktéw,
a dzwiek byt kodowany we wspomnianym
juz formacie MP3.

Wazny do odnotowania jest format kompres;ji
MPEG-2, z kt6érym jest zwigzany standard za-
pisu danych na dysku optycznym DVD o roz-
dzielczosci obrazu PAL 720 x 576 punkt6w.
Obecnie powszechnie stosowanym stan-
dardem jest MPEG-4, ktéry zapoczatkowat
bardzo dynamiczny rozwéj coraz bardziej
wydajnych kodekéw, takich jak DivX, XviD.
Z kompresja MPEG jest zwigzany format
plikéw MPG.

W trakcie odtwarzania pliku multimedial-
nego nastepuje proces odwrotny do kodo-
wania, czyli dekodowanie. Trzeba zatem
pamietad, aby w komputerze, oprécz prze-
gladarek multimedialnych (np. Windows
Media Player czy Quick Time Player), byly
zainstalowane odpowiednie kodeki.

5.3. Montaz filmu
w programie Windows
Live Movie Maker

Wraz z pojawieniem si¢ kamer cyfrowych
kazdy uzytkownik kamery i komputera moze
nakreci¢ i zmontowac film wideo. W tej cze-
$ci oméwimy zasady tworzenia filmu z goto-
wych materiatéw, wykorzystujac do tego pro-
gram Windows Live Movie Maker.

Przebieg montazu filmu. Prace nalezy za-
cza¢ od zebrania zbioru klipéw (ujec) stano-
wigcych surowy, niezmontowany material.
Na pewno bedzie w nim wiele fragmentéw,

Magdalena Sobocinska-Malek, Szkolna 22A, 83-032 Pszczolki, 814572, sklep.wsip.pl




TWORZENIE PROJEKTOW GRAFICZNYCH I PREZENTAC]JI MULTIMEDIALNYCH

ktére zostang pominiete w koficowym projek-
cie. Warto jednak zgromadzi¢ wiecej materia-
tu do wyboru.

W ksigzce Podrecznik filmowania kamerg cy-
frowg, autor Tom Ang pisze: ,Montaz filmo-
wy wydaje sie bardzo podobny do edycji tek-
stu. W tym drugim przypadku przesuwasz
i porzadkujesz stowa oraz zdania, zeby uzy-
skac jasny, skuteczny komunikat. Wycinasz
niepotrzebne frazy i zmieniasz kolejnosé
pozostatych, aby tok mysli stat sie bardziej
zrozumialy. Mozesz dodawaé anegdoty, by
nie ostablo zainteresowanie czytelnikéw”.
W montazu wideo wystepuja podobne zasa-
dy, jednak odnoszg sie one gltéwnie do obra-
zu i $ciezki dzwiekowe;j.

PRZEBIEG MONTAZU FILMU WIDEO

1. Przycinanie i faczenie klipéw. Podczas wy-
konywania tych czynnosci obowigzuje tzw.
zasada czterech punktéw. Polega ona na
zaznaczeniu dwéch punktéw okreslajacych
poczatek IN_1 i koniec OUT_1 ujecia, ktére
wybiera sie z surowego materiatu. Nastep-
nie trzeba wskaza¢ punkt IN_2 w sekwencji
(czyli filmie), w ktérym dane ujecie ma by¢
wstawione. Gdy znamy miejsce poczatku,
koniec (czyli czwarty punkt OUT_2) zostanie
zaznaczony automatycznie (rys. 39).

Nowa sekwencja

Rysunek 39. Wstawianie klipéw — zasada czterech punktow

2. Ustalenie przejs¢ pomiedzy klipami.
Podstawowym przejsciem jest tzw. ciecie
na ostro. Najczesciej stosuje sie je wtedy,
gdy polaczenie kolejnych ujec jest niezau-
wazalne. Jesli jednak nastepujace po sobie
sekwencje réznig sie istotnie (np. tak jak
na rys. 40), to do zlagodzenia przeskoku
z jednego klipu do drugiego stosuje si¢ efekt
przenikania klatek (rys. 40), wypelniania,
$ciemniania, rozja$niania.

3. Wyréwnanie koloréw i ekspozycji. Gdy
film powstaje z materialu tworzonego
w réznych warunkach atmosferycznych,
przy réznym o$wietleniu, wéwczas nalezy
skorygowa¢ m.in. nasycenie koloréw, ja-
sno$¢ i kontrast. Mozna takze zastosowad
efekty specjalne (znane z omawianych juz
programéw do obrébki fotografii).

4. Dodanie tytutéw i napiséw koricowych.
Teksty te mozna umieszczac na kolejnych
klatkach klipéw lub na oddzielnej klatce
o jednolitym tle. Nie mozna pomina¢ infor-
macji o tym, kto sie przyczynit do powstania
filmu.

5. Dodanie nagranego dZwieku, gtosu lekto-
ra lub muzyki. Chcac polaczyc ze soba dwie
$ciezki dzwiekowe, trzeba odpowiednio
ustawic ich poziomy glto§nosci (np. aby mu-
zyka nie zagtuszata glosu lektora).
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Rysunek 40. Przenikanie klatek

6. Publikowanie filmu. Mozna go umiesci¢ na
portalu YouTube, pamietajac o prostej zasa-
dzie: im wyzsza rozdzielczo$¢, tym wiekszy
rozmiar pliku — dla kilkuminutowego filmu
moze on wynosic od kilku do kilkuset MB.

Montaz przykladowego filmu w progra-
mie Windows Live Movie Maker. Program
Windows Movie Maker umozliwia tworzenie
filmu na podstawie zgromadzonych mate-
rialéw multimedialnych (tekstéw, fotogra-
fii, narracji, muzyki, obrazéw audio-wideo),
ogladanie go za pomocg odtwarzacza multi-
medialnego i udostepnianie w sieci.

Budowe okna programu przedstawiono na
rys. 41. Menu gtéwne, skiadajace sie kart, oraz
wstazka, ze zmieniajacymi sie przyciskami
(ikonami), to znana konstrukcja najnowszych
aplikacji Windows. Ponizej wstazki z prawej
strony okna znajduje sie obszar roboczy, w kt6-

| SErond ghiwna Animage

= 2

Wilsy Dodmiwides Dodaj Plik wideo 2 kemery Idjecie
indjpons eyl -

2 @“_

infermetows)

Hekly witusing Progjeid

rym montuje sie film. W kazdej chwili mozna
podejrzec rezultaty pracy w okienku podgladu
znajdujacym sie z lewej strony. W prawym
dolnym rogu okna zostata umieszczona skala
czasu, na ktérej mozna rozciggnaé miniature
kazdego klipu, przedstawiajac go jako sekwen-
cje klatek (ich liczba zalezy od dlugosci klipu
i miejsca ustawienia suwaka na osi czasu).

ZADANIE 5.3. Przygotuj kilka przykladowych
ujed poswieconych miejscowosci, wktdrej miesz-
kasz. Nadaj im nazwy: klip_1lwmv, klip_2wmv,
klip_3.wmv. Dodatkowo przygotuj odpowiedni
znak graficzny i zapisz go w pliku logo.wmv.
Nagraj dzwiek i zapisz w pliku pod nazwa
narraciawma. Na podstawie tych materialéw
zmontuj 30-sekundowy film wideo.
Rozwiazanie

1. Twoja pierwsza czynno$cig bedzie zde-
finiowanie nazwy projektu. W tym celu

Rysunek 41. Okno programu Windows Live Movie Maker z umieszczonymi materiatami Zzrodtowymi
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w menu gléwnym wybierz polecenie Zapisz
projekt, nadajagc mu nazwe Moj_pierwszy_
film. Domyslnie przyjmie on rozszerzenie
WLMP (ang. Windows Live Movie Project).
2. Skorzystaj z przycisku Dodaj wideo i zdje-
cia znajdujacego sie na wstazce karty Strona
gtéwna, aby importowaé materialy Zrédlowe
(tu: klip_1, klip_2, klip_3 oraz logo). Nastep-
nie sprawdz, jak sie zmienia wyglad klipéw
w obszarze roboczym w wyniku przesuwania
suwaka skali czasu.
3. Skorzystaj z przycisku Dodaj muzyke, aby
importowad $ciezke dzwiekows (tu: narracja.
wma). Nastepnie w okienku podgladu uru-
chom przyciskiem Odtwérz (lub klawiszem
Spacja) wstepnie zmontowany film, aby
oceni¢ pierwsze rezultaty. Przede wszyst-
kim ocen, czy podkiad stowny ma wlasciwa
glosnos¢. Do regulacji natezenia dzwieku
mozesz sie postuzy¢ przyciskiem Gtosnosé
muzyki znajdujacym sie na wstazce karty
Opcje.
4. Skorzystaj z karty Edycja i skrd¢ czas trwa-
nia trzeciego klipu o 2 sekundy, stosujac jed-
no z rozwigzan:

wybierz przycisk Narzedzie przycinania,
ustaw punkt poczatkowy i punkt koricowy
klipu;

IN ouT

Rysunek 42. Wyciecie z klipu poczatkowego
i koricowego fragmentu

wybierz w klipie punkt poczatkowy i klik-
nij przycisk Podziel, nastepnie zaznacz punkt
koticowy i ponownie kliknij przycisk Podziel
— zostanie wydzielony fragment klipu, ktéry
pominiesz w projekcie.

IN ouT

Rysunek 43. Wyciecie z klipu srodkowego fragmentu
w wyniku podziatu

5. Skorzystaj z Narzedzi tekstowych, aby
wprowadzi¢ do filmu napisy tytutowe i kon-
cowe.

6. Udoskonal projekt przez zastosowanie przejs¢,
efektéw wizualnych i motywdw, Kkorzystajac
z przyciskéw znajdujacych sie na wstazce.

7. Zapisz film na dysku, uzywajac polecenia
Zapisz film znajdujacego sie w menu gléw-
nym. Niezbedny jest tu krétki komentarz
dotyczacy mozliwosci ustawiert niestandar-
dowych dla strumienia wideo i audio. Masz
juz wiedze na ten temat, dlatego poekspe-
rymentuj, wybierajac wlasciwe ustawienia.
Jedynie dla porzadku podajemy, ze plik
przyjmuje rozszerzenie WMV.

ZADANIE 5.4. Przygotuj 30 klatek filmu
prezentujacego kolejne fazy Ksiezyca, np.
pierwsza klatka przedstawia néw, 6sma
klatka — pierwsza kwadre, szesnasta — pel-
nie, dwudziesta czwarta — drugg kwadre.
Na rysunku 44 przedstawiono zlozenie
w cato$éczterechwspomnianych wezegniej
klatek.

Przyjmij, ze przejscie do kolejnej fazy Ksie-
zyca nastepuje po uplywie sekundy. Nagraj
do filmu stowny komentarz wyjasniajacy
przebieg zjawiska. Na ostatniej klatce filmu
w prawym dolnym rogu umie$¢ napis ze
swoim imieniem i nazwiskiem.

Wybierz program, w ktérym zaprezentujesz
te animacje. Moze to by¢ Windows Live Mo-
vie Maker lub PowerPoint.

| Kwadra

Pelnia ‘

(

111 Ewadra

Rysunek 44. Fazy Ksiezyca
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ZADANIE 5.5. Wykonaj krétki spot (film)
reklamowy, ktéry bedzie zachecal uczniéw
gimnazjum do podjecia dalszej
w twojej szkole. Zastanéw sie, co ja wyrdz-
nia wéréd innych szkét, jakie ma cechy cha-
rakterystyczne. Pamietaj o tym, ze film ma
by¢ skierowany do uczniéw, ktérzy sa od cie-

nauki

bie mlodsi o rok lub dwa lata, odpowiednio
dobierz wiec $rodki przekazu.

ZADANIE 5.6. Jednym z najbardziej zna-
nych polskich artystéw tworzacych krétko-

metrazowe animacje komputerowe 3D jest
Tomasz Baginski. Zadebiutowat filmem
Katedra, ktéry w 2003 roku byl nominowa-
ny do Oscara w kategorii ,krétkometrazo-
wy film animowany”. Wielkag popularnos¢
zyskaly takze dwa jego filmy krétkometra-
zowe Sztuka spadania (2004 rok) — nagroda
Jury na festiwalu SIGGRAPH i Animowana
historia Polski (2010 rok) — projekt przygoto-
wany na EXPO 2010 w Szanghaju. Odszukaj
w internecie ostatni z wymienionych filméw,
obejrzyj go i ocen artystyczng forme wyrazu.

Rysunek 45. Cztery wybrane kadry z filmu Tomasza Bagifiskiego Animowana historia Polski

Zmniejszenie wielkosci pliku multimedialnego uzyskuje sie dzieki kompresji bezstratnej

lub stratnej. Programy, ktére do tego stuza, nazywamy kodekami. Jesli nie mozna odtwo-

rzy¢ pliku multimedialnego w komputerze, oznacza to, ze nie zostaty w nim zainstalowane

wihasciwe kodeki.

Waznymi parametrami, wptywajacymi na kompresje pliku multimedialnego, sg rozdziel-
czos¢ obrazu, liczba wyswietlanych klatek obrazu w ciggu sekundy i czestotliwos¢ prébko-

wania dzwieku.

W amatorskich kamerach cyfrowych filmy sg zapisywane zazwyczaj w formacie MOV lub AVI.
Dzieki programowi Windows Live Movie Maker kazdy moze zosta¢ montazysta filmu

cyfrowego.

@ PYTANIA SPRAWDZA)ACE

1. Wymien najbardziej popularne formaty plikéw dzwiekowych i multimedialnych.

2. Podaj wzér, na podstawie ktérego mozna obliczy¢ wielkos$¢ pliku dzwiekowego zapisanego
w nieskompresowanym formacie PCM (WAV).

3. Podaj wzér, ktéry postuzy do obliczenia wielkosci nieskompresowanego nagrania multime-

dialnego.

4. Opisz w skrécie mozliwosci programu Windows Live Movie Maker.
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WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI, KTORE POWTORZYSZ | ZDOBEDZIESZ

=

1. Podstawowe pojecia i umiejetnosci zwigzane z redagowaniem réznego
rodzaju dokumentdéw tekstowych. Najwazniejsze elementy sktadajace sie
na strone, przyktadowe rozmieszczenie tekstu na stronie, dodatkowe

obiekty w tekscie.

2. Zasady tworzenia dokumentéw o rozbudowanej strukturze. Planowanie
struktury dokumentu wielostronicowego, definiowanie formatu strony,
stosowanie podziatu na sekcje, uktadu wielokolumnowego, styléw,
wprowadzanie nagtéwkéw, stopek, podpiséw, przypisdw, tworzenie spisu
tresci, spisu ilustracji — na przyktadzie broszury informacyjnej o Polsce.

Do elektronicznego opracowywania tek-
stéw stuza programy zwane edytorami
tekstu. Umozliwiaja one zaréwno reda-
gowanie, jak i formatowanie tekstu, czyli
nadawanie mu odpowiedniej typografii
(np. przez zastosowanie réznych kro-
jow pisma, ustalanie taméw i interlinii),
wprowadzanie réznych koloréw i wyr6z-
nien, tworzenie spisu tresci, faczenie tek-
stu z grafika, a takze okreglanie formatu
papieru, na ktérym dokument ma by¢ wy-
drukowany. Sa wiec dobrym i powszech-
nie stosowanym narzedziem do tworze-
nia dokumentéw o wyszukanej formie
i znacznej objeto$ci. Komputerowe re-

dagowanie tekstu jest jedna z najwaz-
niejszych umiejetnosci, ktéra wykorzy-
stasz zaréwno w domu, w szkole, jak
i w przyszlej pracy. Poznanie szczegé-
towych zasad redagowania i utrwalenie
wlasciwych nawykéw pomoze ci w do-
skonaleniu tej wlagnie umiejetnosci.

Do najbardziej popularnych edytoréw
tekstu naleza: Word (bedacy czescia pa-
kietu Microsoft Office), Writer (z pakie-
tu OpenOffice), WordPerfect (z pakietu
WordPerfect Office).

W tym rozdziale przedstawimy zadania,
ktére mozna wykonac za pomoca edytora
Word.
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ematami dotychczasowej edukacji infor-

matycznej byly podstawowe mozliwosci
edytora tekstu i stosowanie go w wielu zada-
niach. Znasz juz pojecie dokument. Sklada sie
on z jednej lub wiekszej liczby stron. Kazda
strona ma okreslone cechy, ktére obowia-
zuja w calym dokumencie badz w jego wy-
dzielonej czesci. Do tej pory zakladaliémy, ze
w calym dokumencie strony mialy jednako-
wa budowe. Jednak w konkretnym przypadku
moze wystepowaé podzial na sekcje. Kazda
sekcja charakteryzuje sie odmiennymi usta-
wieniami dotyczacymi strony, np. rozmiaru,
orientacji, margineséw. Na stronie rozmiesz-
czamy tekst zlozony z akapitéw, w ktérych
mozna wyodrebni¢ pojedyncze znaki. Kazdy

-l
E PR

z tych elementéw stanowi jednocze$nie pe-
wien poziom redagowania dokumentu.

Na poprawne opracowanie dokumentu skla-
daja sie dwie czynnosci:

1. wprowadzenie do komputera tekstu o po-
prawnym stylu, bez bledéw ortograficznych
i interpunkcyjnych;

2. sformatowanie tekstu odpowiednio do prze-
kazywanych tresci.

Formatowanie czcionki polega na zmianie
wygladu znakéw, ich kroju, rozmiaru, stylu,
koloru itp., a formatowanie akapitu dotyczy
zmiany ustawienia tekstu na stronie poprzez
stosowanie okreglonego wyréwnania, wciec
czy odstepéw.
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Edytory tekstu maja te przewage nad maszy-
ng do pisania, ze umozliwiaja tworzenie do-
kumentéw multimedialnych zawierajacych
oprécz tekstu réwniez inne obiekty, takie jak
rysunki, zdjecia, wykresy, wzory matematycz-
ne, tabele, animacje, dzwieki, fragmenty fil-
méw wideo.

1.1. O czym nalezy
pamietac, wprowadzajac
tekst do komputera

Przypominamy zasady, o ktérych warto pa-
mietaé, tworzgc dowolny dokument elektro-
niczny:

m= Stosuj zawsze pojedynczy odstep (spa-
cje) miedzy wyrazami. Edytory operuja
stowem jako pewna caloscia i wazne jest,
gdzie umiescisz spacje, np. koticzagc zdanie
kropka, musisz ja postawic tuz za ostatnim
wyrazem w zdaniu, a dopiero przed kolej-
nym zdaniem wstawi¢ odstep. To samo do-
tyczy przecinka i innych znakéw interpunk-
cyjnych.

mm Sprawdzaj interpunkcje w potaczeniu
z nawiasami, cudzystowami. Znaki prze-
stankowe précz znaku zapytania i wy-
krzyknika stawiaj poza nawiasem i cudzy-
stowem.

mn Stosuj poprawnie facznik (-), pétpauze
(-), myslnik (—). Lacznik (zwany tez dywi-
zem) jest jednym z najczesciej stosowanych
znakéw przestankowych i czesto mylonym
z pélpauza. Oba te znaki odréznia przede
wszystkim sposéb zapisu: tacznik jest krét-
szy i stawia sie go bezposrednio (bez spacji)
miedzy wyrazami (np. 3-stopniowy, bialo-
-czerwona), natomiast pétpauza stuzy do
oznaczania przedziatu (czasu, liczb, np.
6.30-8.45, luty — maj) oraz wstawiania zna-
ku minusa. Kropke przy oddzielaniu minut
od godzin nalezy umieszcza¢ bez odstepu.
Myslnik (inaczej pauza) jest dwukrotnie
dtuzszy od pétpauzy. Stosuje sie go czesto

w zdaniach zamiast dwukropka lub nawia-
s6w oraz do oddzielenia wyrazéw o znacze-
niu przeciwstawnym (np. pojecia: dobra —
zta s wzgledne). Warto jednak zaznaczy¢, ze
w komputerowym skiadzie tekstu czesto
uzywa sie pétpauzy zamiast mysélnika.

Klawisz ze znakiem tacznika znajduje
sie w gérnej czesci klawiatury, mie-
dzy klawiszami: z zerem i znakiem
réwnosci.

Pétpauze wprowadzisz, naciskajac
jednoczesnie klawisz Ctrl i klawisz
ze znakiem - na klawiaturze alfanu-
merycznej.

Myslnik wprowadzisz, wybierajac
kombinacje klawiszy Ctrl+Alt+-
(minus na klawiaturze alfanu-
merycznej).

m= Wprowadzaj poprawne symbole cudzy-
sfowéw: otwierajacy (,) i zamykajacy (”) oraz
apostroféw: otwierajacy (‘) i zamykajacy ().
Apostrof moze wystepowac jako cudzystéw
definicyjny, w skréconym zapisie daty (np.
Mielec'07), przed koricéwka polska dodang
do wyrazu obcego (np. Morse’a).

Apostrof otwierajacy (‘) wprowadzisz
za pomocg kombinacji klawiszy
Alt+0145, a zamykajacy (') kombinacja
klawiszy Alt+0146.

m= Stosuj podziat tekstu na akapity. Logicz-
nie wyodrebnionym fragmentem dokumen-
tu jest akapit. W edytorze tekstu rozpoczecie
nowego akapitu uzyskuje sie klawiszem En-
ter. Nie naciskaj go na koncu kazdego wpro-
wadzanego wiersza tekstu, jesli nie jest on
odrebnym akapitem.
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m= Nie koricz wiersza pojedynczym znakiem
(np. ,w”, ,i”, ,z"). Polacz ten znak z nastep-
nym wyrazem tzw. twarda spacja (spacja
nierozdzielajaca), a zostanie przeniesiony
z konica wiersza na poczatek nastepnego.

Znak twardej spacji w edytorze Word
uzyskuje sie po nacisnieciu kombinacji
klawiszy Ctrl+Shift+Spacja.

m= Nie uzywaj klawisza Spacja do formato-
wania akapitu. Do ustawiania wciecia pierw-
szego wiersza akapitu, odstepéw przed
akapitem i po akapicie oraz wyréwnywania
w nim tekstu stuzy klawisz tabulatora
i funkcje formatujace akapit.

m3 Wykonuj przejscie do nowego wiersza
w akapicie, przetamujac wiersz poprzedni.
W niektérych akapitach trzeba przeniesc frag-
menty tekstu do nowego wiersza przed osia-
gnieciem prawego marginesu. Przykladowo,
zgodnie z wzorami pism urzedowych akapit
z danymi osobowymi powinien sie skladac
z kilku wierszy tekstu i stanowi¢ spéjng
catosc.

W akapitach wyréwnanych do lewego margi-
nesu staraj sie utrzymac prawy brzeg tekstu
mozliwie jak najréwniejszy, np. przenoszac
ostatni wyraz do nastepnego wiersza.

Przetamanie wiersza w edytorze Word
uzyskuije sie po nacisnieciu kombinagji
klawiszy Shift+Enter.

ma Nie wprowadzaj zbyt wielu rodzajéw
czcionek w jednej partii tekstu. Wszelkie
wyréznienia w tekscie wprowadzaj z umia-
rem i dostosuj je do przekazywanych tresci.
Nie podkreslaj duzych fragmentéw tekstu,
bedg wygladaly ciezko. Stosuj pogrubienie

lub pochylenie czcionki poszczegélnych
wyrazéw, nie catych tekstéw. Nie pisz ca-
tych zdan wielkimi literami, taki tekst jest
trudny do czytania.

Podstawowa zasada dobrego edytor-
stwa — nadmiar réznego rodzaju
gadzet6éw rozprasza uwage czytelnika
i Swiadczy o ztym guscie autora/
redaktora/wydawcy.

ZADANIE 1.1. Pisma urzedowe to spe-
cyficzne dokumenty, w ktérych obowia-
zuja pewne reguly. Nieprzestrzeganie
ich $wiadczy o braku kompetencji lub
nieodpowiedzialno$ci autora, moze by¢
réwniez odbierane jako lekcewazenie czy-
telnika.

Zalézmy, ze w twojej szkole beda organi-
zowane warsztaty dziennikarskie. Od ich
uczestnikéw oczekuje sie:

m znajomosci poprawnej polszczyzny;

m umiejetnosci korzystania z nowoczesnej
technologii;

m umiejetnodci pracy zespolowej oraz
samodzielno$ci i odpowiedzialnosci w dzia-
taniu;

m latwosci w nawigzywaniu kontaktéw,
umiejetnosci komunikowania sie;

m duzej kultury osobistej, sumiennosci
1 zaangazowania.

Zredaguj podanie z prosba o przyjecie
do grupy uczestnikéw. Liczba miejsc jest
ograniczona, a wiec spos6b zaprezentowa-
nia siebie oraz forma podania maja istot-
ny wplyw na zakwalifikowanie sie do tych
warsztatéw. Nie zapomnij przeprowadzic
korekty jezykowej. Skorzystaj z podgladu
wydruku, by sprawdzi¢ poprawnosc roz-
mieszczenia poszczegdlnych elementéw
podania. Dokument zachowaj w pliku
warsztaty.doc.
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W rsonn:

7 Wazng zaleta komputerowego opracowywania dokumentu jest mozliwos¢ taczenia w nim
obiektéw pochodzacych z réznych aplikacji. Tymi obiektami sg teksty, tabele, zdjecia, wykre-
sy, wzory, hipertacza, fragmenty filméw itp.

[0 Edytory tekstu umozliwiaja redagowanie i formatowanie dokumentu. Redagowanie polega
na wykonywaniu operacji majacych zwigzek z trescig dokumentu, formatowanie natomiast
odnosi sie przede wszystkim do wygladu tekstu, jego rozmieszczenia, wyréznienia pewnych
istotnych fragmentéw.

Zawsze trzeba dostosowad forme tekstu do jego tresci.

{IJ

1. Wskaz najwazniejsze elementy strony dokumentu.

2. Jakie btedy redakcyjne zdarzajg sie w tekstach?

3. W jakiej sytuacji wstawia sie do tekstu twardg spacje (nierozdzielajacg)?

4.\ jakim celu stosuje sie twardy podziat wiersza (tamanie wiersza)?

5. Przedstaw najwazniejsze zasady, ktérych musisz przestrzegaé, korzystajac z dowolnego
edytora tekstu.

6. Na czym polega formatowanie tekstu, a co oznacza jego redagowanie?

7. Jakie znasz metody wstawiania rysunku do tekstu, czym sie one réznig?




Redagowanie
wielostronicowego
dokumentu na przyktadzie
broszury informacyjnej

Dokument o duzej objetosci i zlozonej
strukturze wymaga wprowadzenia do-
datkowych elementéw ulatwiajacych jego
lekture (numeracja stron, nagléwki, stopki,
przypisy itp.). Udogodnieniem dla czytelnika
jest podzielenie go na rozdziaty i podrozdzia-
ty oraz dodanie spisu tresci. W dokumencie,
w ktérym wystepuje duzo nowych poje¢, jest
wskazane umieszczenie skorowidza.

Do redagowania i formatowania obszerne-
go, skomplikowanego strukturalnie doku-
mentu stuzag programy nalezace do klasy
desktop publishing. Sa one stosowane gléwnie
w wydawnictwach. Dzieki wprowadzeniu do
edytora Word funkcji charakterystycznych
dla specjalistycznych programéw wydaw-
niczych mozna go uzywa¢ do redagowania
broszury, sporzadzania wielostronicowego
sprawozdania, a nawet pisania ksigzki.
Wiesz juz, jak korzysta¢ z edytora tekstu przy
tworzeniu prostych dokumentéw. Znasz
zasady edycji 1 wiesz, jak zmieniaé wyglad
dokumentu w zalezno$ci od jego przezna-
czenia. W tym rozdziale zajmiemy sie two-
rzeniem dokumentu wielostronicowego.

ZADANIE 2.1. Projekt Polska moimi
oczami. Czlonkostwo Polski w Unii Euro-
pejskiej stwarza nowe mozliwosci. Kontakty
i wymiana mlodziezowa prowadzona w ra-
mach edukacyjnych programéw unijnych
Sprzyjaja wzajemnemu poznaniu sie, pro-
wadza do likwidacji barier i antagonizméw
oraz zmiany stereotypéw myslenia.

Proponujemy opracowa-
nie broszury informacyjnej
Polska moimi oczami. Powinna
ona zawiera¢ najistotniejsze wia-
domodci o historii, kulturze i zwycza-
jach Polakéw, ktére chcielibyscie przeka-
za¢ swoim unijnym réwiesnikom.

Jest to zadanie dtugoterminowe
polegajace na zgromadzeniu
odpowiednich materiatéw
zrédtowych i ich selekgji

oraz przygotowaniu dokumentu
tekstowego. Struktura tego
dokumentu powinna by¢
nastepujaca: oktadka, strona
tytutowa, spis tresci, rozdziaty

i podrozdziaty z tekstem

i zdjeciami, przypisy i spis fotografii.
Wrécimy jeszcze do tego
zadania w rozdziale dotyczacym
projektowania strony
internetowe;.

2.1. Planowanie struktury
dokumentu

Na proces tworzenia dokumentu sklada-
ja sie nastepujace czynno$ci: planowanie
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dokumentu, gromadzenie i organizowanie
informacji, tworzenie struktury (planu) do-
kumentu, wprowadzanie tekstu i wstawia-
nie elementéw graficznych, formatowanie
i sprawdzanie poprawnosci dokumentu.
Przed rozpoczeciem pracy w edytorze tek-
stu trzeba sie zastanowi¢ nad przeznacze-
niem tworzonego dokumentu, czy ma on
informowac, zachecaé, a moze przekonywad
(sformutowanie celu); kto bedzie jego czy-
telnikiem, dlaczego ma sie zainteresowaé
opracowaniem (zdefiniowanie adresata pu-
blikacji); wybrac rodzaj (forme) dokumentu;
okregli¢ zakres tematyczny.

CWICZENIE 1

Zastanéw sie, jakie cechy powinna mieé bro-
szura informacyjna. Sformutuj cel jej utwo-
rzenia i okregl, kto bedzie adresatem. Ustal
zakres tematyczny.

Broszura w terminologii bibliotekar-
skiej to publikacja liczaca od 5 do
48 stron.

Cel tworzenia dokumentu powinien
by¢ zwykle sformutowany na jego
poczatku.

Planujac dokument, nalezy ustali¢ jego wy-
glad i ukltad wewnetrzny. Zanim zdefiniu-
jesz strone swojej publikacji, przeanalizuj
zawarto$¢ projektu (z ilu i jak dlugich frag-
mentéw tekstu sie sklada, czy beda wystepo-
waly elementy graficzne i jakie, czy beda to
zdjecia, moze wykresy lub schematy — wy-
bierz te najbardziej zwigzane z tematem),
ustal hierarchie waznosci poszczegélnych
fragment6w tekstu (jakie jest gléwne prze-
stanie, hierarchia nastepnych tematéw, czy
wystepuja fragmenty pomocnicze).

Przed rozpoczeciem edycji tekstu okresl roz-
miar i orientacje strony, wielko§¢ margine-
s6éw oraz nagléwkow i stopek, ktére sg istot-
ne w dokumentach wielostronicowych.

CWICZENIE 2

a. Korzystajac z dowolnych Zrédet (internet,
prospekty turystyczne, albumy krajoznawcze,
czasopisma podréznicze), przygotuj teksty do
broszury poswieconej walorom turystycznym
naszego kraju. Przy wyborze tresci kieruj sie
tytutami rozdziatéw oraz podrozdzialéw poda-
nymi w ¢wiczeniu 3. Objetos¢ tekstu powinna
wynosi¢ ok. 25 000 znakéw. Zgromadzone
materiaty zapisz w pliku broszura.rtf.

b. Otwoérz dokument broszura.rtf w edytorze
tekstu. Ustal forme zeszytowa broszury z dru-
kowaniem dwustronnym. W catym dokumen-
cie przyjmij nastepujace ustawienia strony: roz-
miar A5, orientacja pionowa, marginesy gérny
idolny po 2,2 cm, wewnetrzny i zewnetrzny po
1,5 cm, nagtéwka i stopki — 1,4 cm. Zaplanuj
dodatkowo redakcje nagtéwkéw o réznej tresci
dla stron parzystych i nieparzystych. Zapisz do-
kument pod nazwg Polska_broszura.doc.

C. Pobierz zdjecia z internetu (podajac ich Zré-
dlo) lub skorzystaj z whasnych fotografii, rysun-
kéw, wykreséw i wstaw je w odpowiednie miej-
sca tekstu. Zapisz zmieniony plik na dysku.

Cwiczenia zawarte w tym rozdziale
zostaty opracowane w programie
Microsoft Office 2010. W innej wersji
systemu bedzie odmienny wyglad
okien dialogowych i brzmienie pole-
cen, ale idea pozostanie taka sama.

Zasadniczo gléwny tekst publikacji dzieli
sie na tomy, czesci, rozdzialy i podrozdziaty.
W edytorze mozesz przygotowaé konspekt
tworzonego dokumentu, czyli opracowac
jego strukture. Stuzy do tego polecenie Kon-
spekt w grupie Widok dokumentu na kar-
cie Widok. Ten widok, podobny do widoku
normalnego lub widoku uktadu wydruku,
oferuje unikatowy sposéb wyswietlania
zawarto$ci dokumentu. Udostepnia takze
$rodowisko pracy, w ktérym mozna nada-
wal strukture jego zawartosci. Dokument
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Rysunek 1. Narzedzia do tworzenia konspektu

jest wyswietlany w przejrzystym formacie
konspektu, ze wszystkimi nagtéwkami (po-
ziomami) i tekstem podstawowym, wciety-
mi odpowiednio do ich poziomu w ogdlnej
strukturze. W tym widoku sg takze dostepne
specjalne narzedzia do pracy z konspektami,
ktére znajduja sie na karcie Tworzenie kon-
spektu (rys. 1). W widoku konspektu mozna
oceni¢ strukture utworzonego dokumentu
i w razie potrzeby ja zmienié.

CWICZENIE 3

Otwoérz dokument Polska_broszura.doc. Wybierz
polecenie Konspekt na karcie Widok. Utwérz
strukture zgodnie z ponizszymi wskazéwkami:
m tekst sklada sie z czterech rozdziatéw: Co
nalezy wiedziec o Polsce, Od Baityku do Tatr,
Sladami ponadtysigcletnich dziejow paristwo-
wosci, Polska kultura;

m w rozdziale Od Battyku do Tatr wystepuja
podrozdziaty: Polskie wybrzeze, Kraina Tysig-
ca Jezior, Polskie gory i doliny, Cuda natury;

m w rozdziale Sladami ponadtysigcletnich
dziejow paristwowosci wystepuja podrozdzia-
ty: Zamki, Koscioly, cerkwie, synagogi, Skanse-
nyi Miejsca na Liscie Swiatowego Dziedzictwa
UNESCO.

2.2. Uktad dokumentu

Uktad wewnetrzny dokumentu to sposéb
rozmieszczenia tworzacych go elementéw.
Decyduja o nim m.in. podzial na rozdziaty
i podrozdzialy, spis tresci, rozmieszczenie
ilustracji i innych obiekt6éw, ich opis oraz
orientacja strony i liczba kolumn tekstu.

Ustalenie formatu strony (od czego zaczeli-
$my przygotowywanie broszury) odnosi sie

do calego dokumentu. Wyobraz sobie teraz,
ze w dokumencie sg fragmenty, do ktérych
nalezy zastosowac inne ustawienia parame-
tréw strony (np. marginesy, orientacje stro-
ny, tre$¢ nagléwka czy stopki, uktad szpalto-
wy). W takiej sytuacji trzeba go podzieli¢ na
sekcje (za pomocg polecenia Znaki podziatu
z grupy Ustawienia strony na karcie Uktad
strony — rys. 2), wstawiajac w odpowiednie
miejsca znak kornca sekcji. Po podzieleniu
dokumentu kazda sekcja moze by¢ forma-
towana niezaleznie od pozostatych. Sekcja
to cze$¢ dokumentu, w ktérej zastosowano
inne formatowanie strony.

arde | Ukiad strony | Odwolania  Korespondenga  Pecenzja
a * W= Inaki podzisty = A Znak wodny - Wilgoie
g Podrialy stron
v Strona
hiad ¥ znacza punkt, w kbdrym jedna strona kodfczy sig, a
f—- -ﬁ druga zacoma.
T, Eodumna
Wikazuje, 2e tekst wystepujacy po podziale
kolumny regpocznie sig w nastepnej kolumnie.
Iy, Zawijanie tekstu
F= Rozdziels tekst wokdl obbektéw na stronach siec
Wb, na priyklad tekst podpisu ) tekst podstawowy.

Hastgpna strona
Witawia podzial sekgi | rozpocyna nowa sekoge na
nastepnej stronie.

Wi

Ciagly
Wilawia podziat sekgji | roZpoTyna Nowa iﬂ:q{ aF ]
te) samej stromnide.

|_|'r, |"_ il

Strona parzysta
Witawia podzial sekgi | rozpecyna nowa sekge na
nastepnej stronie o numerze parzystym,

. I Strona niepartysta
Witawia podzial sekgji | rozpocnyna nowa sekge na
t=3=y  nastepne) stronie o numenze nieparzystym.

Rysunek 2. Typy podziatu umozliwiajace m.in. wydziele- ‘ ‘
nie sekcji w dokumencie
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Uktad strony Odwotani Fokmry

[ I ¥= Znaki podziaty

el 1 0 O O C
- b~ Dzielenie wyrazdw -
. Jedna Dwie Trzy Do lewej Do prawej
| I
__I Jeden |: Liczba kolumn: H I™ Rozdzielone linia
' T Szerokodi odstep Podgiad
__I Dwa Kol. nr: Szerokosc: Qdstepy:
| 527em 2] psom =

__‘ iy e :2: r.ﬁm

‘;I Zhewy) I™ Jednakowa szerokoét kolumn

2— | |BE

__=| Z prawej
EE  Wiecej kolumn...

Zastosu]j do: ITasd:qa .ﬂ ™ Howa kolumna

[ ] _ o

Rysunek 3. Lista Kolumny (po lewej) i okno dialogowe do formatowania kolumny otwierane po wybraniu polecenia Wiecej

kolumn... (po prawej)

Dokument mozna uatrakcyjni¢ poprzez
zmiane liczby kolumn na stronie albo
w poszczegélnych jego cze$ciach. W edy-
torze Word wielokolumnowy ukfad tekstu
wprowadza sie po wybraniu polecenia Ko-
lumny z grupy Ustawienia strony na kar-

Rysunek 4. Przyktad stron, na ktrych ilustracje z pod-
pisami i odpowiadajace im fragmenty tekstu sa w uktadzie

dwukolumnowym

cie Uktad strony (rys. 3). W oknie dialogo-
wym podejmujemy decyzje co do liczby
kolumn, ich ustawienia i szerokosci oraz
rozdzielenia kolumn linig (rys. 3). Uklad
kolumn mozna modyfikowaé wedlug po-
trzeb.

Wprowadzenie kolumnowego uktadu tekstu
w czesci dokumentu powoduje jego podziat
na sekcje.

CWICZENIE 4

a. Otwérz dokument Polska_broszura.doc
zmodyfikowany w ¢wiczeniu 3. Spraw, by
kazdy rozdziat zaczynat sie na stronie nie-
parzyste;j.

b. W dokumencie Polska_broszura.doc ustaw
zdjecie i odpowiadajacy mu fragment tek-
stu w ukladzie dwukolumnowym — zdjecie
w jednej kolumnie, tekst w drugiej (wpro-
wadZz znak podzialu kolumny). Dostosuj
odpowiednio szerokosci kolumn (rys. 4).
Zapisz zmodyfikowany plik na dysku.
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2.3. Postugiwanie sie
stylami, definiowanie
stylow

Tworzeniem dokumentéw wielostronicowych
rzadza specjalne zasady. Publikacja musi by¢
czytelna, o jednolitej formie. Nalezy zachowa¢
harmonie, tad i porzadek, np. tekst podstawo-
wy dotyczacy wszystkich akapitéw, tytuly roz-
dziatéw i kolejnych podrozdzialéw powinny
by¢ zawsze sformatowane tak samo (dotyczy
to ustalania zaréwno parametréw czcionki, jak
i parametréw akapitu). Jak juz zapewne wiesz,
aby ustawi¢ jeden parametr tekstu, trzeba cza-
sem otworzy¢ kilka okien dialogowych edytora
tekstu. Na wielokrotne powtarzanie takich czyn-
nosci tracimy duzo czasu i moze sie zdarzy¢, ze
wykonamy je niedokladnie. W takim przypad-
ku nalezy skorzysta¢ z dostepnych w edytorze
styléw. Dzieki nim latwo i szybko zmienia sie
wyglad i ustawienie tekstu zaréwno podstawo-
wego, jak i tytutéw czy podpiséw.

Styl to zestaw elementéw formatowania
okreslajacych wyglad:

ma tekstu —atrybuty czcionki (tzw. styl znaku);
ma akapitéw — np. wyréwnanie tekstu, odste-
py miedzy wierszami, wciecia, a takze atry-
buty czcionki (tzw. styl akapitu);

m= tabel — obramowanie, cieniowanie i wy-
réwnanie komérek oraz atrybuty czcionki
(tzw. styl tabeli);

m= list — sposéb numerowania, polozenie
punktoréw i tekstu (tzw. styl listy).

Zwré¢ uwage na symbole, ktére
wystepujg na koricu nazw styléw.
Oznaczaja one:

T - styl akapitu,

a - styl znaku,
HH - styl tabeli,
5= —styl listy.

Podczas formatowania dokumentu mozna
stosowa¢ wbudowane style, wybierajac je
z listy. Mozna réwniez je modyfikowac,
wprowadzajac zmiany wedlug wiasnego
uznania, lub tworzy¢ nowe.

Istnieje kilka styléw o nazwach ustalonych
przez twércoéw edytora. Mozna zmieniad ich
parametry, ale nie nazwy. S3 to style dotycza-
ce tytuléw, ktére chcemy p6zniej umiescic
w spisie tresci. Style o nazwach: Nagtéwek 1,
Nagtéwek 2 itd. automatycznie znajda sie
W spisie tresci.

CWICZENIE 5

a. Utwoérz nowy styl tekstu podstawowego
broszury, oparty na stylu Normalny, w kt6-
rym uwzglednisz nastepujace parametry:

m kréj czcionki — Arial, rozmiar — 9 pkt., ko-
lor — automatyczny;

m wyréwnanie — do lewego i prawego margi-
nesu (justowanie), interlinia — 1,2 wiersza,
odstep po akapicie — 3 pkt.

b. Zastosuj dwa ponizsze style do nastepu-
jacych fragmentéw tekstu broszury:

m styl Nagtéwek 1 do tytuléw rozdziatéw: Co
nalezy wiedziec o Polsce?, Od Battyku do Tatr,
Sladami ponadtysigcletnich dziejow paristwo-
wosci, Polska kultura;

m styl Nagtdwek 2 do tytuléw podroz-
dziatéw: Polskie wybrzeze, Kraina Tysigca
Jezior, Polskie géry i doliny, Cuda natury,
Zamki, Koscioty, cerkwie, synagogi, Skanse-
ny i Miejsca na Liscie Swiatowego Dziedzic-
twa UNESCO.

c. Jesli uznasz, ze wyglad tych styléw ci nie
odpowiada, zmodyfikuj je wedlug uznania.

Utworzony styl akapitu mozesz zastosowaé
do dowolnej liczby akapitéw w dokumencie.
Jesli chcesz zastosowac dodatkowe formato-
wanie tylko do jakiego$ fragmentu akapitu,
zaznacz ten fragment, a nastepnie zmien
jego format za pomocy stylu znaku lub po-
lecenr z grupy Czcionka na karcie Narzedzia
gtéwne.
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2.4. Elementy
uzupetniajace dokument

Jak juz wspomnieli$my, obszerne dokumen-
ty o ztozonej strukturze wymagaja wprowa-
dzenia dodatkowych elementéw ulatwia-
jacych ich lekture. Sg to: numeracja stron
i przypisy, za pomoca ktérych autor komen-
tuje lub wyjagnia wybrany fragment tekstu.
Udogodnieniem dla czytelnika jest podzie-
lenie dokumentu na rozdzialy i podrozdzia-
ly oraz dodanie ich spisu. W dokumentach,
w ktérych wystepuje wiele nowych pojec,
wskazane jest umieszczenie skorowidza
(indeksu). Ponadto mozemy redagowac na-
glowki i stopki jednakowe lub rézne dla kaz-
dej czesci dokumentu.

Nagléwek i stopka. Moga zawiera¢ tekst
i (lub) obraz, pojawiajace sie u géry i na dole
kazdej strony dokumentu (rys. 5). Mozna
réznicowal tre$¢ nagléwkéw na stronach
parzystych i nieparzystych oraz na pierwszej
stronie dokumentu (na ogét nie zamieszcza
sie na niej ani nagtéwka, ani stopki). Forma
tych elementéw w dokumentach programu
Word moze by¢ bardzo zlozona, gdyz przy

ich tworzeniu s3 dostepne wszystkie funkcje
edytora. Do trybu redagowania nagléwkow
i stopek przechodzi sie, wybierajac odpo-
wiednie polecenie z grupy Nagtéwek i stop-
ka na karcie Wstawianie. Numery stron,
nagltéwki i stopki mozna dodawad, korzysta-
jac z galerii, lub tworzy¢ samodzielnie jako
elementy niestandardowe za pomoca pole-
cenia z karty Narzedzia nagtéwkéw i stopek.

Numery stron mozna podawac w nagléwku
strony lub w stopce i umieszcza¢ je na $rod-
ku miedzy marginesami lub dosuna¢ do
jednego z nich. O wyborze miejsca decydu-
je przede wszystkim planowany przez nas
sposéb drukowania dokumentu. Numery
stron mozna wprowadzi¢, korzystajac z po-
lecenia Numer strony, ktére znajduje sie
w grupie Nagtéwek i stopka na karcie Wsta-
wianie. Polecenie to nie umozliwia jednak
okreglania w sposéb bezposredni atrybutéw
znakéw, ktérymi beda wprowadzane nume-
ry stron. Zmiane tych atrybutéw uzyskuje
sie poprzez zmodyfikowanie definicji stylu
Numer strony (lub Stopka badz Nagtéwek —
w zaleznoéci od tego, gdzie zostal umiesz-
czony numer strony).

Rtk o r 1 1-2-1+3*1+4-1-5¢+

O TN EEE TN K

I DN TR, - O o

3

Wakacje nad-polskim-morzem moga-sie-okazac-nie-lada-gratka-dla-poszukmwaczy
przygbd -Moga onl-wypodyczyd-akwalung |- zanurkowacd-do-wrakbw
lch-24 . -ainne-zapewne c2ekaja na-odkryde.-Polska-Zegluga-Baltycka- ol enife-meisy

Tokalizowang

| Taki sk popraednio |

Magldwek strony parzyste] -Sekcja
= [AREZE TOWOCIESTTTY Earamaranami

5. [o0De Wikingow 1-okTely 2 CZasbw RIZySZIDIa | Toi jak popreednic: |

plechurdw, rowerzystowi amatordw jazdy konne].§

* Kraina- Tysigca- Jezior]

MNa-poludnie-od pasa nadmorskiego roZposciera-sie dudy obszarpojesierzy—raj-da

Rysunek 5. Nagtéwek i stopka na kolejnych stronach dokumentu
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CWICZENIE 6

a. Zdefiniuj numeracje dokumentu (Pol-
ska_broszura.doc) w stopce, na srodku mie-
dzy marginesami strony. Zmien ustawienia
dla stylu Stopka na nastepujace:

m rozmiar czcionki Arial — 10 pkt., kolor
czcionki — automatyczny;

m akapit — wysrodkowany, pozostale usta-
wienia bez zmian.

b. Dokument zostal wczeéniej podzielony
na sekcje, dlatego zdefiniuj w nagtéwku:

m na stronach parzystych — tytut dokumentu
Polska moimi oczami;

m na stronach nieparzystych (z wylaczeniem
tych, na ktérych jest widoczny tytut roz-
dzialu) — w kolejnych sekcjach wstaw tytuty
rozdziatéw: Od Battyku do Tatr, Sladami po-
nadtysigcletnich dziejéw paristwowosci, Polska
kultura;

m utwérz style n_parzysta i n_nieparzysta,
zastosuj je do zdefiniowanych nagléwkéw;
parametry formatowania definiowanych sty-
16w: czcionka — Arial, rozmiar — 8 pkt., kur-
sywa; wyréwnaj tekst do zewnetrznych mar-
gineséw (do lewej — dla parzystej strony, do
prawej — dla nieparzystej strony); nagléwek
oddziel linig od reszty strony.

Przypisy. W wiekszym dokumencie bar-
dzo czesto potrzebne sa przypisy. Moga
one dotyczy¢ odwotan do bibliografii i Zré-
det informacji, internetowych adreséw lub
dodatkowych objasnien. Przypis wprowa-
dza si¢ za pomoca polecenia Wstaw przy-
pis dolny na karcie Odwotanie w grupie
Przypisy dolne. Po wybraniu odpowiednich
opcji w oknie Przypis dolny i przypis kon-
cowy (rys. 6) znak odnognika pojawi sie we
wskazanym miejscu dokumentu, a pole do
wpisania tekstu przypisu — u dotu strony
(przypis dolny) lub na koncu dokumentu
(przypis koricowy).

Przypisy mozna numerowac jednolicie w ca-
tym dokumencie, w poszczegélnych sekcjach

lub na danej stronie. Zwr6¢ uwage, ze do tek-
stu przypiséw jest automatycznie stosowany
styl Tekst przypisu dolnego, mozesz go jednak
zmodyfikowac.

Przypis dolny | preypis kofcowy 7] x|
Lokalizaci

@ Proypey gone]  [pstswrony &

T Przypisy kofioswe: Ir.':-"-r:: dokumenitu _:J
Format

Format numeraci: f1.2.3, =

=

Rompocmi] od:

higmes owanee: [ciaghe |
Stosowarie zmian
Zastosu zmiany do: Do zamaczonego tekst ¥

[t | ks |

Rysunek 6. Okno dialogowe do definiowania przypisu

ffgrncy] I

Podpisy. Obiekty w dokumencie (ilustra-
cje, tabele, wykresy) podpisuje sie zaréwno
po to, aby objasni¢ ich zawarto$¢, jak i po
to, aby méc sie do nich odwotywaé z in-
nych miejsc dokumentu i tworzy¢ ich spisy
(rys. 7).

CWICZENIE 7

a. Wprowadz podpisy pod rysunkami i zdje-
ciami w opracowywanym dokumencie Pol-
ska_broszura.doc. Przyjmij etykiete Rys. lub
Fot. i pozostaw numeracje ciagly w calym
dokumencie.

b. Na koricu dokumentu znajduja sie przy-
pisy. Umies¢ je w stopkach na tych stronach,
na ktérych wystepuje do nich odwolanie.

c. Zmodyfikuj style: Legenda i Tekst przypi-
su dolnego, dostosowujac atrybuty czcionki
iustawienie tekstu do przyjetego formatu strony.
d. Zapisz zmodyfikowang broszure na dysku.
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Rysunek 1

Poloderie: IF\:W:E:. wybranego obwekiu

I™ Wykucz etykdete z podpisu
H:maeqﬁetal L ebylaete.. I Numerowanie

_ Autopoes... | o« |

Rysunek 7. Okna dialogowe do definiowania podpisu (wyswietlone poleceniem Wstaw podpis na karcie Odwotania)

Spisy. Edytor tekstu umozliwia automatycz-
ne tworzenie spisu tresci dokumentu (rys. 8).
Standardowo sg wybierane te fragmenty tek-
stu, ktére oznaczono stylami Nagtéwek 1, Na-
gtowek 2. Nagléwki poszczegdlnych pozio-
méw majg w spisie tresci odpowiedni styl,
ktéry podlega redagowaniu.

Kolejnym poziomom w spisie tresci sg przy-
pisane style: Spis tresci 1, Spis tresci 2, Spis
tresci 3 itp. Klikniecie nazwy stylu, a nastep-
nie przycisku Modyfikuj... umozliwia wpro-
wadzanie zmian w wybranym stylu.

Spis tresci:|
Co nplezywiedzes o Fosce. .
O Babyku do Tatr
Polikm wybroade
Kraing Tysinca Jesior

8|

E—

CWICZENIE 8

a. Utworz spis ilustracji na ostatniej stronie
dokumentu Polska_broszura.doc (zmodyfi-
kowanego w poprzednim ¢wiczeniu), zaty-
tutuj te strone , Spis ilustracji”, stosujac styl
Nagtéwek 1.

b. Utwdrz spis tresci na podstawie uzytych
w dokumencie styléw: Nagtéwek 1, Nagté-
wek 2.

c. Opracuj okladke broszury — skorzystaj
z tabel do rozmieszczenia elementéw gra-
ficznych i tekstowych.

2l

g § peiendrt STyl cha hasils eadekay b e Tela

Rysunek 8. Okna dialogowe do tworzenia i modyfikowania spisu tresci (wyswietlone poleceniem Wstaw spis tresci... z grupy

Spis tresci na karcie Odwotania)
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d. Na drugiej stronie dokumentu u géry
podaj nazwe swojej szkoty, ponizej wpisz:
Sklad komputerowy i w nastepnym wierszu
— twoje imie i nazwisko, a na dole strony
podaj nazwe miejscowosci i wstaw aktualng
date (rys. 9).

Sprawdz poprawnos¢ tekstu broszury,
wprowadZ konieczne poprawki i zapisz
dokument. Pamietaj, by nie pozostaly po-
jedyncze litery na koticach wierszy oraz po-
jedyncze wiersze akapitu na poczatku i na
konicu strony.

X
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Rysunek 9. Przyktad oktadki i drugiej strony broszury

Forma dokumentu w duzym stopniu wptywa na fatwos¢ przyswojenia zawartych w nim tre-
$ci. Podczas opracowywania wielostronicowej publikacji wprowadzamy hierarchie tekstu,
dzielgc go na jednostki tematyczne jako rozdziaty i podrozdziaty.

Stosowanie styléw jest szczegélnie przydatne podczas redagowania dokumentu o ztozonej struk-
turze, gdyz znacznie utatwia formatowanie tekstu i zapewnia jednorodny wyglad publikagji.
Sekcja to czes¢ dokumentu o dowolnej wielkosci. Podziat dokumentu na sekcje jest sposo-
bem na rézne jego formatowanie (parametry strony, uktad kolumnowy, numeracja stron,
forma nagtéwkéw i stopek). Mozna utworzy¢ sekcje na pojedynczej stronie lub wydzieli¢

strone jako osobna sekgje.

Elementami uzupetniajacymi dokument wielostronicowy, utatwiajacymi ich czytanie i zrozu-
mienie, s numery stron, podpisy pod obiektami, przypisy, odsytacze i réznego rodzaju spisy.

@ PYTANIA SPRAWDZAJACE

1. Oméw zasady tworzenia wielostronicowych dokumentéw w edytorze tekstu.

2. Co to jest sekcja?
3. Jakie informacje sktadajg sie na styl?

4. Dlaczego warto formatowaé dokument za pomoca styléw?

5. W jaki sposéb tworzy sie nowy styl?

6. Wymien i krétko opisz dodatkowe elementy stosowane w dokumencie wielostronicowym

i utatwiajace jego lekture.

7. Podaj warunki, jakie musza by¢ spetnione, aby edytor automatycznie utworzyt spis tresci.
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Projektowanie stron WWW
z elementami baz danych
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PROJEKTOWANIE STRON WWW Z ELEMENTAMI BAZ DANYCH

WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI, KTORE POWTORZYSZ | ZDOBEDZIESZ

=

1. Powtdrzenie wiadomosci na temat jezyka znacznikéw HTML; redagowanie do-
kumentu zawierajgcego sformatowany tekst, liste wypunktowang, tabele, grafike
i hipertacza; sprawdzenie poprawnosci jezykowej utworzonego dokumentu HTML.

2. Tworzenie stron XHTML,; korzystanie z edytora stron internetowych Nvu; wprowa-
dzenie do kaskadowych arkuszy styléw: formatowanie pojedynczych znacznikéw,
definiowanie arkusza styléw bezposrednio w dokumencie XHTML, definiowanie
pliku zewnetrznego, identyfikatory i klasy; zaktadanie konta i publikowanie strony
w internecie; tworzenie strony WWW za pomoca szablonu i przyktadowego kreatora.

3. Ogdlne zasady projektowania dynamicznych stron WWW; definiowanie pro-
stego skryptu w jezyku PHP, wypetnianie prostego formularza, wprowadzanie
podstawowych pojec opisujacych relacyjny model bazy danych i tworzenie

prostej relacji.

Tematy lekcji w gimnazjum obejmowaty
podstawy projektowania stron WWW za
pomocy jezyka znacznikéw HTML. Jego
nastepca jest jezyk XHTML (ang. eXtensible
HyperText Markup Language) opracowany
przez organizacje World Wide Web Con-
sortium (W3C). XHTML ma wiele cech
wspolnych z HTML, r6zni sie jednak sktad-
nig — zostala tak zmieniona, aby spelniala
reguly jezyka XML (ang. eXtensible Markup
Language)'. Oznacza to przyjecie m.in. na-
stepujacych standardéw:

m nazwy znacznikéw i atrybutéw zawsze
pisze sie malymi literami;

m- warto$ci wszystkich atrybutéw trzeba
zapisywac w cudzystowach;

m wszystkie znaczniki nalezy zamykad,

np. <body>...</body>, réwniez te, kt6-
re nie maja znacznikéw zamykajacych
- <br/>, <hr/>, <img/> <meta/>.
Kluczowym elementem w projektowaniu
stron WWW jest oddzielenie wprowadza-
nia tresci od jej formatowania za pomo-
ca tzw. kaskadowych arkuszy styléow CSS
(ang. Cascading Style Sheets).

Prowadzjc rozwazania o serwisach in-
ternetowych, nie sposéb nie wspomniec
o wspblczesnych rozwigzaniach, czyli
dynamicznych stronach WWW wspdétpra-
cujacych z bazami danych.

Dokumenty XHTML bedziemy redago-
wad, postugujac sie edytorem stron Nvu.
Skorzystamy takze z przykltadowych dar-
mowych szablonéw stron WWW.

1Jezyk XML stuzy do strukturyzacji danych umieszczanych na stronach internetowych bez wzgledu na to, czy s to dane z arkusza kalkulacyjnego, edytora
tekstu, bazy danych, programu graficznego, czy innego programu. Obecnie standaryzacja dotyczaca przetwarzania dokumentéw elektronicznych opiera

sie na dwdch formatach: XML i PDF.
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Najstarszym jezykiem budowy stro-
ny internetowej jest HTML (ang.
HyperText Markup Language). Jego po-
czatki siegaja 1993 roku. Mimo iz od
tego czasu pojawily sie kolejne wer-
sje jezykéw projektowania stron, jezyk
HTML i jego nastepca XHTML, wraz
z kaskadowym arkuszem styléw CSS, jest
nadal podstawowym formatem dokumen-
téw publikowanych w globalnej sieci.

Poprawnosé skiadniowa dokumentéw
HTML. Popelniajac drobne btedy w zapisie
jezyka HTML (np. literéwki, niedomknie-
te znaczniki, niewlasciwie uzyte znaczniki
blokowe), mozna doprowadzi¢ do rozsypa-
nia sie dokumentu w przegladarce. Jest to
gtéwny powdd, dla ktérego nalezy redago-
wacé strony WWW zgodnie z obowigzujacy-
mi regutami.

Poprawno$¢  skladniowg
HTML w wersji 4.01 sprawdza si¢ w tzw. Va-
lidatorze. W tym celu nalezy:

mu W pierwszym wierszu kazdego doku-
mentu HTML wprowadzi¢ zapis:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC ,-//W3C//DTD
HTML 4.01 Transitional//EN” ,http://
www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd”>

mu Skorzysta¢ z uslugi automatycznego
sprawdzania poprawnosci zawartosci stro-
ny WWW dostepnej na stronie organizacji
W3C pod adresem http:/fvalidator.w3.org/
(rys. 1). Program zapewnia pobranie doku-
mentu HTML na trzy sposoby:

m wskazanie adresu URL strony poddawa-
nej walidacji (zakladka Validate by URL);

dokumentéw

m wskazanie $ciezki dostepu do pliku
HTML znajdujacego sie w zasobach kom-
putera (zaktadka Validate by File Upload);

m skopiowanie ze schowka tresci pliku
HTML (zaktadka Validate by Direct Input).
mn Wybrad jedna ze wskazanych zakladek,
np. Validate by File Upload, odszuka¢ plik
z dokumentem HTML i klikngé przycisk
Check, aby rozpoczaé sprawdzanie doku-
mentu.

m1 W wyswietlonym kolejnym oknie spraw-
dzi¢ wynik walidacji:

m komunikat This document was success-
fully checked as HTML 4.01 Transitional
oznacza, ze strona WWW jest poprawna
pod wzgledem skfadniowym;

m komunikat Errors found while checking
this document oznacza, ze strona WWW jest
niepoprawna pod wzgledem skladniowym.

riup Vabdabos Serror - Fiosills Pecles
Tk Hetrs  Diieds  larepise  Soeeg

5 Tha WO s
B B
L e

S i w3 St Simletation Serven Lt_-

Markup Validation Service
Valldate by LRI waldats by Darect Input

Validate by File Upload

wowd a Socumend ko akdaton

Fie |
» Mora C'p"l¢ 5} ]

Tosa D

Rysunek 1. Strona organizacji W3C przydatna podczas
sprawdzania poprawnosci sktadniowej dokumentu HTML.
Wybrano zaktadke Validate by File Upload
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http://validator.w3.org/

Tworzenie stron
XHTML

Deﬁniowane przez nas dokumenty beda
wyrazone w jezyku XHTML 1.0. Przy-
pominamy, ze w tym jezyku nazwy znacz-
nikéw i atrybutéw zawsze pisze sie matymi
literami (w odréznieniu od jezyka HTML,
w ktérym jest to obojetne).

Aby przeprowadzi¢ walidacje dokumentu
XHTML, nalezy w pierwszym jego wierszu
wprowadzi¢ zapis:

<!DOCTYPE html PUBLIC ,-//W3C//
DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/
DTDxhtmll-transitional.dtd”>

2.1. Tworzenie strony
w edytorze wizualnym Nvu

Do tej pory tworzone przez ciebie proste
strony byly zapisane w jezyku HTML. By¢
moze zredagowane w systemowym Notat-
niku. Teraz poznasz przyklad edytora stron
WWW — program Nvu (czytaj: en wiy;
ang. New view). Jest on dostepny w inter-
necie i rozpowszechniany na warunkach

Publicznej Licencji Mozilli, ktéra zezwala
na uzywanie programu do celéw osobi-
stych i komercyjnych, jego kopiowanie
i rozpowszechnianie, modyfikowanie kodu
Zzrédlowego programu i rozpowszechnia-
nie zmodyfikowanej wersji.

Po pierwszym uruchomieniu programu
Nvu pojawia si¢ okno gtéwne (rys. 2), w kté-
rym najwiekszg cze$¢ zajmuje obszar edycji
strony w jednym z trzech mozliwych wido-
kéw wybieranych przyciskami:

mn Znaczniki HTML — przelacza edytor w tryb
podgladu znacznikéw HTML/XHTML,;

mn Zrédto — przetgcza edytor w tryb edycji
kodu zZrédlowego HTML/XHTML strony;

mn Podglad — przelacza edytor w tryb pod-
gladu strony, typowy dla przegladarek in-
ternetowych. (W tym trybie bedziemy takze
redagowad naszg strone).

W trybie edycji redaguje sie tre$¢ i wy-
glad strony, w kazdej chwili mozna podej-
rzec jej kod Zrédlowy (zapisany w jezyku
HTML/XHTML) i obraz w przegladarce.
Te mozliwo$¢ kreatora okresla sie mianem

<p>

height="”31"” width="88" />
</a>
</p>

Wilie Q Chcac umiesci¢ na koricu strony informacje wraz ze znakiem zgodnosci strony
ze standardem XHTML 1.0, nalezy przed znacznikiem </body> wprowadzi¢ kod:

<a href="http://validator.w3.org/check?uri=referer”>
<img src="http://www.w3.org/Icons/valid-xhtml10”
alt="Valid XHTML 1.0 Transitional”
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Rysunek 2. Okno gtéwne programu Nvu w wersji 1.0

WYSIWYG (ang. What You See Is What You
Get), czyli dostownie ,To, co widzisz, jest
tym, co otrzymasz”.

CWICZENIE 1

a. Korzystajac z programu Nvu, utwérz stro-
ne, ktérej wyglad wraz z podgladem znaczni-
kéw przedstawiono na rys. 9. Zredaguj ja zgod-
nie ze standardem XHTML 1.0. Przykladowe
fotografie (niekoniecznie te same, ktére sg na
rys. 9) pobierz z dowolnych stron znajdujacych
sie w domenie publicznej, np. z Wikipedii.

b. Przeprowadz walidacje dokumentu
XHTML.

Otworz adres internetowy i

 Jakd rodza) dolumentu dhoesz ubworzye?
% Pusty dokument,
¥ utwirs dolument XHTML [ zastosyj DTD Strict
™ Pusty dokument oparty na szablonie
Wprowads kokacis strony WIWW [LRL), pllku bub 7asobu, kidry choed
I g
" Pusty szablon

Ditwdrz ws | nowym panely *'I

Rysunek 3. Okno wyboru rodzaju dokumentu

Rozwiazanie — czynnosci wstepne

1. Po uruchomieniu programu wybierz po-
lecenie Nowy z menu Plik.

2. W wys$wietlonym oknie Otwérz adres in-
ternetowy (rys. 3) wybierz Pusty dokument
i Utwérz nowy dokument XHTML. Nastep-
nie kliknij przycisk Otwérz.

3. Korzystajac z menu Narzedzia | Opcje,
otwérz okno Opcje, ktére zawiera cztery
karty: Ogélne, Czcionki, Ustawienia nowej
strony oraz Zaawansowane.

m Na karcie Ogélne wylacz (przynajmniej
na razie) edycje styléw CSS.

m Na karcie Ustawienia nowej strony (rys. 4)
wprowadz nastepujace ustawienia:

mu Uzyj wlasnych koloréw — zgodnie z tymi,
ktére zdefiniowano w ¢wiczeniu 1:

— Zwykly tekst: ,Navy” — kod #000080,

— Tekst odnognika oraz Tekst aktywnego od-
noénika: , Blue” — kod #0000FF,

— Tekst odwiedzonego odnosnika: ,Purple”
— kod #800080,

— Tto: ,Silver” — kod #C0CO0CO.

m= Jezyk polski.

mu Kodowanie UTE-8.

m Na karcie Zaawansowane wiacz Znaki
specjalne ,Tylko & < >’ i twarda spacja”.

4. Zaakceptuj ustawienia przyciskiem OK.
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Rysunek 4. Wybor jezyka i kodowania strony

5. Dodatkowo w menu Widok poleceniem
Kodowanie znakéw wybierz UTF-8.

6. Zanim zdefiniujesz tre$¢ strony, zapisz
ten pusty dokument na dysku, klikajgc przy-
cisk Zapisz znajdujacy sie na pasku narzedzi.
W wyswietlonym oknie wprowadz? tytutl stro-
ny, np. Cwiczenie 1 (rys. 5).
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Rysunek 5. Zdefiniowany tytut strony WWW

Spojrz na zrédlo strony, aby sprawdzi¢,
czy wszystkie uzyte znaczniki sg ci dobrze
znane.

Definiowanie tresci strony

1. Na pasku narzedzi kliknij ikone Wyréw-
naj do srodka, a nastepnie, korzystajac z iko-
ny Obrazek, wstaw swojg fotografie (plik o na-
danej przez ciebie nazwie Fotol.jpg), podajac
jej adres dostepu.

2, Wprowadz tekst:
Nazywam sie tu wpisz swoje imie i nazwisko
Jestem uczniem tu wpisz nazwe swojej szkoty

3. W menu Wstaw wybierz polecenie Linia
pozioma — wstawisz do dokumentu linie
pozioma.

4. Wprowadz tekst: ,Informatyka Kliknij
tutaj, aby przeczytac tres$¢ hasta dostepne-
go w Wikipedii”. Nastepnie zaznacz mysza
jego fragment: ,Kliknij tutaj, aby przeczy-
ta¢ tre$¢ hasta dostepnego w Wikipedii”.
Korzystajac z ikony Odnosnik na pasku
narzedzi, utwérz hipertacze do hasta ,In-
formatyka” zamieszczonego pod adresem:
pl.wikipedia.org/wiki/Informatyka.

5. Wstaw kolejna Lini¢ pozioma, a potem,
korzystajac z ikony Wiacz numerowanie,
wprowadz przykladowe tytuly rozdzialéw
w formie szesciopunktowej listy.

<!DOCTYPE html PUBLIC

,—//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”

“http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTDxhtmll-transitional.dtd”>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml” lang="pl”>

<head>

<meta content="text/html; charset=UTF-8” http-equiv="content type” />

<title>Cwiczenie 3</title>
</head>

<body alink="#0000£f” bgcolor ="#c0c0c0” link="#0000££f"”

text="#000080" v1ink="#800080">
<br />
</body>
</html>
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Rysunek 6. Wtasciwosci obrazka

6. Wylacz numerowanie i wprowadz tekst
»Troche historii”.

7. Zanim zdefiniujesz tabele zawierajaca dwa
wiersze oraz cztery kolumny, potrzebny jest
krétki komentarz. Bedziesz w tabeli umiesz-
czad cztery fotografie o szerokosci 160 pikseli
kazda. Szerokosc tabeli musi wiec wynosic¢ co
najmniej 640 pikseli, aby zdjecia nie zosta-
ty obciete. Wysokoscia zdje¢ nie musisz sie
martwié, poniewaz wysoko$¢ komérki bedzie
automatycznie dostosowana do rozmiaru fo-
tografii. Ustal grubo$¢ obramowania tabeli na
5 pikseli. Przyjmij ponadto, ze ulozenie ele-
mentu (tekstu i fotografii) w komérce tabeli
bedzie centrowane w poziomie i pionie.

m Na pasku zadan kliknij ikone Tabela,
aby otworzy¢ okno Wstaw tabele. Wybierz

w nim karte Doktadnie (rys. 7), a nastepnie
okresl rozmiar tabeli:

liczba wierszy: 2, liczba kolumn: 4, szero-
kos¢ tabeli: 640 pikseli, szeroko§¢ obramo-
wania w pikselach: 5.

m Na karcie Whasciwosci komérek (rys. 8)
ustal poziome i pionowe ulozenie elemen-
téw w komérkach tabeli. Przyjmij 2 piksele
na odstepy miedzy komérkami tabeli i na
wewnetrzne marginesy komorek.

m ZnajdZ w internecie cztery przykladowe
fotografie (udostepnione na licencji CC)
zwigzane z historig informatyki: komputer
Commodore, komputer ZX Spectrum, no-
$niki pamieci, czasopisma informatyczne
,Bajtek” i ,Komputer”. Wstaw te fotografie
do pierwszego wiersza tabeli.

m W drugim wierszu tabeli wprowadz opisy
fotografii wyréwnane do srodka.

8. Przeprowadz walidacje strony. Jesli po-
jawia sie bledy, usuni je. Komunikat ,This
document was successfully checked as
XHTML 1.0 Transitional!” bedzie ozna-
czal, ze strona jest zgodna ze standardem
HTML 1.0 w tzw. wariancie przej$ciowym.

9. Gotowa strone zapisz w pliku, np. pod
nazwa 1_Nvu.html.

[ 5zybko | Dekladnie | wisiaweda komérek |

st tabeie

Rozmiar
Liczha werszy: 12
Liczba kolumny: l4
Srerokodt: ()

| phses -

Sterghosé cbramowania (w phselach): [

Oidstap misdry komdrkam (w pikselach) 2 |
Wewnatrany margines komdrek (w plesiach) [2

[52vbko | Dokindnie | Wiadcwoid komsrek |
Paladerie 1 Centrum -

Polodenie ponowe: Srodek -
Lamarie tekstu: & kam O heelam

x|

Edycia zaawansowana.

[ ]

Ay

Arndu

Lo |

Rysunek 7. Definiowanie wierszy i kolumn tabeli

Rysunek 8. Utozenie elementéw w komérkach tabeli | |

Magdalena Sobocinska-Malek, Szkolna 22A, 83-032 Pszczolki, 814572, sklep.wsip.pl



PROJEKTOWANIE STRON WWW Z ELEMENTAMI BAZ DANYCH

Ocenr r6znice miedzy strong utworzong
przez ciebie, a przedstawiona na rys. 9.

m Przelgczajac sie w tryb edycji kodu Zrédto-
wego XHTML (przycisk Zrédio), poréwnaj
rezultat otrzymany w programie Nvu z ko-
dem zrédtowym strony przedstawionej na
rys. 9. Oto kilka réznic i dodatkowych ele-
mentéw wystepujacych w obecnie utworzo-
nym dokumencie:

m= wszystkie znaczniki sg prawidlowo za-
mkniete — zwré¢ uwage chociazby na ele-
menty niezawierajace znacznikéw zamyka-
jacych: <br/> i <hr/>;

m do zamieszczenia fotografii zostalo za-
stosowane adresowanie wzgledne;

m= kolory s3 zdefiniowane przez kody, a nie
przez nazwy wlasne;

m1 do okreslenia wiekszego, logicznie spéj-
nego fragmentu dokumentu zostal uzyty
znacznik <div> —wskaz te fragmenty;

mn bardziej szczegStowo s opisane pozio-
me linie i tabela.
m Ingerujac w kod Zrédiowy strony, wprowadz
uproszczenia zapisu, ktére nie bedy miaty
wplywu na zmiane wygladu.
m Przelaczajac sie do trybu Znaczniki XHTML,
mozna zaobserwowal wplyw poszczegélnych
znacznikéw na wyglad strony (rys. 9).
WI/[I/[I/[I/[I/[I/[I/[I/A.Q/I/
Zachecamy do stosowania znacznika
<div> do zaznaczania logicznie
spéjnego fragmentu dokumentu
XHTML, ktéry np. bedzie podlegat
formatowaniu. Zwykle ten znacznik
wyréznia kilka powigzanych ze sobg
akapitéw, catych stron, takze bedzie
poprawne jego zastosowanie do
pojedynczego akapitu.

/IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIA

QU NN NN N NN
D0 N N OO NN

Rysunek 9. Podglad znacznikéw HTML na stronie WWW
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2.2. Kaskadowe arkusze
styléow CSS

Jezyk XHTML umozliwia przede wszyst-
kim redagowanie tresci dokumentu. Nie
jest natomiast wygodnym narzedziem do
nadawania mu odpowiedniego wygladu,
zwigzanego np. z okresleniem i szybkim
modyfikowaniem koloréw, rodzajéw czcio-
nek, sposobéw umieszczania obrazéw w tle,
margineséw wokét wybranych elementéw
strony. Z tego m.in. wzgledu warto sko-
rzysta¢ z kaskadowego arkusza styléw CSS
(ang. Cascading Style Sheets).

O jego zaletach przekonasz sie wéwczas,
gdy projektujac witryne wielostronicowa, ze-
chcesz — poprzez zmiane tylko jednego po-
lecenia — zmieni¢ element, ktéry powtarza
sie wielokrotnie w réznych miejscach. Oto
przyklad. W wielostronicowym dokumen-
cie HTML wszystkie nagtéwki <h1> zostaly
wysrodkowane przez zastosowanie atrybutu
<hl align="center”>. Poobejrzeniu za-
projektowanej strony chcemy zamiast centro-
wania nagléwka wprowadzi¢ jego réwnanie do

lewego marginesu. Postugujac sie jezykiem
HTML, w wielu miejscach dokumentu trze-
ba byloby zamieni¢ wartosci atrybutu align
z "center” na ”“left”.]esli uzyto takich
nagtéwkéw  kilkanascie, zadanie staje sie
zmudne i pracochlonne. Gdy natomiast za-
stosujemy arkusz CSS i zdefiniujemy nowy
styl dla nagtéwka <h1>, wéwczas wspomnia-
ng zamiane mozemy przeprowadzi¢ za po-
mocg tylko jednego polecenia.

Sa trzy metody okreglania regut formatowa-
nia strony WWW za pomoca arkusza CSS:
m= Formatowanie pojedynczych znacznikéw.
m= Definiowanie arkusza styléw bezposred-
nio w sekcji <head> dokumentu XHTML.
m Definiowanie zewnetrznego pliku CSS.

Formatowanie pojedynczych znacznikéw.
To najprostsza, rzadko stosowana metoda
formatowania strony WWW - okreslana
jako osadzanie stylu w znaczniku. Stuzy do
tego atrybut style, ktéry jest umieszczany
w konkretnym znaczniku.

Oto réwnoznaczne zapisy:

Zapis dopuszczalny tylko w jezyku HTML

Osadzenie stylu w znaczniku

<P ALIGN="Center”>

<FONT COLOR="Red” FACE="Arial”>
wy$srodkowany tekst napisany czer-
wong czcionka Arial </FONT></P>

center”>
red; font-
wys$rodkowany

<p style="text-align:
<font style="color:

family: arial”>
tekst napisany czerwona czcion-

ka Arial </font></p>

Kolejne przyktady

1. Stowo ,Pomararicza” napisane na poma-
raiczowym tle.

<font style="background-color:
orange”>Pomarancza</font>

2. Umieszczenie tabeli na $rodku strony.
<table style="margin: auto”> ..
</table>

3. Linia pozioma na calg szeroko$¢ strony
o grubosci 2 piksele.

<hr style="width: 100%; height:
2px” />

Gdy we fragmencie tekstu (stanowigcego np.
jeden akapit) chcemy sformatowac wybrane
stowa lub znaki, wéwczas nalezy skorzystac
ze znacznika <span>. Wyodrebnia on frag-
ment tekstu, ktéremu zostang przypisane
okreslone atrybuty.
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Pamigtaj o umieszczaniu wartosci
atrybutéw w cudzystowach. Gdy
atrybutowi jest przypisana nie jedna
warto$é, lecz kilka wartosci, rozdzie-
laj je Srednikami.

Znacznik <hr> nie ma znacznika
zamykajacego, dlatego na koncu wier-
sza polecenia w przykfadzie 3 pojawit
sie znak ,,/".

Przyktad

W akapicie o tresci: ,Nazywam sie Ja$ Kowalski
imieszkam w Warszawie” imie i nazwisko jest na-
pisane pochylong i pogrubiong czcionks zielona.
<p> Nazywam sie <span style="font-
style: italic; font-weight:
bold; color: green;”> Ja$ Kowalski
</span> i mieszkam w Warszawie </p>

Definiowanie arkusza styléw wewnatrz
dokumentu XHTML. W poprzednim punk-
cie style bylo atrybutem umieszczonym
w konkretnym znaczniku. Obecnie propo-
nujemy taka metode definiowania arkusza
stylow, w ktérym element style bedzie
znacznikiem, osadzonym w sekcji <head>.
W tym celu stosujemy zapis:

<style type="text/css”> tutaj
definiujemy style </style>

Definicja stylu ma nastepujacg sktadnie:

selektor {wtasnos$é¢ l:wartosc_1;
wtasnosé_2:wartosé_2..}

mu selektor okresla nazwe formatowanego
elementu, np. nagtéwek hi;

mn wlasno$é opisuje wladciwosci elementéw,
np. rozmiar i styl czcionki, kolor tekstu;

mn warto$¢ to warto$é przypisana do danej wia-
snosci, np. kolor blue do wlasnosci color.

Przyktad
Okreglenie granatowego tla dokumentu i bia-

tego koloru dla tekstu.
<style> body {background-color:
navy; color: white} </style>

CWICZENIE 2

Wprowadz takie zmiany w stylu znacznikéw
<hl> i <b>, aby teksty w nich zawarte pre-
zentowaly sie w nastepujacy sposéb:

Tekst czerwony na zottym tle,
wyréwnany do srodka,
napisany czcionkg pochylong
w rozmiarze x-large

Tekst niebieski napisany czcionka szeryfowa
w rozmiarze medium

<!DOCTYPE html PUBLIC

,—//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”

,http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd”>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml” lang="pl”>

<head>

<meta http-equiv="content-type”

content="text/html; charset=utf-8" />

<title> Cwiczenie 4 </title>
<style type="text/css”>

yellow; text-align: center;

hl{

color: red; background-color:
font-style: italic; font-size: xx-large

}

b{
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font-family:serif; font-size:large; color:blue;

}
</style>
</head>
<body>

<hl> Tekst czerwony na zdbitym tle,

wyréwnany do S$rodka, na-

pisany czcionkg pochylona w rozmiarze x-large

</h1l>

<b> Tekst niebieski napisany czcionka szeryfowg w rozmiarze

medium </b>
</body>
</html>

m Stosujac arkusze CSS, w sposéb
bardzo wyrazny oddzielamy forma-
towanie dokumentu XHTML od jego
warstwy znaczeniowej umieszczonej
w sekgcji <body>.

m Elementy arkusza CSS bedziemy
nazywac poleceniami CSS, aby je
odrézni¢ od znacznikéw HTML.

m Style definiowane w arkuszu CSS
umieszcza sie w nawiasach klamro-
wych {...}. W powyzszym przyktadzie
nowymi stylami sg <h1> i <b>.

m W poleceniach CSS takze wystepu-
ja atrybuty nazywane wtasnosciami.
Moga one przyjmowac rézne warto-
$ci. Pomiedzy wtasnoscia a wartoscia
nie stawia sie znaku réwnosci ani cu-
dzystowu, ale dwukropek. Po kazdej
wiasnosci nalezy wstawic Srednik.

Definiowanie zewnetrznego pliku CSS.
To najwygodniejsza metoda okreslajaca re-
guly formatowania wybranych znacznikéw.
Zapisujemy je w pliku tekstowym pod dowol-
N3 nazwa z rozszerzeniem .css, np. styl.css.
Taki plik méglby mieé nastepujaca tresc:

body {background-color:navy; co-
lor:yellow}

hl {text-align:center; font-fami-
ly:sans-serif; font-size:x-large}

Potrafisz juz zinterpretowal wlasciwosci
tak zdefiniowanego stylu. Element body
okresla w calym dokumencie tto w kolo-
rze morskim i czcionke w kolorze z6ttym.
Fragmenty tekstu sformatowane zgodnie
z definicjg elementu h1l bedg wysrodkowa-
ne oraz napisane domyslng czcionky bez-
szeryfowg sans-serif’ w rozmiarze x-large’
w z6ttym kolorze, ktéry zostat okreslony
globalnie w definicji elementu body.

Aby utworzy¢ odsylacz do arkusza stylu,
nalezy w dokumencie XHTML tuz przed
znacznikiem zamykajacym </head> umie-
$ci¢ element 1ink uzupetniony atrybutami:
mo rel, ktéry dzieki wartosci stylesheet
wigze dokument XHTML z arkuszem stylu CSS;
m href, ktéry umozliwia odwolanie do pliku
tekstowego zawierajacego polecenia CSS.
Poprawny zatem staje si¢ nastepujacy zapis:
<link rel="stylesheet” href="styl.css” />

Element 1ink nie otacza tekstu. Znacznik
<1link> nie ma znacznika zamykajacego.

2W arkuszu CSS domysIna czcionka szeryfowa to Serif. Oczywiscie mozna uzywac innych czcionek, np. Arial, Verdana, Courier, Times.
3W arkuszu CSS wielkosci czcionki, od najmniejszej do najwiekszej, to: xx-small, x-small, small, medium, large, x-large, xx-large.
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Rysunek 10. Czysty kod XHTML

Rysunek 11. Wyglad strony po zastosowaniu

zewnetrznego pliku CSS

CWICZENIE 3

Na rysunku 10 przedstawiono strone WWW zapisang w czystym kodzie XHTML (w wariancie
transitional). Zostaly z niej usuniete wszystkie atrybuty formatujace uzyte znaczniki. Wykonaj
opisane nizej czynnosci, aby uzyska¢ taki wyglad strony jak na rys. 11.

Rozwiazanie

1. Zdefiniuj plik tekstowy styl.css, ktéry bedzie zgodny z podang nizej specyfikacja:

body {background-color:navy;
width:680px; margin:auto}
a:link, a:visited {color:yellow}

color:white;

font-family:verdana;

hl {text-align:center; font-size:16px; line-height:120%}
h2 {text-align:center; font-size:14px}
h3 {text-align:left; font-size:12px}

ol {text-align:justify;
line-height:150%}

font-size:1lpx;

list-style:upper-alpha;

td {font-size:12px; text-align:center; vertical-align:middle; border:1lpx

solid yellow}

table {border:4px solid gray; padding:2px; border-spacing:2px; width:640px}

2. Poleceniem <link rel="stylesheet”
href="styl.css” /> polacz arkusz sty-
16w z dokumentem XHTML.

3. Wyswietl strone (rys. 11) w oknie przegla-
darki i wyjasnij zmiany w jej wygladzie.

4. Zmodyfikuj plik tekstowy styl.css wedlug
wlasnego uznania. Przekonaj sie, jak latwo
i szybko mozna zmieniac wyglad stron WWW.
5. Zapisz dokument na dysku pod nazwag

index.html. Jest to wazne, poniewaz przegla-
darki domyslnie szukajg pliku o tej nazwie
i automatycznie go przetwarzaja. Przeko-
nasz sie o tym w ¢wiczeniu 5, ktére dotyczy
publikowania dokumentu w internecie.

Identyfikatory i klasy w arkuszu CSS. Iden-
tyfikatory i klasy stuza do modyfikowania stylu

danego elementu.
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m Identyfikator wymaga zastosowania znaku
yhash” (#) wraz z nazwga, zestawu formato-
wan ujetych w pare nawiaséw klamrowych,
atrybutu id.

m Klasa wymaga zastosowania kropki (.) wraz
z nazwa, zestawu formatowan ujetych w pare
nawiaséw klamrowych, atrybutu class.

O ile identyfikator odnosi si¢ do zmiany po-
jedynczego znacznika, o tyle klasy s3 stoso-
wane w grupach znacznikéw. Cel stosowa-
nia jest taki sam. Wyjasnimy to na prostym
przykladzie.

CWICZENIE 4

Zdefiniuj dokument, ktéry w oknie przegla-
darki wyswietli w z6ttej ramce tekst przed-
stawiony nizej:

mo formatowanie tekstu obejmuje w réz-
nych jego fragmentach: pogrubienie czcion-
ki, jej powiekszenie, pomniejszenie, zmiane
koloru i pochylenie;

mu definicjaramkiobejmuje: zétte tlo (yel-
low), ciagly linie obramowania (solid),
cienkg grubo$¢ obramowania (thin), czar-
ny kolor obramowania (black), odstep
tekstu od obramowania réwny 5px.

Najwiekszym miastem w Polscejest Warszawa

Rozwiazanie

1. Poniewaz zgodnie ze specyfikacja ¢wicze-
nia caly tekst ma by¢ wyrézniony pogrubio-
ng czcionky, przyjmujemy, ze dodatkowe
identyfikatory zostang powigzane ze znacz-
nikiem <b>, ktéremu wczeéniej przypisze-
my nastepujace domyslne wlasnosci:

b <font-weight:bold;
medium; font-family:arial}

2. Definiujemy nastepujace identyfikatory

font-size:

(zaproponowane nazwy odzwierciedlajg ich
przeznaczenie):

#pomniejszenie {font-size: small}
#powiekszenie {font-size:large}
#pochylony kolor {color:red; font-
-style:italic}

3. Poniewaz ramka bedzie sie odnosita do
wiekszego, logicznie spdjnego fragmentu
dokumentu, skorzystamy tutaj ze znaczni-
ka <diwv> oraz klasy, ktérej nadamy nazwe
ramka.
div.ramka
{
background-color:yellow;
border-style:solid;
border-width:thin;
border-color:black;
padding:5px
}
4. W konsekwencji fragment dokumentu
XHTML bedzie miat nastepujacy wyglad:

<div class="ramka”>
<b>Najwiekszym </b>
<b id="pomniejszenie”>mia-
stem w </b>
<b id="pochylony kolor”>Pol-
sce </b>
<b> jest </b>
<b id="powiekszenie”>War-
szawa
</b>
</div>

Skomentujmy dziatanie identyfikatora po-
chylony kolor. Z powigzania ze znacz-
nikiem <b> wynika, ze jest to pogrubiona
czcionka Arial, natomiast z identyfikatora
pochylony kolor wynika, Ze jest ona
dodatkowo czerwona i pochylona.

2.3. Publikowanie strony
w internecie

Aby opublikowaé dowolny dokument w in-
ternecie, trzeba przede wszystkim mieé
zalozone konto na wybranym serwerze
WWW obstugiwanym za pomoca protoko-
tu HTTP lub HTTPS. By¢ moze takie kon-
to udostepnia ci szkola, a moze korzystasz
juz z bezplatnej oferty wybranej firmy ho-
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stingowej. Posiadajac takie konto, musisz
sie jednak liczy¢ z pewnymi ograniczenia-
mi dotyczacymi miedzy innymi. jego po-
jemnosci 1 niedogodnos$ciami zwigzanymi
z otrzymywaniem listéw elektronicznych
z reklamami.

Teraz opiszemy w formie algorytmicznej
mozliwy wykaz czynnosci, ktére doprowa-
dzg do umieszczenia w internecie utworzo-
nej przez ciebie strony WWW.

ZAKLADANIE KONTA WWW

1. Otwérz w przegladarce strone wybranej
firmy hostingowej. Na uzytek tego podrecz-
nika przyjmijmy, ze bedzie to fikcyjny adres
http: //fikcyjny-umowny-adres.

2. Wypetnij formularz elektroniczny dostep-
ny na tej stronie, podajac m.in.

=1 nazwe twojego przyszlego konta WWW,
np. Jacek187;

m= twdj aktualny adres internetowy.

3. Zapoznaj sie z udostepnionym regula-
minem ustug serwisu hostingowego i, jesli
akceptujesz znajdujace sie w nim postano-
wienia, wyslij wypelniony formularz.

4. Po chwili na podany w formularzu adres
pocztowy otrzymasz e-mail (automatycznie
wygenerowany przez serwis hostingowy),
w ktérym beda podane: unikatowe hasto do
twojego konta Jacek187 i podstawowe infor-
macje na temat zaoferowanej ustugi‘.

Zwracamy uwage na dwa aspekty:

m1 Od tej chwili do twojego konta WWW zo-
stanie przydzielony unikatowy adres URL, kt6-
ry trzeba zapamietad. W jego konstrukeji be-
dzie m.in. nazwa twojego konta (tu: Jacek187),
np. http://jacek187.fikcyjny-umowny-adres.

m= Dostep do serwera, w celu umieszcze-
nia na nim twojej strony (a dokladniej pli-
kéw opisujacych te strone), bedzie mozli-
wy z poziomu programdéw, ktére obstuguja

protokét FTP. Moze to by¢ Eksplorator
Windows lub znany ci juz program Nvu.

Programy korzystajace z protokotu
FTP do fgczenia sie z serwerem

w celu pobrania, wystania lub usunie-
cia plikéw nazywa sie klientami FTP.

Umieszczanie strony na serwerze. Trud-
no$¢ w wykonaniu ponizszego ¢wiczenia po-
lega na tym, ze nie mozemy go zilustrowac
twoim adresem URL. Kazdy moze bowiem
korzysta¢ z innego serwera. Tutaj konse-
kwentnie powolujemy sie na adres: http://
jacek187.fikcyjny-umowny-adres.

CWICZENIE 5

Przyjmujac zalozenie, ze posiadasz wilasne
konto WWW, opublikuj strone zdefiniowang
w ¢wiczeniu 3. Skorzystaj z programu Nvu.

Rozwiazanie

Na publikacje strony zdefiniowanej w ¢wiczeniu
3 sklada sie kilka slktadnikéw: plik index.html,
arkusz styléw styl.css i pie¢ fotografii: Bajtek_
Komputerjpg, Commodore.jpg, Spektrum.jpg,
Noshniki.jpg, Fotol.jpg. Poniewaz w dokumencie
XHTML skorzystalismy z adresowania wzgled-
nego, wszystkie pliki musza by¢ umieszczone
w tym samym folderze.

1. Uruchom program Nvu i otwérz doku-
ment index.html zdefiniowany w ¢wicze-
niu 3.

2. W menu Plik wybierz polecenie Publikuj
lub Opublikuj jako. Zostanie wyswietlone
okno, ktére zawiera dwie karty:

m= Na karcie Ustawienia (rys. 12) wprowadz:
— Nazwe miejsca, ktéra petni funkcje po-
mocnicza polegajaca na identyfikacji publi-
kacji (tu: wprowadzono umownie Mé6j pry-
watny serwer).

4 Nie wszystkie serwisy hostingowe wysytaja e-maile z hastem. Wowczas trzeba je zdefiniowac samodzielnie.
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—Adres strony WWW (tu: http:/fjacek187.

fikcyjny_umowny_adres.

— Adres serwera ftp (tu: http://jacek187.fik-

cyjny_umowny_adres).

— Nazwa uzytkownika (tu: jacek187)°.

m= Haslo, znane tylko tobie, wlascicielowi konta.
Na karcie Opublikuj (rys. 13) wprowadz:

— Tytut strony (tu: domyslnie pojawilo sie

Cwiczenie 3, poniewaz takg nazwe wprowa-

dzilismy w dokumencie XHTML znaczni-

kiem <title>).

Opublikuj sLrome 3

[1opubtéay | ustamsensa |

— Nazwa pliku (tu: domyslnie pojawitl sie
index.html, poniewaz takg nazwe nadalis$my
plikowi w ¢wiczeniu 3).

— Podkatalog dla tej strony, gdy nie wpro-
wadzimy zadnej nazwy, strona zostanie do-
myslnie zapisana w folderze gléwnym.

— Dotacz obrazki oraz inne pliki, wybiera-
jac opcje Uzyj tej samej lokalizacji co strona
(tym samym w folderze gtéwnym zostanie
umieszczony dokument HTML, plik css
i pie¢ fotografii).

X

Nazwa miejsca: |h-b] prywatny cerwer

~ Informacia o miejsou

Adreg HTTF strony domowe] (np.: Titp: ffwsw.mojisp.com. pl fmojiogin:

|httpz {fiacek 187 floyiny -umowny-adres

~ Liane logowania
Adrea serwera (np.: “fip:/fitp.mojsp. com. plfmejlogn’):

Iﬂp:,.'f]aoekiﬂ?.ﬂncyjﬂv-umﬂnf-adfes

Wybeerz katalog

Hazwa udytownika:
Hasto:

| dinn Bjaaceh 187. ko iy -ummwny -ades
I Tapiss hashn

[Lomi |

Aawduj I P I Rysunek 12. Wypetniona

karta Ustawienia

Opuldikuj sLrone i

COpubliay u:ml

X

Hazwa micjsca: | Mdi prywatny serwer

Tylulsbony:  [Cwiczenie 5
Narma plika: |hdex.hhﬂ
Podkatalog dla tej strony:

] Nowe mieisce |
g, : Moja strona domowa™
gz "mojastrona bilml®

¥ Dodac s ol aski orar e ki

H

¥ {Uzy] tej samej lokalizacii, co strona;
7 Ugyj tego podkatalogu:

I

[Lomi |

Pandui I P | Rysunek 13. Wypetniona

karta Opublikuj

* Niektére z firm hostingowych wymuszaja, aby klientem FTP byt admin. Wéwczas petna nazwa uzytkownika bytaby nastepujaca: admin@
jacek187.fikcyjny-umowny-adres. Z taka sytuacjg mieliSmy do czynienia, publikujac te strone u jednego z bezptatnych dostawcéw tej ustugi.
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Rysunek 14. Folder cwiczenia w oknie Eksploratora Windows

3. Zaakceptuj wpisy przyciskiem Opublikuj.
Nastapi przestanie plikéw do folderu gtéw-
nego znajdujacego sie na serwerze ftp:/f
jacek187.fikcyjny-umowny-adres.

4. Po wpisaniu adresu http: //jacek187.fikcyjny-
-umowny-adres w oknie przegladarki pojawi
sie strona przedstawiona na rys. 11.

5. Korzystajac z Eksploratora Windows, kt6-
ry umozliwia polaczenie z serwerem FTP,
mozemy latwo stwierdzi¢, ktére pliki zostaty
skopiowane do folderu cwiczenia (rys. 14)

Dostep do serwera FTP w Eksploratorze Win-
dows polega na wpisaniu adresu o nastepu-
jacej konstrukgji:
ftp://nazwa_uzytkownika:unikatowe_hasto @
adres_serwera_FTP.

2.4. Tworzenie strony WWW
za pomocy kreatoréw

Kreatory stron WWW ulatwiaja i przyspie-
szaja tworzenie stron internetowych. Pod-
czas korzystania z tych programéw nie jest
wymagana specjalistyczna wiedza informa-
tyczna. Na rynku jest wiele kreatoréw stron,
np. oferowana bezplatnie ustuga Google
Witryny dostepna pod adresem https://sites.
google.com/ oraz platny kreator propono-
wany przez najwieksza polska firme hostin-
gowa home.pl/.

Zanim zaprezentujemy ogdlne zasady pro-
jektowania stron WWW za pomoca kreato-

réw, skorzystajmy z gotowych szablonéw
stron, aby sie przekonaé, czy nabyte umie-
jetnosci w zakresie jezyka XHTML oraz
arkuszy styléw beda przydatne. W dalszej
cze$ci podrecznika uzyjemy bezplatnych
szablonéw dostepnych na stronie http:/f
www.alphastudio.pl/, na licencji Creative
Commons Attribution. Oznacza to, Zze moz-
na z nich korzysta¢ do celéw prywatnych
i komercyjnych, dowolnie modyfikowac i dys-
trybuowad, jednak pod warunkiem zamieszcze-
nia linku do strony autorskiej. Ten link moze
by¢ umieszczony w dowolnym miejscu strony.

Metodologia tworzenia stron W\WW.

W ksigzce Head First Web Design — edycja
polska autorzy E. Watrall i J. Siarto szcze-
g6lowo opisuja zasady tworzenia atrakcyj-
nych stron internetowych. Oto streszcze-
nie tych zasad, ktére bedziemy ilustrowad
przemysleniami na temat projektu Polska
moimi oczami — realizowanego przez ciebie
weczesniej w rozdziale po§wieconym opraco-
wywaniu dokumentéw o ztozonej strukturze.
mT Zacznij od naszkicowania projektu.
Podziel tre$¢ strony internetowej na cze-
$ci, a potem uléz je w hierarchie, zgodnie
z logikg wzajemnych relacji miedzy nimi.
W przypadku projektu Polska moimi oczami
moze to by¢ hierarchia przedstawiona na rys. 15.

1 Zaproponuj podstawowy ukiad strony.
Wykonujac odreczne szkice, nalezy zawrzec
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Miejsca na Liécie... UNESCO |

Rysunek 15. Hierarchia tresci umieszczonych na stronie Polska moimi oczami

w nich odpowiedzi na nastepujace pytania:
Ile kolumn ma mie¢ strona? Gdzie powin-
na znajdowac sie grafika? W ktérym miej-
scu umiesci¢ logo? Gdzie powinno znajdo-
wac sie menu? Gdzie umiesci¢ wlasciwg
tres¢?

== Ustal wlasciwa palete barw. Autorzy
wspomnianej publikacji pisza, ze ,kolor to
cichy bohater projektowanych stron interne-
towych”. Dlatego powinien by¢ traktowany
jako element strony réwnie wazny jak nawi-
gacja i tres¢. Unikaj nadmiaru koloréw, sto-
suj np. schemat triady koloréw. Po wybraniu
koloru podstawowego narysuj na kole barw
tréjkat réwnoboczny, aby wybraé¢ dwa pozo-
stale kolory (rys. 16).

Rysunek 16. Schemat triady koloréw zaznaczony na kole barw

mu Znajdz w internecie bezplatny szablon,
ktéry spetni przynajmniej czes¢ twoich ocze-
kiwar (rys. 17). Zmodyfikuj tres¢ arkusza sty-

16w, aby poprawi¢ w szablonie te elementy,
ktére ci nie odpowiadaja

m: Wypehij szablon trescia. Fragment
przykladowej strony internetowej, zgodnej
z ukladem pokazanym na rys. 17, przedsta-
wiamy na rys. 18.

On the Streels
B ST By AL ST

On the Streets - Terms of iose

e oo b Lol Ly AR, 1] 5 amen

Rysunek 17. Przyk+adowy szablon pobrany ze strony
http: //www.alphastudio.pl

Polska moimi oczami

e bk b

_
—
BT

Co nalnly wiedzied o Polsce

moimi oczami
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Na szablon strony WWW sktadaja sie
m.in. nastepujace pliki: dokument
XHTML, arkusz stylu CSS i grafika.

Tworzenie strony w kreatorze home.pl.
Prezentacje mozliwoéci kreatora stron wy-
jasnimy na przykladzie aplikacji udostep-
nionej przez firme home.pl. Jest to ustuga
platna. Mozna jednak skorzystad z wersji de-
monstracyjnej, aby zapoznac sie z zasadami
konstruowania stron za pomoca tego typu
narzedzia.

=1 Wybér szablonu witryny, w ktérym nie-
ktére elementy mozna dostosowac do indywi-
dualnych potrzeb. Gléwnie dotyczy to baneru
i logo strony, zmiany schematu koloréw, po-
dania ogélnych informacji o witrynie, np. jej
tytutu.

=1 Ustalenie struktury witryny, czyli zesta-
wu standardowych stron i nadanie im nazw.

= w wrieree - Mool Fecios

Profesjonalny kreator umozliwia takze do-
dawanie stron specjalnych, np. animacji
Flash, galerii obrazéw, blogu, ksiegi gosci.
u= Tworzenie i edytowanie tresci witryny
— te czynnoscdi sg bardzo podobne do wykony-
wanych w edytorze Word. Mozna formatowad
tekst, wkleja¢ obrazy, definiowac tabele, two-
rzy¢ hiperlacza itd.

mu Publikowanie strony w internecie — wa-
runkiem koniecznym jest posiadanie konta
WWW.

ZADANIE 2.1. Zaprojektuj witryne interne-
towa na temat Polski, wykorzystujac tresci
zamieszczone w opracowanej przez ciebie
broszurze Polska moimi oczami.

ZADANIE 2.2. Przeprowadz analize poréw-
nawczg trzech witryn internetowych: Sejmu
Rzeczypospolitej Polskiej, Prezydenta Rze-
czypospolitej Polskiej oraz Prezesa Rady Mi-
nistréw. Ocen ich szate graficzng, hierarchie
tresci, nawigacje, mechanizmy wyszukiwa-

Polacy nalera do heddw sfowiarbach. Poslugula
wy Tvicem polsiom, nalezacym do rodey
prykdw  showiaakach, Ol crglo  Polakdw
Mavioem  ojcrytym  jest bk 1 nim
spokrewniony jarvk kasnbsk. lervi polsio jest
parvhdem wzedoeem Iraps, jakiolwiek prawo
AT L e Terciom NAFOO0W M
uywanie ch wiaanyeh qIvkdw, Iwllarees na
oburarach, gdne  wyslebuja kh  wigkale
siupmia.  MNajbardney  populame envo
mneeisIoto to: reemiech, worariek, bladorusi,
oygansiy, rosyisi, ewsho | embow sk

Odegiold grarecy péinocna] od pohudeeows)
Wy G469 km, powodge 1o rdimece w dhughia
trwania dres ¥ pinocny | pofudreowy
crgicy lraps Latem na péinocy doed jest

Polska lery w Europie Srodicwel nad Horzem Batyckom
Preec krkj proebolos Qrareca mepdry Eontynentaingm Bickeem
Europy Wichodmsl 8 Duropy Zachodny. Pod wighedem
powerzchni fapmae 9. mepsce w Europhe | 63, na dweece.
RrscIpoipolts rifnych nafcddw oMRE, w boficu XVIE
weshs, Bl poTostsls tradyod wipdine) heton kultury
I tysigdetniej histom Polska fachowala welioe dosdzictwo
bogate; kultury. Warto proypechad do Polsls = kardy majdne
tu ool i siebie LvTgdowa marwa: RIeCrpospoba Polsia
Na cherarze 212 683 km® meesska ponad 38 535 144
meeszicaecdne (Btam 2 2007 r.). Stokca Polskd jest Warszawa

v 5

POLSKA O7°
Rysunek 19.
Fragment strony
wykonanej

=l wkreatorze home.pl
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nia informacji. Wskaz podobienstwa i rézni-
ce oraz te elementy, ktére najbardziej ci sie
podobaty.

ZADANIE 2.3. Zaprojektuj szablon pustej
strony internetowej, ktéry postuzy do syste-
matycznego wypelniania go trescig o sobie.
Zadbaj o wlasciwy dobér koloréw, krojow
czcionki, wyréznien — aby strona byla czytel-
na, schludna i efektowna, a jej forma nie za-

burzata treéci. Wprowadz podzial tematycz-
ny stron, wyrézniajac np. takie elementy jak:
m strona gtéwna — twoje imie i nazwisko,
zdjecie, kilka stéw o sobie, kontakt e-mail;
mu data aktualizacji strony oraz linki do ko-
lejnych podstron i twoich ulubionych stron
internetowych;

mo pierwsza podstrona — twoja szkota;

m= druga podstrona — twoja klasa;

mu trzecia podstrona — twoje zainteresowania.

Strony WWW mozna tworzy¢ za pomocg wizualnych edytoréw HTML/XHTML. Jednym
z nich jest bezptatny program Nvu. Wazna czynnoscig inicjujaca definiowanie strony w tym edyto-
rze jest wybranie elementéw majacych wptyw na szczegdtowy zapis kodu strony. Dotyczy to m.in.
wyboru rodzaju dokumentu (HTML lub XHTML), sprawdzania poprawnosci sktadni (wariant sci-
sty lub przejsciowy), ustawieri jezykowych i sposobu kodowania znakéw (np. UTF-8).

Za pomoca arkuszy styléw CSS mozna przedefiniowac wszystkie znaczniki HTML/XHTML.
Sposréd trzech regut formatowania najciekawsza dotyczy definiowania zewnetrznego
pliku CSS. Do modyfikowania stylu okreslonego elementu stuzg identyfikatory i klasy.

Aby publikowac strony w internecie, trzeba mie¢ konto na serwerze WWW. Nalezy umieé
rozréznia¢ dwa pojecia: serwer FTP, ktéry umozliwia przesytanie plikéw za pomoca proto-
kotu komunikacyjnego FTP, serwer WWW, ktéry obstuguje zadanie protokotu komunikacyj-
nego HTTP (lub HTTPS) w celu pobrania strony WWW.

Dzieki kreatorom stron WWW projektowanie stron internetowych staje sie tak fatwe, jak
tworzenie multimedialnych prezentacji, np. w programie PowerPoint.

@ PYTANIA SPRAWDZAJACE

1.

3

Analizujac tres¢ dokumentu XHTML zdefiniowanego w ¢wiczeniu 3, wyjasnij znaczenie
atrybutéw powiazanych ze znacznikami <table>i <td>, ktére definiujg nastepujace pa-
rametry tabeli: szeroko$¢ wierszy, szeroko$¢ obramowania tabeli, odstepy miedzy komérka-
mi, wewnetrzny margines komérek, potozenie poziome i pionowe elementu w komérce.

. Jakie zmiany pojawia sie w kodzie dokumentu XHTML, jesli w programie Nvu w menu

Narzedzia | Opcje | Ogdlne zaznaczysz pole Uzyj stylow CSS zamiast elementéw HTML
i atrybutéw?

. Wymieri poznane metody formatowania strony WWW za pomoca arkusza styléw CSS. Kté-

ra metoda jest zalecana? Uzasadnij odpowiedz.

4. \Wyjasnij, jakg funkcje w arkuszu CSS petnig identyfikatory i klasy.

5.

Opisz krétko czynnosci, jakie nalezy wykonad, aby opublikowac strone na serwerze WWW.
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Ogélne zasady
projektowania
dynamicznych
stron WWW

Popularnq wéréd webmasteréw metoda
tworzenia stron internetowych jest pisa-
nie wlasnych lub stosowanie gotowych skryp-
téw w jezyku PHP (ang. Personal Home Page).
Wazng cechg tego jezyka jest mozliwos¢ de-
finiowania tzw. stron dynamicznych. Latwo
mozna je modyfikowaé, mogg one réwniez
korzystaé z zewnetrznych baz danych.

3.1. Kilka zdahA na temat
jezyka PHP

W odréznieniu od jezyka XHTML, ktdry
stuzy do tworzenia stron statycznych, jezyk
skryptowy PHP umozliwia budowanie ser-
wiséw dynamicznych (np. foréw dyskusyj-
nych, galerii fotograficznych), czyli takich,

'An

4
|
|

ktérych zawarto$¢ czesto sie zmienia. Sto-
suje sie go takze do tworzenia stron, od
ktérych wymaga sie szybkiej i fatwej zmia-
ny tresci (np. dodanie kolejnego newsa).
W takim przypadku jezyk PHP umozliwia
proste i wygodne dodanie nowej informacji
poprzez przegladarke (za pomoca formula-
rza dostepnego po zalogowaniu) — bez ko-
nieczno$ci ingerencji w strukture dokumen-
tu 1 jej modyfikacji. Opis kolejnych etapéw
wyswietlania strony WWW zapisanej w po-
staci skryptu PHP przedstawiono na rys. 20.

Aby lepiej zrozumie¢ mechanizm wyswietla-
nia stron WWW, przeanalizujmy bardzo pro-
sty przyklad, w ktérym do dokumentu HTML
(zapisanego tym razem z rozszerzeniem
PHP) wprowadzono skrypt PHP wyswietlaja-
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Klient ’

Serwer
Przegladarka WWW
WWW ‘
4
2 3
Interpreter

PHP

1. Przegladarka zada przestania strony WWW.

2. Serwer WWW przesyta zadang strone do interpre-
tera PHP.

3. Interpreter PHP odczytuje kod (skrypt) PHP i prze-
syta do serwera WWW.

4. Przettumaczona strona trafia do klienta (przegla-
darki internetowej) w postaci dokumentu HTML.

Rysunek 20. Przebieg wyswietlania strony PHP

cy w oknie przegladarki aktualng godzine (nie
jest to jednak przykdad strony dynamicznej).
<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type”; con-
tent="text/html; charset=utf-8" />
<title>Aktualnagodzina-przykiad
skryptu zapisanego w jezyku PHP
</title>

</head>

<body>

<?php

echo «Skryp zapisany

(,Godzina: <b>");
w jezyku PHP

(,G.1.87");
(,</b>") ;

echo date
echo
?>

</body>
</html>

Warto zauwazy¢, ze niemal caly dokument jest
zapisany z uzyciem znacznikéw HTML. Frag-
ment, zaczynajacy sie od znacznika <?php, jest
kodem jezyka PHP. Funkcja echo () powoduje
podanie wyniku, a funkcja date () — aktualne-
go czasu sformatowanego zgodnie z podanym
zestawem parametréw. W naszym przykladzie
jest to: godzina w formacie 24-godzinnym (G),
minuta (1) orazsekunda (s). Koniec skryptu
PHP oznaczamy za pomocg znacznika ?>.
Gdyby$my wyswietlili te strone o godzinie
10.48,44, wéwczas w wyniku interpretacji doku-
mentu w oknie przegladarki pojawilby sie zapis:
Godzina: 10.48.44,

a w zrédle dokumentu w miejscu skryptu
PHP zobaczyliby§my nastepujacy kod:
Godzina: <b> 10.48.44 </b>.
Kazdorazowa préba od$wiezenia strony
spowoduje zmiane godziny na aktualna.

Aby wyswietli¢ na komputerze strone
HTML zawierajaca skrypt zapisany

w jezyku PHP, musisz wczesniej
zainstalowad na nim interpreter tego
jezyka oraz serwer W\WW.

CWICZENIE 6

Otwérz dokument HTML zdefiniowany
w ¢wiczeniu 3. Wprowadz w nim takie zmia-
ny, aby na poczatku strony, w lewym gor-
nym rogu zostata wyswietlona aktualna data
w nastepujacym formacie: rok jako liczba
czterocyfrowa (Y), miesigc jako dwie cy-
fry (m), dzien jako dwie cyfry (d). Pamietaj,
ze ¢wiczenie bedzie wykonalne wéwczas, gdy
opublikujesz strone w wybranym serwerze
WWW obstugujacym jezyk PHP.

3.2. Kilka zdan na temat
serwera MySQL
Zapewne kazdy z was korzystat juz z formularzy

podczas wyszukiwania informacji na stronach
WWW. By¢ moze bylo to zwigzane z zakupem
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ksigzki w sklepie internetowym, poréwnaniem
cen okreslonych modeli samochodéw, proce-
soréw, aparatéw fotograficznych itd. Tego typu
serwisy internetowe s3 zbudowane nie tylko
z uzyciem skryptéw PHP, ale dodatkowo korzy-
stajg z baz danych bedacych zbiorem informacji
uporzadkowanych zgodnie z pewng struktura.
Teoretycznym podstawom budowy baz danych
bedzie poswiecony pkt 3.3 tego rozdziatu. Tu-
taj jedynie ograniczymy sie do stwierdzenia, ze
podczas wypeliania formularza znajdujacego
sie na stronie WWW dane do niego s pobierane
z tabel, ktére stanowig wazny element kazdego
systemu zarzadzania bazami danych, np. MySQL.

Sita jezyka PHP jest jego zdolnos¢ inte-
rakcji z serwerem MySQL. Dzieki temu
mozna tworzy¢ prawdziwie dynamicz-
ne Srodowisko dla stron W\W/W.

Serwer baz MySQL mozna zainstalowad we
wszystkich popularnych systemach opera-

cyjnych (m.in. Windows i Linux). Oto przy-
ktady wykorzystania baz MySQL i skryptéw
PHP:

mn Serwisy informacyjne — skrypt PHP
umozliwiajacy sprawne dodawanie nowych
informacji, kategorii, linkéw itp., przecho-
wywanych w bazie MySQL.

mn Forum dyskusyjne - rozbudowany
dokument napisany w jezyku PHP. W ba-
zie MySQL s3 przechowywane m.in. loginy,
hasta i profile uczestnikéw forum, nazwy ta-
blic tematycznych oraz watki i posty.

u Galeria fotograficzna — skrypt PHP
umozliwiajacy dodawanie poprzez formu-
larz nowych zdje¢ (ktére sg przesylane ta
droga do serwera) i komentarzy do nich.
W bazie MySQL s3 zgromadzone nazwy
zdjec i komentarze oraz login i hasto admi-
nistratora systemu.

mn Blog — system oparty na skrypcie PHP;
po zainstalowaniu w serwerze umozliwia
obstuge blogéw. W bazie MySQL sg prze-
chowywane m.in. dane administratora, wpi-
sy do bloga i komentarze czytelnikéw.

£} okoMoto - ogloszenia motoryzacy jne, kup lub spreedaj samochéd | motocyk] - Mozilla Firefos =|0] x|
R Bebyeiny Sk © Ustoria ) dateec | Harnca - Pon
| 88 ototots - oglosasnia mokoryzscyine, ok, |+ | A
2 | [ et e | —
&2 [ B weoiiotonato o ¢ ][40 - sooe Ik
A

= Wszystkie  Auta uiywane
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40000
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Wyszukiwanie £sawansewameE T Tylko ze zdjgciem

K|
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Rysunek 21. Wypetniony formularz na stronie http://www.otomoto.pl
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CWICZENIE 7

Skorzystaj z dowolnego serwisu interneto-
wego poswieconego gieldzie samochodo-
wej. Wyszukaj marke samochodu spelniajg-
cego zadane przez ciebie kryteria.

Na rysunku 21 przedstawiono formularz, ktéry
zostal wypehiony nastepujacymi zapytaniami
(tzw. kwerendami) do internetowej bazy danych:
Marka samochodu: Ford

Model: Mondeo

Typ: Sedan/Limuzyna

Cena: do 40 000 zt

Rok produkcji: 2007-2009

Pozostate dane: dowolny

Powyzsze zapytanie sformutowano 31 lipca 2011
roku i w wyniku jego wyslania przegladarka
wyswietlita 38 propozyciji, sposréd 384 992 oglo-
szer znajdujacych sie w serwerze baz danych®.

Formularz utworzony w edytorze Google
Dokumenty. Teraz zaprojektujemy prosty
formularz i umiescimy go w dokumencie
XHTML. W tym celu skorzystamy z edytora
Google Dokumenty.

CWICZENIE 8

Zaprojektuj formularz do zbierania opinii na
temat wyboru podrecznika do jezyka polskiego
w wersji papierowej lub elektroniczne;.

r-r-v

Jaki podrecznik

wlektranicsnn], vwybralby.., *

™ podrgcend w wers) pagesroee|
 podrpcind w wortl sk bronseng)
 nis mae cdands na ten teemat

Gytryrn miad rma Hivendé wophor podngesnika de jipryka polikisgs vwoeersji papiror] ki

Rozwiazanie

1. Zaloguj sie na konto Gmail.

2. W Google Dokumenty wybierz Formu-
larz, nadaj mu nazwe, np. Jaki podrecznik.
3. Wprowad?z Tytut pytania, tu: Gdybym miat moz-
liwo$¢ wyboru podrecznika do jezyka polskiego
w wersji papierowej lub elektronicznej, wybratbym...
4. Wybierz typ pytania, tu: ,Wielokrotny wybér”.
5. Wprowadz mozliwe odpowiedzi:
podrecznik w wersji papierowe;j,

podrecznik w wersji elektronicznej,

nie mam zdania na ten temat.

6. Zaznacz pole Ustaw jako pytanie wyma-
gane, co uniemozliwia przestanie niewypel-
nionego formularza, potem kliknij przycisk
Gotowe, koriczac definiowanie pytania.

7. Na pasku menu wybierz dowolny szablon,
w ktérym umiescisz zdefiniowany formularz.
8. Na pasku menu wybierz polecenie Wiecej
czynnosci | Edytuj potwierdzenie, aby uzyt-
kownik, ktéry przesle wypelniony formu-
larz, otrzymat informacje zwrotng.

9. Na pasku menu wybierz polecenie Wiecej
czynnosci | Umiesé. Wéwczas wyswietli sie
okno z kodem HTML, ktéry nalezy wklei¢
(za posrednictwem schowka) do kodu Zré-
dlowego twojej strony internetowej.

W rezultacie tych dziatani powstanie formularz
przedstawiony na rys. 22.

Rysunek 22. Prosty formularz
utworzony w edytorze Google
Dokumenty

6 W tym przypadku serwerem byt wspomniany juz MySQL, moze nim by¢ réwniez PostgreSQL, a takze Oracle, Microsoft SQL Server lub inny, ale w przypadku tych

ostatnich wspdtpraca z PHP jest nieco bardziej skomplikowana.
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3.3. Zasady organizowania
i wyszukiwania informaciji
w bazach danych

Bazy danych staly sie obecnie integralng
czescia naszego zycia i z dnia na dzien kom-
puterowe systemy zarzadzania duzymi zbio-
rami informacji beda nabieraty wiekszego
znaczenia. Na pewno sg juz ci znane rézne
bazy danych, np. baza uczniéw Okregowej
Komisji Egzaminacyjnej przystepujacych
do egzaminu po skoniczeniu gimnazjum.
Inne przyklady to system rezerwacji miejsc
w samolotach, katalog biblioteczny, baza
abonent6éw operatora sieci komérkowej, ka-
talog klientéw sklepu internetowego.
PolaczyliSmy te rozwazania z serwisami in-
ternetowymi, poniewaz wykorzystuja one
model sieciowy klient-serwer (rys. 23).

Klient )

Przegladarka
WWwW

Interpreter
PHP

4

1+
]
]
1

===

Serwer
bazy danych
MySQL

Rysunek 23. Droga zapytania
do bazy danych MySQL

Dane to wartosci przechowywane w bazie. Mo-
ga sie zmieni¢ tylko w wyniku recznej modyfi-
kacji lub procesu uruchomionego przez opro-
gramowanie zarzadzajace bazg’. Oto przyklado-
we dane dotyczace pewnego samochodu:

n ‘ 14 ‘ 2 ‘45000‘ 2000 ‘ 2007 ‘30000‘

Nie wiadomo, co oznaczaja kolejne liczby.
Mozemy si¢ jedynie domyslaé, ze niektére
warto$ci mozna dopasowa¢ do stanu liczni-
ka, rocznika, pojemnosci silnika i ceny. Nie
wiemy jednak, ktéra z wartosci 45 000 czy
35 000 jest ceng, a ktéra — liczbg przejecha-
nych kilometréw. Nie wiemy takze, ktéra
z liczb — 2000 czy 2007 — oznacza rocznik
samochodu. Ale s3 réwniez liczby 11, 14 i 2,
ktére z niczym sie nie kojarza.

Informacje to tak przetworzone dane, aby
byto widoczne ich znaczenie. Prezentujemy
to na ponizszym formularzu. Widzimy, ze
umieszczone w nim dane dotyczg samocho-
du omawianego w ¢wiczeniu 7. Wyjasnienia
wymaga jedynie liczba 11, ktéra oznacza
numer zgloszenia do bazy checi sprzedazy
samochodu marki Ford.

Marka: FORD

Model: Mondeo

Typ: sedan/limuzyna
Nr_zgtoszenia: 1

Cena: 30000 zt
Przebieg: 45 000 km
Pojemnos¢: 2000 cm?
Rocznik: 2007

Relacyjny model bazy danych. Obecnie naj-
bardziej popularnym modelem logicznym baz
danych jest model relacyjny®. Najogdlniej
opiera sie on na nastepujacych zatozeniach:
mu Dane s3 przechowywane w tabelach (en-
cjach) poswieconych pewnemu tematowi
(np. samochodom wystawionym na sprze-
daz w komisie internetowym). Kazda tabela
sklada sie z wierszy, ktére w teorii baz da-
nych sg nazywane rekordami (krotkami).

1 Rekord reprezentuje pelny pojedynczy
zestaw danych (np. okreslony egzemplarz
samochodu opisany danymi jednostko-
wymi) zwanych atrybutami i przecho-

7 Takim przyktadowym, automatycznym procesem aktualizujgcym dane byta denominacja polskiej waluty przeprowadzona w latach 90. XX wieku.
8 W 1970 roku doktor E.F. Codd, pracownik firmy IBM, opublikowat ksiazke Relacyjny model logiczny dla duzych bankéw danych. Jako pierwszy opisatw niej
zatozenia relacyjnego modelu baz danych opartego na dwéch gateziach matematyki — teorii mnogosci i rachunku predykatéw.
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wywanych w polach. Kolejno$¢ rekor-
déw, czyli ich fizyczne miejsce w tabeli, nie
ma znaczenia.

=7 Pole jest najmniejszg strukturg w mo-
delu bazy danych (np. na opis konkretnego
samochodu sklada sie: Marka, Model, Typ,
Cena, Przebieg, Pojemnos¢, Rocznik). Jest
jeszcze jedno pole (w naszym przykladzie
oznaczone Nr_zgloszenia), ktére jedno-
znacznie identyfikuje konkretng informa-
cje (np. egzemplarz samochodu) w bazie
danych. Oznacza to, ze w danej tabeli nie
moze si¢ powtérzy¢ ta sama wartos¢. Tego
typu pole nazywa sie kluczem gtéwnym.

m= Relacyjna baza danych jest zbiorem tabel
potaczonych wspélnymi wartosciami (pola-
czenia te s wykonywane za pomocg relacji
umozliwiajacych jednoczesne przeszukiwa-
nie wielu tabel).

Po tym krétkim opisie modelu bazy danych
powréémy jeszcze raz do ¢wiczenia 7 i za-
stanéwmy sie, jak moga by¢ zorganizowane
dane dotyczace gieldy samochodowej’.

W celu poprawienia przejrzystosci
wystepujace w tabelach klucze gtéwne
zapisano czcionka pogrubiona.

Na niebiesko zaznaczono

w tabelach powiazane ze sobg infor-
macje, ktére dotycza ¢wiczenia 7.
Wykropkowane wiersze (rekordy)

w tabelach oznaczajg, ze sg one
fragmentem wiekszej catosci, tzn.

w wersji oryginalnej sg tam inne zgto-
szenia, marki i modele samochodéw.

1. Musi przede wszystkim istnie¢ tabela PO-
JAZDY, w ktérej bedg przechowywane dane
o samochodach zgloszonych do sprzedazy
w komisie.

2. Kolejne dwie tabele powiazg ze sobg wystepu-
jace w tabeli POJAZDY:

a. pole |d_typu z rodzajem nadwozia (np. sedan)
—tabela TYP_NADWOZIA;

b. pole Nr_zgtoszenia z danymi kontaktowymi
osoby zglaszajacej samochéd do sprzedazy
w komisie — Tabela SPRZEDAJACY.

Tabela POJAZDY
Nr_zgtoszenia | Marka Model Id_typu Praebieg Pojemnos¢ Rocznik Cena
(km) (cm?) (h
n Ford Mondeo 2 120 000 1800 2007 30 000
12 Ford Mondeo 3 82 000 2000 2010 43000
13 Fiat Bravo 4 80 000 1900 2008 24000
14 Renault | Laguna 3 150 000 2000 2007 25000
15 Renault | Laguna 4 70 000 2000 2008 30 000
16 Ford Mondeo 2 90 000 2000 2007 32000
17 Toyota | Corolla 2 85000 1800 2006 22000
18 Toyota Yaris 4 160 000 1300 2004 12 500
19 Renault | Megane 4 50 000 1600 2008 26 000

9 W rzeczywistosci model tej bazy danych jest bardziej ztozony. Zastosowane uproszczenia wynikaja ze wzgledéw dydaktycznych.
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3. Przeanalizujmy obecnie, jaka informacja jest Tabela TYP_NADWOZIA
zawarta w tabeli POJAZDY w rekordzie identyfi-
kowanym przez Nr_zgtoszenia o wartosci 11. Id_typu Ty
a. Na podstawie tabeli TYP_NADWOZIA wie- 1 Kabriolet
my, Ze ld_typu réwne 2 okresla Sedan; 2 Sedan
b. Na podstawie tabeli SPRZEDAJACY wiemy, 3 Kombi
ze Nr_zgtoszenia réwne 11 okresla Artura 4 Hatchback
Tatackiego, natomiast Nr_zgtoszenia réw- 5 Coupe
ne 16 okresla Ewe Labacka.
Tabela SPRZEDAJACY
Nr_zgtoszenia Imig Nazwisko e-mail Telefon
1 Artur Tatacki at@xxx.pl 88122222
12 Adam Babacki ab@xxx.pl 88 233333
13 Jacek Cabacki jc@xxx.pl 99 344444
14 Jan Abacki ja@xxx.pl 77 422222
15 Janusz Dabacki jd@xxx.pl 11 544444
16 Ewa Labacka el@xxx.p 88 655555
17 Jan Abacki ja@xxx.pl 77 422222
18 Zygmunt Papacki zp@xxx.pl 66 877777
19 Joanna Kabacka jk@xxx.pl 77 988888

Wyszukiwanie informacji. Do odczytywania
i modyfikowania danych z baz relacyjnych
stuzag omoéwione juz formularze, tworzo-
ne za pomocg skryptu PHP, w ktérym po-
stugujemy sie jezykiem zapytan SQL (ang.
Structured Query Language) w celu pobrania
danych z bazy.

Do wyéwietlania zawartosci jednej tabeli lub
wielu tabel stuzy polecenie SELECT, kt6rego
sktadnia jest nastepujaca:

SELECT lista_pdl
FROM nazwa_tabel
WHERE kryterium_wyszukiwania

Pozostajac nadal przy ¢wiczeniu 7 oraz ogra-
niczajac zapytanie jedynie do tabeli POJAZ-
DY, przyklad uzycia polecenia SELECT be-
dzie nastepujacy:

SELECT Marka, Model, Pojemno$¢, Przebieg,
Rocznik, Cena

FROM POJAZDY

WHERE (Marka ='Ford’ and Model =Mondeo’
and Cena<=40000 and Rocznik>=2007
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W o

I PHP to jezyk skryptowy, ktérego instrukcje sa wykonywane w serwerze. Jego sitg jest zdolnos¢
interakgji z bazami danych i mozliwosc tworzenia dynamicznych stron internetowych.

7 Aby sprawnie postugiwac sie jezykiem SQL, trzeba znac¢ budowe relacyjnych baz danych, umiec
projektowac tabele, tworzy¢ relacje (powigzania) miedzy nimi i formutowac zapytania.

e

1. Opisz kolejne etapy wyswietlania strony WWW zapisanej w formie skryptu PHP.

2. Jakie warunki musza by¢ spetnione, aby w swoim komputerze tworzy¢ i wyswietlac strony
wykonane w jezyku PHP?

3. Zdefiniuj prosty skrypt w jezyku PHP, ktéry wyswietli aktualna date w formacie
rok.miesigc.dzien.

4. \Wyjasnij przebieg wyswietlania informacji w oknie przegladarki internetowej na podstawie
wypetnionego formularza.

5. Wyjasnij podstawowe pojecia zwigzane z relacyjnym modelem baz danych.

6. Rozréznij pojecia: serwer MySQL i jezyk zapytari SQL.

\ E}
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Rozwigzywanie zadan
w arkuszu

kalkulacyjnym
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ROZWIAZYWANIE ZADAN W ARKUSZU KALKULACYJNYM

WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI, KTORE POWTORZYSZ | ZDOBEDZIESZ

=

1. Przypomnienie podstawowych pojec¢ dotyczacych arkusza kalkulacyjnego
i zasad pracy w tym programie; wprowadzanie danych, definiowanie
prostych formut, sposoby adresowania komérek, kopiowanie zawartosci
komérek, formatowanie arkusza, tworzenie wykreséw.

2. Zastosowanie funkcji logicznej JEZELI oraz kreatora funkji;

zagniezdzanie funkgji.

3. Porzadkowanie (sortowanie) i wyszukiwanie (filtrowanie) danych w tabeli;
grupowanie i sumowanie danych — zastosowanie sum posrednich.

4. Tworzenie tabeli wartosci i wykresu funkcji matematycznej.

5. Rozwigzywanie wybranych problemdéw za pomoca narzedzi warunkowe;
analizy danych; zastosowanie narzedzia Szukaj wyniku do rozwigzywania
réwnan z jedng niewiadoma i Menedzera scenariuszy — do badania wptywu
wielu zmiennych na komérke wynikowa.

6. Praktyczne zastosowanie arkusza do obliczenia podatku odprowadzanego
do urzedu skarbowego.

Arkusz kalkulacyjny to program
umozliwiajgcy wykonywanie wszel-
kiego rodzaju obliczen i zestawien, prze-

twarzanie, analizowanie i prezentowanie
danych w formie wykreséw. Jest on po-
wszechnie stosowany w domu, w szkole,
w firmach. Za pomoca arkusza kalkula-
cyjnego mozemy rozwigzywaé problemy
z réznych dziedzin nauki. W tym rozdzia-
le przedstawimy jego wybrane zastosowa-
nia na przykiadzie programu Microsoft

Excel 2010. Na rynku s3
dostepne réwniez inne pro-
gramy tego typu (np. arkusz Calc
z pakietu StarOffice, Calc z pakietu
OpenOffice, Lotus 1-2-3, Quattro Pro,
Arkusz dostepny w Google Dokumen-
ty), ale filozofia i idea pracy w kazdym
znich jest podobna. Jesli zatem nauczysz
sie postugiwad arkuszem Excel, na pew-
no poradzisz sobie z rozwigzaniem pro-
bleméw za pomocg innych aplikacji.
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To, co juz nalezy
wiedzieé
| umieé

Budowe; arkusza kalkula- A | B o I )|
cyjnego oraz podstawy Dochéd | Liczba ~ Dochéd
. roczny osdb  miesigczny
pracy ztym programem 1 przy- 1 | Lp. Nazwisko i imig netto | wrodzinie na osobeg
kladowe jego zastosowania 2 | 1 [Babicka Barbara 28800 | 6 5
znasz z gimnazjum. Wiesz 3| 2 Wojnicki Tomasz | 33880 | 6
juz, ze obszar arkusza to tabela 4| 3 :Fanak Anna :'Bﬁé'ﬁ;ﬂ ?:
podzielonanakolumny i wier- | 5 | 4 Samafnna | 23700 | 51
sze. W arkuszu Excel 2010 B 8 [y Mach | #4720, | ad|
zamieszczono 16 384 kolu- R _© [Fak Aleknander |20 | bl
mny i 1 048 576 wierszy. - I e B |
i a | 8 WUankowski Pawel 31600 ]
Pierwsze kolumny s3g ozna- 0| © Micheiek Ewa %800 1 1
czone kolejnymi literami 11 | 10 Kaliska Pauiina 24880 | 8l
alfabetu: A...Z, nastepne pa- 12 | 11 Wojnarowski Krzysziof | 19200 | 5
rami liter: AA..AZ, kolejne | 45 | 12 Mucha Wojciech | 34200 | 4
" | 13 Kolano Joanna | 26100 | 5|
15 | 14 Wojnarowski Krzysziof | 34 800 | 8
16 | 15 LisowskaJustyna | 20600 | 10
17 | 18 Sliwa Roman T1a850 | 3|
18 | 17 Bukowski Dawid | 23500 | 4|
19 | 18 Chmielowska Katarzyna 23 980 | 71
50 | 19 Dziedzic Karol | 40200 | 6|
21 | 20 Kolano Joanna | 22200 | 3|

tréjkami liter: AAA..XFD, wiersze natomiast
s3 numerowane kolejnymi liczbami catkowi-
tymi. Na przecieciu kolumny i wiersza znaj-
duje sie komoérka jednoznacznie identy-
fikowana poprzez adres okreslony nazwg
kolumny i numerem wiersza (np. Al, BB123,
ACZ5536). W komoérkach arkusza mozna
wpisywac liczby, teksty i formuty. Formuty
(wzory) to zapisy poprzedzone znakiem =,
zlozone z liczb, adreséw komérek, opera-
toré6w arytmetycznych i specjalnych funkcji
arkusza.

Rysunek 1. Dane studentéw starajacych sie o stypendium socjalne

ZADANIE 1.1. Studenci, ktérzy sa w trudnej
sytuacji materialnej, moga sie stara¢ o stypen-
dium socjalne, doplate do zakwaterowania
lub wyzywienia. Swiadczenia s3 udzielane
w zaleznosci od dochodu przypadajacego na
czlonka rodziny.

Wpisz do arkusza kalkulacyjnego przyktado-
we dane student6éw starajacych sie o pomoc
materialng (rys. 1) i oblicz dochéd miesiecz-
ny na osobe w rodzinie.

Uwaga. W tabeli celowo powt6rzono niekté-
re nazwiska i imiona studentéw.
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Lp. Nazwisko i imig Rok studiéw
me Sformatuj liczby w kolumnie Dochéd 1 | Babicka Barbara |
miesieczny na osobg tak, aby byly wyswietla- 2 | Wojnicki Tomasz Il
ne z dwoma miejscami po przecinku, nato- 3 | panek Anna I
miast liczby w kolumnie Dochéd roczny netto 4 | SarnaAnna |
niech sie wy$wietlaja z separatorem tysiecy i bez 5 | Zimny Marcin I
miejsc po przecinku. 6 | Zak Aleksander Il

7 | Hajduk Ewelina \%
m= Za kolumng Nazwisko i imie wstaw ko- 8 | Jankowski Pawet v
lumne Rok studiéw i wpisz do niej dane 9 | Michatek Ewa [
z tabeli przedstawionej na rys. 2. 10 | Kaliska Paulina [

1 | Wojnarowski Krzysztof |
ma Dodaj obramowanie do tabeli i cieniowa- 12 | Mucha Wojciech I
nie do wiersza nagtéwka. Wysrodkuj teksty 13 | Kolano Joanna 1l
w wierszu nagtéwka, w poziomie i pionie. 14| Wojnarowski Krzysztof v
Wyréznij opisy pogrubieniem. 15 | Lisowska Justyna v

16 | Sliwa Roman Il
mn Utwérz wykres kolumnowy przedstawia- | | 17 | Bukowski Dawid I
jacy zestawienie dochodéw miesiecznych. 18_| Chmielowska Katarzyna v

19 | Dziedzic Karol \%
ms Zapisz skoroszyt pod nazwa Dochody 20 | Kolano Joanna I
miesieczne. Rysunek 2. Dodatkowe dane do zadania 1

Podstawowym dokumentem w programie Excel jest skoroszyt, ktéry ma standardowa na-
zwe Zeszyt opatrzong kolejnym numerem (Zeszytl, Zeszyt2 itd.). Podczas zapisywania
plikéw na dysku uzytkownik nadaje skoroszytowi wtasna nazwe. Skoroszyt moze zawierad
jeden lub wiecej arkuszy. Arkusz to tabela podzielona na kolumny i wiersze.

W arkuszu mozna wstawiad i usuwac komérki, wiersze i kolumny.

W komérkach arkusza mozna wpisywac teksty, liczby i formuty.

Podczas formatowania komérek mozna m.in. w rézny sposéb formatowac liczby.

W arkuszu wyrdznia sie trzy sposoby adresowania komérek: wzgledne, bezwzgledne i mieszane.

@ PYTANIA SPRAWDZAJACE

1. Oméw budowe arkusza kalkulacyjnego.

2. Jak sie wpisuje formute w komérke i jak sie ja kopiuje?

3. Jesli w formule zostato zastosowane adresowanie wzgledne, to jak podczas kopiowania
zmienia sie adres komérki?

4. )ak sie wstawia lub usuwa wiersz lub kolumne?

5. Jak mozna szybko wypetni¢ wybrana kolumne kolejnym liczbami od 1 do 5000°

6. Opisz , krok po kroku”, w jaki sposéb sporzadza sie wykres w arkuszu kalkulacyjnym. Jak
mozna zmienic typ wykresu?
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Kto otrzyma

stypendium \-—--____
socjalne? %

poprzednim zadaniu, sprawdzajacym

twoje umiejetnosci zdobyte w gimna-
zjum, byl obliczany dochéd miesieczny na
osobe, ktéry stanowi podstawe przyznania
pomocy materialnej studentowi. W zadaniach
zamieszczonych w tym rozdziale sprawdzisz,
ktéry student otrzyma stypendium socjalne
i jaka bedzie jego wysokos$¢ w zaleznosci od
regulaminu przyznawania $wiadczen.

CWICZENIE 1

W jednej z uczelni stypendium socjalne jest
przyznawane w danym roku akademickim
tym studentom, ktérych dochdéd miesieczny
na cztonka rodziny nie przekracza wyznaczo-
nej podstawy naliczania (w roku akademic-
kim 2010/2011 ta podstawa wynosita 602 zt
na osobe w rodzinie). Wysoko$¢ stypendium
stanowi r6znice miedzy podstawa naliczania
a dochodem miesiecznym.

Na podstawie danych z zadania 1 sprawdz,
ktérzy studenci otrzymaja stypendium i ja-
kiej wysokosci. Oblicz, jaka kwota bedzie
potrzebna miesiecznie na $wiadczenia so-
cjalne dla tych studentéw.

Analiza problemu

Aby poprawnie zdefiniowaé w arkuszu for-
mute obliczajaca stypendium, nalezy zasto-
sowac funkcje logiczng JEZELI, ktéra umoz-
liwia podejmowanie decyzji w zaleznosci od
spelnienia okreslonego warunku.

Funkcja ta w arkuszu Excel ma nastepujaca
sktadnie:
=)EZELI(test_logiczny;wartosé_jezeli_praw-
da;wartos¢_jezeli_fatsz).

Argumenty tej funkcji maja nastepujace
znaczenie:

mu Test_logiczny — dotyczy sprawdzenia wa-
runku logicznego.

mn Wartos$¢_jezeli_prawda — okreéla war-
to$¢ wyswietlang w komdrce, gdy warunek
bedzie spelniony.

mn Wartos$é_jezeli_fatsz — okresla wartosé
wys$wietlang w komorce, gdy warunek nie
bedzie spelniony.

W naszym zadaniu testem logicznym jest
sprawdzenie warunku, czy: dochéd mie-
sieczny jest wiekszy od podstawy naliczania.
Jesli ten warunek jest spelniony, student nie
otrzyma stypendium, czyli w komérce po-
winna by¢ wy$wietlona wartosc 0 (zero). Jesli
warunek nie jest spelniony, student otrzyma
stypendium — w komoérce powinna by¢ wy-
$wietlona warto$¢ odpowiadajaca réznicy pod-
stawy naliczania i dochodu miesiecznego.

A zatem og6lny zapis tej formuly w arkuszu
Excel jest nastepujacy:

=JEZELI(dochéd miesigczny>podstawa nali-
czania;0;podstawa naliczania — dochéd mie-

sieczny).

Rozwiazanie

1. Otwérz plik Dochody miesieczne.xlsx
i wstaw nad tabelg z danymi trzy wiersze (za-
znacz wiersze od 1 do 3 i na karcie Narzedzia
gtéwne, w grupie Komérki wybierz polece-
nie Wstaw | Wstaw wiersze arkusza lub z pod-
recznego menu wybierz polecenie Wstaw...).
2. W komérce Al wpisz etykiete Podstawa
naliczania, w komérce A2 — liczbe 602.

3. W komérce G4 wpisz etykiete Stypendium.
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4. W komorce G5 zdefiniuj formule oblicza-
jaca stypendium:
=JEZELI(F5>$A$2;0;$A$2-F5).

Zwréc uwage, ze w formule zastosowali§my
adres bezwzgledny $A$2, poniewaz w tej
komoérce mamy zapisana podstawe nalicza-
nia stypendium, ktéra jest jednakowa dla
wszystkich studentéw. Przy kopiowaniu
adres ten pozostanie niezmieniony — bez
wzgledu na kierunek kopiowania nie zmie-
nig sie ani nazwa kolumny, ani numer wier-
sza. Dzieki temu formula po skopiowaniu
bedzie dawata poprawne wyniki.

Wzér w komédrce G5 mozesz wpisaé, korzy-
stajac z klawiatury lub za pomoca kreatora
funkeji, ktéry pomaga we wprowadzaniu
argumentéw funkcji. Umiejetnosé ta jest
szczegoblnie przydatna, gdy funkcja ma wiele
argumentéw i gdy jedna funkcja jest argu-
mentem drugiej.

Aby wprowadzi¢ funkcje do arkusza za po-
mocg kreatora:

ms Zaznacz komoérke, w ktérej ma sie zna-
lez¢ wynik (G5).

= Wywolaj kreatora funkcji jednym z dwéch
sposob6w:

1. Na karcie Formuty w grupie Biblioteka
funkcji kliknij przycisk Logiczne i wybierz

funkcje JEZELI — wéwczas pojawi sie okno
Argumenty funkcji ulatwiajace wprowadza-
nie argumentéw funkgji.

2. Kliknij przycisk Wstaw funkcjg _#_J znaj-
dujacy sie z lewej strony paska formuly —
zostanie wy$wietlone okno dialogowe Wsta-
wianie funkcji (rys. 3), w ktérym wybierz z li-
sty kategorie funkgji (tu: Logiczne), a w polu
Wybierz funcje zaznacz wbrang funkcje
(tu: JEZELI); u dotu okna pojawi sie jej krotki
opis. Po kliknieciu przycisku OK pojawi sie
okno Argumenty funkgji (rys. 4).

Jesli nie wiesz, do jakiej kategorii
jest przypisana potrzebna funkgja,
mozesz skorzystad z kategorii
Wszystkie, ktéra zawiera alfabetycz-
ny spis wszystkich funkgji.

ma Adresy komérek mozesz wpisad recznie
lub wskaza¢ myszg odpowiedni zakres ko-
morek bezposrednio w arkuszu.

Aby ulatwi¢ wybér komérek arkusza, mozesz
przesuna¢ okno kreatora w inne miejsce lub
zwina( je do jednego wiersza, klikajac przy-
cisk Zwih okno dialogowe (rys. 4). Szybka
zmiane sposobu adresowania umozliwia kla-
wisz funkcyjny F4. Ustaw kursor za adresem
komérki, ktéry chcesz zmieni¢ — kolejne na-
ci$niecie klawisza F4 powoduje zmiane spo-

‘Wipisr krétid opes tego, 00 dheesz robid, & nastapnie kg Prowidi

peavaink Praei sobu adresowania komérki, np. A2 » $A$2
Lub wybierz katepore: Logcme E] > A$2 > $A2 > A2.
Yiybierz ke m= Po wprowadzeniu argumentéw funkcji
’ JEZELI (rys. 4) kliknij przycisk OK.
T m= Za pomocy uchwytu wypelnienia skopiuj
oz wz6r do komérek G6:G24.

[PRAWDA l]
JEZELI(test_logscanyswartodd_jeteli_prawdaywartodd_jeteli_falsz)
Spravedza, cxy warunek jest speinicny, | Twraca jedng war todd, jedll FRAWDA, a

5. Podsumuj liczby w kolumnie Stypendium.
ma Ustaw kursor w komérce G25.

drugy wartodd, jedl FALSE.
m= Na karcie Narzedzia gtéwne w grupie
Edytowanie wybierz polecenie Autosumo-
Pome dotycrmca tel funke [Cox ][ sk | wanie 2. ; program Excel wstawi formute:

=SUMA(G5:G24) — aby ja zaakceptowad, na-
ci$nij klawisz ENTER.
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Test_logiczny | F5»ga52
Wartodd jetel_prawda 0
Wartodd_jebel_falsr |gAS2FS

& = o

[S] = 2061666667

Przycisk
Zwit okno
dialogowe

= 206, 16EEEET
Seravedia, eIy wnunek et soelriony, | Teraca jedng wartod!, jell PRAWDA, & druga wartadd, jedl FALST.

Wartodd_jeteli_falsz - wartodd peracana, ody test_logiceny ma wartod! FALST. W prrypad
DOmriRCia TWTACHn Jest wrtodd FALSZ.

6. Sformatuj nagtéwek kolumny Stypendium
(komérka G4), tak jak pozostale nagltéwki
tabeli.

Formatowanie z jednej komérki do innej
lub zakresu komérek mozesz szybko sko-
piowac za pomoca Malarza formatéw.

ma Ustaw kursor w komérce F4.

m= Na karcie Narzedzia gtéwne, w grupie
Schowek kliknij przycisk Malarz forma-
téw f izaznacz komérke G4.

7. Dodaj obramowanie do kolumny Stypendium.
8. Zapisz skoroszyt pod nazwa Stypendium1.

CWICZENIE 2

Oblicz wysokos¢ stypendium socjalnego wyzna-
czang nadal jako réznica miedzy podstawa nali-
czania a dochodem miesiecznym, ale przy mak-
symalnej miesiecznej kwocie wynoszacej 300 zk.

Analiza problemu

Réwniez tym razem na poczatku powinni$my
sprawdzi¢, czy: dochéd miesieczny jest wiekszy
od podstawy naliczania.

Jesli ten warunek jest spelniony, student nie
otrzyma stypendium, czyli w komérce powin-
na sie wyswietli¢ warto$¢ 0. Jesli warunek nie
jest spelniony, student otrzyma stypendium.
Lecz aby okredli¢ jego wysoko$¢, musimy za
pomocg kolejnej funkcji JEZELI sprawdzi¢, czy:
réznica miedzy podstawa naliczania a docho-
dem miesigcznym jest wigksza od 300.

Jesli tak, w komérce powinna sie wyswietlic
warto$¢ 300, jesli nie — to warto$¢ odpowia-
dajaca réznicy podstawy naliczania i docho-
du miesiecznego.

Rysunek 4. Okno ustalania
argumentow funkeji logicznej
JEZELI

o ][ sk |

Ogdlny zapis formuty bedzie nastepujacy:
=JEZELI(dochéd miesigczny>podstawa nali-
czania; 0;
JEZELI (podstawa naliczania — dochéd
miesigczny>300;300;
podstawa naliczania — dochéd
miesieczny)).
W tym przypadku jedna funkcja JEZELI jest
argumentem drugiej funkgji JEZELI — mamy
do czynienia z tzw. zagniezdzaniem funkcji.
W arkuszu Excel 2010 formuta moze zawiera¢
do 64 pozioméw zagniezdzonych funkcji.
Oto jak mozna zagniezdza¢ funkcje za po-
mocg kreatora funkcji.

Rozwiazanie

1. Otwérz plik Stypendiuml.xIsx.

2. Skopiuj arkusz z danymi do nowego sko-
roszytu.

ma Kliknij prawym przyciskiem myszy karte
arkusza z danymi i z wy$wietlonego menu
podrecznego wybierz polecenie Przenie$
lub kopiuij....

ma W oknie Przenie$ lub kopiuj arkusz,
w polu Do skoroszytu: wybierz Nowy skoro-
szyt i zaznacz pole Utwérz kopie.

3. Usun liczby znajdujace sie w kolumnie
Stypendium.

4. W komorce G5 zdefiniuj formule obli-
czajaca wysokosd stypendium wedtug kryte-
riéw okreslonych w ¢wiczeniu 2.

ms Wstaw pierwsza funkcje JEZELI, wywo-
tujac kreatora funkgji.

mn W polu Test logiczny wpisz warunek
F5>$A$2.
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ma W polu Warto$¢_jezeli_prawda wpisz 0
(W ten spos6b zostanie speliony warunek
— studenci, ktérych dochéd miesieczny jest
wiekszy od podstawy naliczania, nie otrzy-
maja stypendium).

ma Ustaw kursor w polu Warto$¢_jezeli_fatsz.
ma Kliknij strzatke skierowang w dét, w polu
Funkcje paska formuty (rys. 5).

m= Wybierz funkcje JEZELI z listy rozwijanej
(sa na niej funkcje ostatnio uzywane; jesli
nie ma na niej funkeji, ktérej potrzebujesz,
wybierz opcje Wiecej funkgji...).

ma W oknie Argumenty funkgji kolejnej funk-
cji JEZELI:

m W polu Test logiczny wpisz warunek:
$A$2-F5>300 (wiesz juz, ze dochdd miesiecz-
ny jest mniejszy od podstawy naliczania lub
réwny, poniewaz nie jest spelniony warunek
F5>$A$2, musisz wiec teraz sprawdzié, czy
réznica miedzy podstawa naliczania a docho-
dem miesiecznym jest wieksza od 300).

m W polu Wartosé_jezeli_prawda wpisz war-
to$¢ 300 (w ten sposéb zostanie spelniony
warunek — maksymalna wysokos$¢ stypen-
dium wynosi 300 z).

m w polu Wartos$¢_jezeli_fatsz wpisz warto§¢
$A$2-F5 (jezeli réznica miedzy podstawa
naliczania a dochodem miesiecznym jest
mniejsza od 300, to wysokos$¢ stypendium
stanowi te wlagnie réznice).

ma Kliknij przycisk OK.

Poprawnie zdefiniowana formula powinna
wygladac nastepujaco:
=)EZELI(F5>$A$2;0;JEZELI($A$2-F5>300;
300;$A$2-F5)).

5. Korzystajac z uchwytu wypelnienia, sko-
piuj formute z komérki G5 do komérek
G6:G24.

6. Podsumuj liczby w kolumnie Stypendium.
7. Zapisz skoroszyt pod nazwg Stypendium2.
8. Poréwnaj, jaka kwota byla potrzeb-
na poprzednio na stypendia, a jaka
przy zmienionych zasadach. Zwraca-
my uwage, ze jest to jedno z mozli-
wych rozwigzan, bo oczywiscie formu-
te mozna zdefiniowac inaczej. Sprébuj
w komoérce H5 zdefiniowaé formute tak,
aby sprawdzi¢ najpierw, czy: dochéd
miesieczny jest mniejszy od podstawy
naliczania.

Ed -3 stypendium2 - Microsoft Excel
Pk Marzedoia ghiwne  Witawianis Ukiad strony | Formuly Dane  Recenzja Widok
3 £ e i1 P ey Dt
x 3 B 2 B B :
J 2 ] i (L E B @ /o
Nitew | Autosumowanie Hitdswno Finansowe Logicane Tekitowe Data Witzwk | Matem edzer
] - LA weal 3] (I s i I TAINACIETIA
- L Zlblloll_r.l Tunkep Ha:\:-\.':.' el irvigwne
JEFEL 0 K & S =IEIELI[FS>$A%2:0)
JEZELI E L Iv) E E I G [_H 1 -
PMT | | Argusrenty funkeji !_? [ = |
MODULLICZBY 1 o
SUMA i XM
£REDNIA Test_logiceny | F5=ga52 ] = Pasz
HIPERLACIE Wartedd_jesel_prawds |0 g =0
ILE.LICZB e ke
P n Wartodé_jesed_fadsz [ = dowol
SIN L = FALST
SUMALJEZELI L 1 Spravedza, ooy warunek jest spelniony, | Teracs jedng wartodd, jell PRLAWDA, & drugy wartedd, jedli FALSZ.
\lirqoej r:.lnkcjl...'_“" H Wartodd_jedeli_falsz -nt_'hode rwracEna, ody H&mﬁrm wariodd FALST. W prrypadia
3 T = [pominnca TTacana jest wartodd FALSE,
10 6|Zak Aleksander |
1 T|Hayduk Ewelina Wik formuby = FALST
12 B|Jankowski Pawel
13 9|Michatuk Ewa Bames: datyczac el furkei Lo J[ ag |
14 10|Kakiska Paulina | :

Rysunek 5. Zagniezdzanie funkgji
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Skopiuj formute z komérki H5 do komérek
H6:H24. Sprawdz, czy uzyskane wyniki sa
takie jak w kolumnie G.

Podczas pracy nad tym zadaniem jeden
z uczniéw zaproponowal ciekawe rozwigza-
nie za pomocg ponizszej formuty:
=MIN(300;MAX($A$2-F5;0)).

Przeanalizuj to rozwigzanie, przypomnij so-
bie (lub sprawdZ w pomocy programu Excel)
dziatanie funkcji MIN i MAX. Sprawdz, czy
uzyskasz te same wyniki. Zauwaz, e w for-
mule nadal muszg by¢ zagniezdzone dwie
funkcje.

ZADANIE 2.1. Korzystajac z danych za-
mieszczonych w skoroszycie Stypendium2,
zilustruj stypendia poszczegdlnych studen-
téw na wykresie stupkowym grupowanym
z efektem wizualnym 3-W.

mu Wstaw wykres pod tabelg i sformatuj
go tak, aby nazwiska wszystkich studentéw
byty czytelne.

ma Zmien kolory stupkéw, obszaru wykresu
ijego $cian.

mn Zapisz skoroszyt pod nazwg Stypen-
dium2+wykres.

ZADANIE 2.2. Oblicz wysokos$¢ stypen-
dium socjalnego przyznawanego wedtug
nastepujacych zasad:

ma Jesli dochéd miesieczny jest mniejszy od
300 zl, student otrzyma 400 zt stypendium.

ma Jesli dochdd miesieczny jest wiekszy od
300 z1, ale mniejszy od 602 z1, student otrzy-
ma 200 zt stypendium.

ma Jesli dochéd miesieczny jest wiekszy od
602 zl, student nie otrzyma stypendium.
Zapisz skoroszyt pod nazwa Stypendium3.

ZADANIE 2.3. Oblicz wysoko$¢ stypen-
dium socjalnego wyznaczang nadal jako
réznica miedzy podstawg naliczania a do-
chodem miesiecznym, ale uwzgledniajac,
ze maksymalna miesieczna kwota wynosi
300 zl, a minimalna 100 zl.

W rozwigzaniu za pomoca funkgji
JEZELI musza by¢ zagniezdzone
trzy takie funkcje, ale podobnie jak
w ¢wiczeniu 2 mozna w formule
zastosowacd réwniez inne funkcje.

W arkuszu kalkulacyjnym Excel, w formutach mozna wstawiaé funkcje wbudowane;
kreator funkgcji utatwia wprowadzanie jej argumentéw.

W arkuszu jedna funkcja moze by¢ argumentem drugiej funkeji, w arkuszu Excel 2010
formuta moze zawiera¢ do 64 pozioméw zagniezdzonych funkgji.

@ PYTANIA SPRAWDZAJACE

1. Jak w formule wstawia sie wbudowang funkcje arkusza kalkulacyjnego?

2. Jak mozna zmieni¢ sposéb adresowania komérki?

3. W jaki sposéb przeniesc lub skopiowad wybrany arkusz do nowego skoroszytu?
4. Oméw skfadnie i zastosowanie funkji logicznej JEZELI.
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T abela utworzona w arkuszu kalkulacyj-
nym, w ktdrej:

m kazda kolumna zawiera ten sam typ danych
(tylko liczby, tylko teksty lub tylko formuty);

m= nie ma pustych wierszy i kolumn;

ma nagléwki kolumn zajmuja tylko jeden wiersz,
jest prostg baza danych, gdzie kazdy wiersz to
rekord, a kolumna to pole.

Mozemy w niej wykonywad takie operacje,
jak w bazie danych, tzn. porzagdkowanie, wy-
szukiwanie i grupowanie informacji.

3.1. Porzadkowanie danych

Dane w tabeli arkusza mozna porzadkowaé
wedlug wybranego kryterium na dwa sposoby.

Sortowanie proste wedtug jednej kolumny

m= Jesli ma byé posortowana cala tabela,
ustaw kursor w dowolnej komérce, w kolum-
nie tabeli, wedtug ktérej ma by¢ posortowana
ta tabela, i na karcie Narzedzia gtéwne w gru-
pie Edytowanie kliknij przycisk Sortuj i filtruj.
mn Jesli w kolumnie znajduja sie teksty, to
w zaleznos$ci od kolejnosci sortowania klik-
nij polecenie Sortuj od A do Z lub Sortuj od
Z do A (jesli w kolumnie znajduja sie liczby,
to pojawia sie polecenia Sortuj od najmniej-
szych do najwiekszych oraz Sortuj od naj-
wiekszych do najmniejszych).

Sortowanie zlozone wedtug wigkszej licz-
by kolumn

mn Ustawkursorwdowolnejkomércetabeli, gdy
ma by¢ posortowana cata tabela, lub zaznacz tyl-
ko te wiersze i kolumny, ktére maja by¢ uwzgle-

Tabela w arkuszu
jako baza
danych

dnione w sortowaniu (nalezy jednak uwazac,
poniewaz bledne zaznaczenie obszaru moze
spowodowaé nieprawidlowe przemieszcze-
nie danych, np. po zaznaczeniu tylko kolum-
ny z nazwiskiem i imieniem, a nastepnie jej
uporzadkowaniu dane jednej osoby zostang
przypisane do innej osoby).

mu Na karcie Narzedzia gléwne w grupie
Edytowanie kliknij przycisk Sortuj i filtruj i wy-
bierz polecenie Sortowanie niestandardowe....
mn W wyswietlonym oknie dialogowym Sor-
towanie ustaw odpowiednia kolejnos¢ sorto-
wania i jego opcje.

Narzedzia do sortowania znajdziesz
réwniez na karcie Dane w grupie
Sortowanie i filtrowanie.

CWICZENIE 3

Uporzadkuj tabele Stypendium2 alfabetycz-
nie wedtug nazwisk studentéw.

Rozwiazanie

1. Otwérz plik Stypendium2.xIsx.

2. Ustaw kursor w dowolnej komorce tabeli.
3. Na karcie Narzedzia gtéwne, w grupie
Edytowanie wybierz polecenie Sortuj i filtruj
| Sortowanie niestandardowe....

4, W oknie dialogowym Sortowanie (rys. 6)
w polu Sortuj wedtug wybierz kolumne Na-
zwisko i imig oraz ustal opcje sortowania. Jesli
chcesz dodac kolejny poziom sortowania, klik-
nij przycisk Dodaj poziom i wybierz kolum-
ny, wedlug ktérych ma by¢ przeprowadzone
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TABELA W ARKUSZU JAKO BAZA DANYCH

o
Sortuj wediug Mapwiskoiimg =  Wartodd
Nasteprie wedhig | Dochdd miesieczny f[] | Wartosd

| [ “2100d23 pozom | [ X wsus pozom | [ L kopsypozom [ [ ] # | [ opcse... | [ Mose dane masa nagionia
Sortowanie Kolejnosé

[»] lodAdez [+]
[+ [Ddnsjwigkszych donapniesszyd |

Rysunek 6. Okno dialogowe do sortowania danych

sortowanie (w Excelu 2010 mozna doda¢ 64
poziomy sortowania).

Taki wybér ustawien jak na rys. 6 ozna-
cza, ze nazwiska o takim samym brzmie-
niu beda uporzadkowane malejaco wedlug
przypisanych im dochodéw miesiecznych.
Oczywiscie po takim uporzadkowaniu catej
tabeli beda réwniez przestawione liczby po-
rzadkowe (aby liczby w kolumnie Lp. pozo-
staly bez zmian, przed wybraniem porzadku
sortowania zaznacz tabele z pominieciem
tej kolumny).

5. Uporzadkuj liczby w kolumnie Lp. — za-
znacz komorki A5:A24 i na karcie Narzedzia
gtéwne w grupie Edytowanie wybierz polece-
nie Sortuj i filtruj | Sortuj od najmniejszych do
najwiekszych.

W tej tabeli tylko te kolumne, w ktérej
sg wpisane liczby porzadkowe, mozna
posortowac niezaleznie od pozostatych.
Dotyczy to logiki tresci tabeli (arkusza),
a nie mozliwosci programu.

Tekst w ramce odnosi sie jednoznacznie do
rozwazan zawartych w punktach 41 5 i wyni-
ka z logiki tego konkretnego przykladu.

6. Zapisz skoroszyt pod nazwa Stypendium
2-uporzadkowany.

Bezposrednio pod tabela znajduje sie wiersz
zawierajgcy podsumowanie liczb w kolum-
nie Stypendium - jesli zaznaczymy poje-
dyncza komérke tabeli, réwniez on bedzie
uwzgledniony w sortowaniu. Dlatego nalezy
oddzieli¢ ten wiersz od tabeli z danymi do-
datkowym pustym wierszem i dopiero wtedy
uporzadkowac dane.

Mozna réwniez zaznaczy¢ tabele bez wier-
sza zawierajacego podsumowanie i bez ko-
lumny z liczbg porzadkows (wtedy nie trze-
ba bedzie jej juz porzadkowac) i posortowaé
tylko zaznaczony zakres.

3.2. Filtrowanie tabeli

Filtrowanie tabeli polega na tym, ze beda
wy$wietlone tylko rekordy spelniajace okre-
$lone kryterium wyszukiwania, natomiast
pozostate pozostana ukryte.

CWICZENIE 4

W skoroszycie Stypendium2 wyszukaj na-
zwiska studentéw, ktérzy nie otrzymaja sty-
pendium. Usun te rekordy z tabeli.

Do wykonania tego ¢wiczenia mozesz po-
stuzy¢ sie Autofiltrem.

Rozwiazanie

1. Otwoérz plik Stypendium?2.xIsx.
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Marzedzia ghéwne Witawisnie Ukiad stromy Formuty Dane Recenzjs Wid
| : : S . | ] Potaczenia — W
m BEGE & B e o R
f et 11 E e
Inif;r;rﬂu i'::; t!KI!'tLI irlt:l;l:r:tl ;::r:c?:::a w{:g;:-'cf- =2 Edytuj lacza “'I' iy ._ o | ' Zaa
Dane zewngtrone Polaczenia Sortowanie i filtro
G20 B Je | SIEZELI(F2058A52:0: EZELI|SAS2-F20>300:300:5A52-F20)
A | B Cc D E F | G
1 Podstawa naliczania
2 | 602
3
Liczba
Dochod osob Dochod
Rok roczny w miesigczny | Stypendium
40 LI~ Nazwisko i imie = | studid ~ netto |~ | rodzini | na osob * =
5 1|Babicka Barbara 1 2% Sortuj od najmnisjszych do najwigkszych
6 2|Bukowski Dawid L] E x l Sgrtuj od najwigkszych do najmnigjszych
7 3|Chmielowska Katarzyna N Z Sorful wedkug kolonber l
8 ___4|Dziedzic Karol v r Rasgmap L
9 5|Hajduk Ewelina v 1
10 GlJankowski Pawel n 3
11 7|Kaliska Paulina I 2
12 8|Kolano Joanna i 3 |SRrh *
13| 9[Kolano Joanna n 2 Wyszukaj e
14 10|Lisowska Justyna v 2
15 11|Michalek Ewa [ 3 EW*’““M =
16 | 12|Mucha Wojciech i 3 C187.00
17 13|Panek Anna Il 3 Cl1z,42 E
18 | 14|Sama Anna I 2 112,83
19 15|Shwa Roman I 1 Oz
20| 16|Waojnarowski Krzysztof v 3 167,00
21 AT [Wonarowski Krzysztof | 1 [ 189,50
22 18|Waojnicki Tomasz Il 3 [ 208,17
23| 19|Zimny Marcin i 2 [J 207,00 L
24 20|Zak Aleksander ] 2 TR
25 1
S [ ok ][ Ao |
27

Rysunek 7. Wyszukiwanie informacji za pomocg Autofiltra

2. Ustaw kursor w tabeli arkusza.

3. Na karcie Narzedzia gtéwne w grupie
Edytowanie wybierz polecenie Sortuj i filtruj
I Filtruj (lub na karcie Dane w grupie Sorto-
wanie i filtrowanie kliknij przycisk Filtruj).
4. W nagtéwkach kolumn pojawig sie strzal-
ki skierowane w dét, kliknij strzaltke E
w nagléwku Stypendium — wyczys¢ pole wy-
boru Zaznacz wszystko, a nastepnie zaznacz
tylko warto$¢ 0,00 (rys. 7). Wyswietla sie tylko
te rekordy, ktére spetiajg to kryterium, jed-
noczesnie strzatka wyboru zmieni wyglad T .
5. Zaznacz widoczne wiersze i na karcie Na-

rzedzia gtéwne w grupie Komérki wybierz po-
lecenie Usuf | Usun wiersze arkusza (lub po-
lecenie Usuf wiersz z podrecznego menu).
6. Wypelnij kolumne Lp. jeszcze raz kolej-
nymi liczbami.

7. Zapisz skoroszyt pod nazwa Studenci
otrzymujacy stypendium.

CWICZENIE 5

W skoroszycie zapisanym w ¢wiczeniu 4 wyszu-
kaj nazwiska studentéw, ktérych dochdéd mie-
sieczny na czlonka rodziny jest wiekszy lub
réwny 300 z, ale mniejszy lub réwny 350 zt.
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TABELA W ARKUSZU JAKO BAZA DANYCH

Rozwiazanie

1. Otwérz plik Studenci otrzymujacy stypen-
dium.xlsx.

2. Usun poprzednie kryteria filtrowania da-
nych w tabeli — w tym celu kliknij przycisk
w nagléwku Stypendium i zaznacz pole wy-
boru Zaznacz wszystko (lub kliknij polece-
nie Wyczy$¢ filtr z ,,Stypendium”).

Jesli filtry bytyby zastosowane réw-
niez w innych polach, nalezatoby
powtérzy¢ to dziatanie w odniesieniu
do wszystkich pél. Wtedy jednak
najszybszym sposobem usuniecia
filtréw jest wybranie polecenia
Wyczys$¢ na karcie Dane w grupie
Sortowanie i filtrowanie.

3. Kliknij strzatke w nagtéwku Dochéd mie-
sieczny i wybierz z listy pozycje Filtry liczb |
Miedzy.

4, W wys$wietlonym oknie dialogowym Auto-
filtr niestandardowy ustaw warunki wynika-
jace z tresci ¢wiczenia (rys. 8).

Widoki niestandardowe. Ustawienia filtréw,
ukrytych wierszy i kolumn oraz ustawienia
drukowania mozna zapamietaé w widokach
niestandardowych.

Aby utworzy¢ taki widok:
m Zmien ustawienia, ktére chcesz zapisac
w widoku.

Pokad wherse, w kidrych:
Dochdd miesigcamy na osobg

jestweksre it hbrgwme || (300
&1 Owe

Jest mreisze nt lub rdwne E a5

Symbal ? rastepuje dowolny mak,
Symbal * rastepuje dowolny cag mmakdw,

Aby wytgczyc Autofiltr, nalezy na
karcie Dane w grupie Sortowanie
i filtrowanie wytaczy¢ polecenie
Filtruj. Spowoduje to odwotanie
wszystkich warunkéw wyboru

i pokazanie wszystkich rekordéw.

m Na karcie Widok w grupie Widoki skoro-
szytu wybierz polecenie Widoki niestand.

m Kliknij przycisk Dodaj....

m W oknie dialogowym Dodawanie widoku
w polu Nazwa wpisz nowg nazwe widoku,
a w grupie Dotacz do widoku zaznacz pola
wyboru Ustawienia wydruku oraz Ustawie-
nia filtru, ukrytych wierszy i kolumn i za-
twierdZ przyciskiem OK.

Aby wyswietli¢ taki widok:

m Na karcie Widok w grupie Widoki skoro-
szytu wybierz polecenie Widoki niestand.

m W oknie Widoki niestandardowe kliknij
nazwe wybranego widoku i przycisk Pokaz.

CWICZENIE 6

W skoroszycie Stypendium2 wyszukaj na-
zwiska studentéw, ktérych dochéd rocz-
ny na czlonka rodziny jest mniejszy niz
25 000 zt. Ukryj kolumny Liczba oséb w ro-
dzinie i Dochéd miesieczny na osobe. Ustaw
nastepujace opcje wydruku:

ma W nagtéwku arkusza, w srodkowej sek-
cji wpisz: Wykaz studentéw z dochodem
mniejszym niz 25 000 zt.

Rysunek 8. Okno dialogowe do ustawiania kryteriow filtrowania danych
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mn W stopce, w lewej sekcji wstaw biezaca
date, a w prawej sekcji — numer strony.

mn Ustaw tabele na $rodku strony, miedzy
lewym a prawym marginesem.

Uzyskany zestaw danych zapisz w widokach
niestandardowych pod nazwa dochéd < 25000.

Rozwiazanie

1 Otwoérz plik Stypendium2.xlsx i ustaw
kursor w tabeli arkusza.

2. Wlacz Autofiltr (zob. ¢wiczenie 4).

3. Kliknij strzatke w nagléwku Dochéd rocz-
ny netto i wybierz z listy Filtry liczb | Mniej-
sze niz.

4, W wyswietlonym oknie dialogowym Au-
tofiltr niestandardowy ustaw kryterium: jest
mniejsze niz 25000.

5. Zaznacz kolumny Liczba oséb w rodzinie
i Dochéd miesieczny na osobeg, a potem na

Aby wyswietli¢ ukryte kolumny, nalezy
zaznaczy¢ kolumny przed i za ukry-
tymi i na karcie Narzedzia gtéwne,

w grupie Komorki wybrac polecenie
Format | Widocznos¢ | Ukryj i Odkryj
| Odkryj kolumny.

karcie Narzedzia gtéwne w grupie Komér-
ki wybierz polecenie Format | Widocznos¢
| Ukryj i Odkryj | Ukryj kolumny.

6. Na karcie Wstawianie w grupie Tekst klik-
nij przycisk Nagtéwek i stopka — arkusz zo-
stanie wy$wietlony w widoku ukladu strony
(aby wyswietli¢ ten widok, mozesz takze
uzy¢ przycisku Uktad strony | ]| na pasku
stanu). Klikniecie dowolnego pola teksto-
wego w nagléwku spowoduje wyswietlenie
wstazki Narzedzia nagtéwkow i stopek z kar-
ta Projektowanie. W srodkowej sekcji wpisz
tekst okreslony w ¢wiczeniu.

7. Na karcie Projektowanie w grupie Na-
wigacja Kkliknij przycisk PrzejdZz do stopki,
ustaw kursor w lewej sekcji i na karcie Pro-
jektowanie, w grupie Elementy nagtéwka
i stopki kliknij przycisk Biezaca data, potem
przenie$ kursor do prawej sekcji i kliknij
przycisk Numer strony.

8. Na karcie Uktad strony w grupie Ustawie-
nia strony kliknij przycisk Uruchom okno
dialogowe |4 . W oknie Ustawienia strony
na karcie Marginesy w grupie Wysrodkuj na
stronie zaznacz pole wyboru W poziomie.

9, Wlacz podglad wydruku, zeby sprawdzic, jak
bedzie wygladata tabela po wydrukowaniu.

10. Uzyskany zestaw danych zapisz w wi-
dokach niestandardowych pod nazwa do-
chéd < 25000.

3.3. Grupowanie
i sumowanie danych

Tabele z danymi czesto zawieraja wiele in-
formacji, ktére chcemy pogrupowac wedtug
wybranego kryterium i wykonac obliczenia
na grupach danych. Przykltadowo, w tabeli
zawierajacej informacje dotyczace sprze-
dazy samochodéw w poszczegdlnych woje-
wodztwach i w kolejnych miesigcach moz-
na pogrupowaé dane wedlug wojewédztw
(lub miesiecy) i obliczy¢ liczbe lub warto$¢
sprzedanych samochodéw w danym woje-
wddztwie (lub miesigcu).
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Do rozwiazania tego typu zadan mozemy
postuzyé sie poleceniem arkusza Excel
0 nazwie Sumy czesciowe. Aby wykonac ta-
kie zestawienia, musimy najpierw w odpo-
wiedni sposéb uporzadkowac tabele.

CWICZENIE 7

Sprawdz, jak zostalo rozdzielone stypen-
dium na poszczegdlne roczniki studiéw
oraz ilu studentéw z tych rocznikéw otrzy-
malo $wiadczenia socjalne.

Rozwiazanie

1. Otworz plik Studenci otrzymujacy stypen-
dium.xlsx.

2. Usuni podsumowanie pod kolumng Sty-
pendium.

3. Uporzadkuj dane studentéw wedtug roku
studiéw, a nastepnie alfabetycznie wedlug
nazwisk. Pamietaj, aby péZniej uporzadko-
wad réwniez kolumne z liczbg porzadkows.
4. Ustaw kursor w tabeli i na karcie Dane w grupie
Konspekt wybierz polecenie Suma cze$ciowa.

5. W wyswietlonym oknie Sumy czesciowe
wypelnij poszczegélne pola tak jak na rys. 9.
W polu Dla kazdej zmiany w: nalezy wybrac
z listy rozwijanej pole, wedlug ktérego zo-
stalo przeprowadzone sortowanie.
Powyzsze ustawienia mozemy zinterpreto-
wac nastepujaco:

Przy kazdej zmianie wartosci w kolumnie
Rok studiéw podsumuj wartosci w kolum-
nie Stypendium. Zaznaczenie pola wyboru
Zamien biezace sumy czesciowe powoduje,
ze istniejace sumy czes$ciowe bedg zastgpio-
ne nowymi. Zaznaczenie pola Podsumowa-
nie ponizej danych powoduje, ze wiersze
z podsumowaniami cze$ciowymi i suma
koricowa bedg wstawione ponizej danych
szczegbtowych.

Po kliknieciu przycisku OK pojawia sie ta-
bela, w ktérej pod kazda z grup, w osobnym
wierszu zostaly umieszczone podsumowa-
nia czesciowe, a pod tabelg podsumowanie

Zamier biezace sumy czgscowe
["] Podziat strony pomigdzy grupami
V'] Podsumowanie ponizej danych

| | Anuy

Rysunek 9. Okno dialogowe Sumy czesciowe

catkowite — wartos$ci z kolumny Stypendium.
Widoczne po lewej stronie przyciski z sym-
bolami oraz == i = stuza do ukry-
wania lub wyswietlania r6znych pozioméw
szczegbélowosci. Nacisnij odpowiedni przy-
cisk, aby sprawdzi¢, ktére szczegdty mozesz
ukry¢ lub zobaczy¢.

6. Aby obliczy¢, ilu studentéw z po-
szczegblnych rocznikéw otrzymato sty-
pendium, ponownie wybierz polecenie
Suma czesciowa na karcie Dane w gru-
pie Konspekt.

7. W oknie Sumy czeSciowe w polu Uzyj
funkcji wybierz Licznik i odznacz pole Za-
mieh biezace sumy czesciowe (poniewaz
chcesz zostawi¢ poprzednie sumy czescio-
we i dodac nowe).

Po kliknieciu przycisku OK w tabeli pojawia
sie dodatkowe wiersze zliczajace przyznane
stypendia w poszczegélnych rocznikach.
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KALKULACYJNYM

3.4. Tabele przestawne

Zestawienie z ¢wiczenia 7 utworzone za
pomoca sum czesciowych mozna réwniez
uzyska¢ za pomoca tabel przestawnych.
Mozna w nich podsumowywac, analizowac,
przegladac i przedstawia¢ dane z bazy da-
nych umieszczonej w arkuszu lub w pliku
zewnetrznym. Tabele przestawne (ruchome
tablice) umozliwiajg ustawianie poszcze-
gélnych elementéw tablicy stosownie do
potrzeb. Dane, prezentowane w tabeli prze-
stawnej, sa powigzane z oryginalng tabela
lub baza danych i przy jakiejkolwiek zmia-
nie uzytkownik moze zaktualizowad swoja
tabele.

CWICZENIE 8

Oblicz za pomoca tabeli przestawnej, jak
zostalo rozdzielone stypendium na poszcze-
gélne roczniki studiéw oraz ilu studentéw
z tych rocznikéw otrzymato $wiadczenia
socjalne.

Aby uzyskac takie zestawienie:

mm Zaznacz dowolng komoérke w tabeli i na
karcie Wstawianie, w grupie Tabele wybierz
polecenie Tabela przestawna | Tabela prze-
stawna.

ms W oknie dialogowym Tworzenie tabeli
przestawnej (rys. 10) okresl Zrédlo danych,
ktére chcesz analizowad (tabela, zakres ko-
mérek lub zewnetrzne Zrédio danych), oraz
miejsce, w ktérym tabela przestawna ma
by¢ wstawiona.

mm Kliknij przycisk OK.

mn W arkuszu pojawia sie: miejsce zarezer-
wowane dla tabeli przestawnej oraz okno
Lista pol tabeli przestawnej, ktére stuzy do
projektowania uktadu tabeli.

m= Aby utworzy¢ tabele przestawna, w ok-
nie Lista pél tabeli przestawnej przeciagaj
nazwy odpowiednich pél (kolumn) do jed-
nego z czterech obszaréw znajdujacych sie
ponize;j.

Wyrézniamy cztery obszary tabeli przestawnej:

Etykiety wierszy oraz etykiety kolumn — umoz-
liwiaja grupowanie danych.

Wyblerz, gdzie choesz umiedoé raport w formie tabell przestawnej
@) powy arkusz
|::I [striejacy arkusz

Rysunek 10.

Okno dialogowe

dotworzeniatabeli

przestawnej
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Narpedna ghtwne | Witswianse  Ukisd ttrony  Fosmuly Dane  Recensid Widek Opdje
_Ij &  ArWcE =W - _- - ; SF  Ogiine * [P} Foamatow. warunk. »  Sewitew = E - A_T Eﬁ
a B I Ul AN EE3 CIEEE . B g Formatuj jako tabelg = 3% Usan - 3- Z
= J H- &"ﬂ' EE - b -3 ] =6 style komdeld = 'E_'Humﬂ- Z- E,m: ;:.,I:él,

Wlej

Schowek Caoionia o Wyrdwnanie - Liczba

Style Komafi Edytowanie

T

w

] [

Suma T Stypendium  Liczba z Mazwisko | imig
124852
64427
39225
83927
430,33
3 554,65

2ERNRERREERNES

WAk W shypendum sumy crskcowe | sty 4|
Gotewy |

Rysunek 11. Przyktadowe rozwigzanie ¢wiczenia 8

Filtr raportu — pozwala na wybranie danych
wyswietlanych przez tabele przestawna.
Wartosci — w tym obszarze umieszcza sie
dane do podsumowania.

m= Przeciagnij pole Rok studiéw do obszaru
Etykiety wierszy.

m= Przeciggnij pole Stypendium oraz
pole Nazwisko iimie do obszaru Wartosci.
W tabelach przestawnych domys$lng
funkcja dla wartosci numerycznych jest
suma, a dla wszystkich wartosci innych
niz liczby — licznik. Dlatego pole Sty-
pendium zostalo podsumowane, nato-
miast pole Nazwisko i imie — policzone.
Sprawdz, czy uzyskane zestawienie jest
takie, jak na rys. 11.

2] tista pi tabel preestawnei %

Wiyt D, e choet Sl o ager i L::l_'_

i3
| Rarwiskio § b
/| Rok studidw
[T Imochdd recerry netin
ezt osth w nodonie
T IDochad meesecsny ra osobe
o Stypendiam

ZADANIE 3.1. W tabeli skoroszytu Sty-
pendium2 uporzadkuj dane studentéw
malejaco wedlug wysokosci otrzymane-
go stypendium, a nastepnie alfabetycz-
nie wedlug nazwisk. Sprawd?, czy liczby
w kolumnie Lp. s3 wlagciwie ustawione. Za-
pisz skoroszyt pod nazwa Stypendium2 upo-
rzadkowanie wedtug stypendium.

ZADANIE 3.2. W skoroszycie Stypen-
dium2 wyszukaj nazwiska studentéw, kté-
rych dochéd miesieczny na czlonka rodziny
jest mniejszy niz 350 zt i jednocze$nie licz-
ba 0s6b w rodzinie jest wieksza niz 6. W na-
gléwku arkusza, w $rodkowej sekcji wpisz
tekst: Studenci z rodzin wielodzietnych.

Magdalena Sobocinska-Malek, Szkolna 22A, 83-032 Pszczolki, 814572, sklep.wsip.pl




ROZWIAZYWANIE ZADAN W ARKUSZU KALKULACYJNYM

Uzyskany zestaw danych zapisz w wido- | ktérych dochdd roczny jest wiekszy niz 25 000 zk.
kach niestandardowych pod nazwa dochéd = W nagléwku arkusza w srodkowej sekgji wpisz
mies.<350 l.os >6. tekst: Studenci | i Il roku studiéw z docho-
dem wiekszym niz 25 000 zt. Uzyskany zestaw
ZADANIE 3.3. W skoroszycie Stypendium2 | danych zapisz w widokach niestandardowych
wyszukaj nazwiska studentéw I i IT roku studiéw, | pod nazwa I i Il rok, dochéd roczny>25000.

Tabela w arkuszu kalkulacyjnym jest prosta baza danych, w ktérej kazdy wiersz to rekord,
a kolumna to pole. Mozna w niej wykonywac takie operacje, jak porzadkowanie, wyszuki-
wanie i grupowanie informacji.

Dane w tabeli mozna uporzadkowac wedtug jednej kolumny lub kilku kolumn.
Informacje w tabeli mozna wyszukiwac za pomoca autofiltra.

Dane w tabeli mozna grupowac i wykonywaé na nich obliczenia za pomocg sum czescio-
wych, ale zawsze nalezy ja wczesniej odpowiednio posortowacd.

Dane w tabeli mozna podsumowywad, analizowac i przegladac réwniez za pomocg tabel
przestawnych.

@ PYTANIA SPRAWDZAJACE

1. Czy kazda tabela w arkuszu kalkulacyjnym moze by¢ traktowana jak baza danych?
Jakie wymagania musi spetniactabela, aby mozna byto w niej wykonywad operacje takie jak
w bazach danych?

2. Opisz, jak mozna porzadkowac i wyszukiwac informacje w tabeli utworzonej w arkuszu
kalkulacyjnym.

3. W jaki sposéb w arkuszu mozna wykonywac obliczenia na grupach danych?

4. W pomocy programu Excel przeczytaj informacje na temat funkcji SUMA.JEZELI
i LICZ.JEZELI. Sprébuj uzy¢ tych funkcji do obliczenia, jaka kwota jest potrzebna uczelni
na stypendia dla studentéw | roku studiéw i ilu studentéw Il roku otrzymuje swiadczenia
socjalne.

5. Zaprojektuj w arkuszu baze danych, w ktérej zgromadzisz najwazniejsze dane techniczne
i ceny wybranych samochodéw osobowych. Jakie informacje mozesz znalez¢é w swojej
bazie? Pogrupuj rekordy wedtug okreslonego kryterium i wykonaj wybrane podsumowania
za pomocg sum czesciowych oraz tabel przestawnych.
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Sporzadzanie
wykresu funkcji
w arkuszu

rysowaniem wykreséw funkcji najcze-

$ciej masz do czynienia na lekcjach
matematyki. Potrafisz wykresli¢ przebiegi
funkgji liniowych i kwadratowych. Arkusz
kalkulacyjny moze stanowi¢ nieoceniong
pomoc przy rysowaniu wykreséw dowol-
nych funkgji i okreslaniu ich wlasciwosci.

CWICZENIE 9

Narysuj wykres funkcji
f(x) = 5x* + 2x = 7.

Analiza problemu

Wykres funkcji mozemy utworzy¢ na pod-
stawie tabeli wartosci f(x), w wybranym
przedziale zmienno$ci x (w naszym ¢wicze-
niu przyjmiemy przedzial od -2 do 2, z kro-

kiem 0,2).

Rozwiazanie

1. Utwérz tabele wartosci funkgji (rys. 12).
Wartosci wspétczynnikéw a, b, ¢ oraz war-

A B C

1 wykres funkgji: f(x)=ax*+bx+c

2

3 a b c
4 5 2 7
5

wartosé

: poczatkowa krok

7 2 0,2

8

9 X £(x)
10 =A7

n =A10+$B$7

Rysunek 12. Przygotowanie tabeli wartosci funkgji

tos$¢ poczatkows i krok wpisz w osobnych
komérkach arkusza, dzieki temu mozesz
fatwo zmieniad zaréwno wartos$ci wspét-
czynnikéw, jak i przedziat wartosci x oraz
doktadno$¢ obliczen. Zwré¢ uwage na
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ROZWIAZYWANIE ZADAN W ARKUSZU KALKULACYJNYM

formule w komoérce A11. Czy potrafisz wy-
jasni¢, dlaczego zostalo w niej zastosowane
adresowanie bezwzgledne?

2. Skopiuj formute z komérki A1l do komé-
rek A12:A30.

3. W kombérce B10 zdefiniuj wzér funkgji:
=$A$4*A10/2+$B$4*A10+$C$4

Zwréé uwage, ze w formule zastosowano
odwotania bezwzgledne do komoérek zawie-
rajacych wartosci wspélczynnikéw oraz za-
miast funkcji potega uzyto operatora * (za-
pis 32 jest réwnowazny dzialaniu 3?).

4, Skopiuj formute z komérki B10 do komo-
rek B11:B30.

5. Aby utworzy¢ wykres funkcji, zaznacz
tabele wartodci funkcji (zakres A9:B30)

Tabele z wartosciami wspétczyn-
nikéw a, b, ¢ mozesz wklei¢ na wy-
kresie jako obraz potaczony, dzieki
temu podczas zmiany ich wartosci
w arkuszu dane w tabeli na wykresie
réwniez beda sie zmieniaty.

i na karcie Wstawianie, w grupie Wykresy
wybierz wykres punktowy z wygtadzonymi
liniami i znacznikami. Sprawdz, czy uzy-
skany wykres jest taki jak przedstawiony
na rys. 13.

ZADANIE 4.1. Na podstawie wykresu funk-
qji, otrzymanego w ¢wiczeniu 9, okresl:

mm dlajakich warto$ci argumentu x funkcja
jest rosnaca, a dla jakich malejaca;

mn dla jakiej wartodci argumentu x warto$¢
funkcji jest minimalna i jaka jest wartos§¢
minimum;

mE miejsca zerowe funkdji.

Zmieniaj wartosci wspétczynnikéw a, b, ¢
oraz warto$¢ poczatkows i krok. Sprawdz,
jak bedzie si¢ zmieniat wykres funkgji.

ZADANIE 4.2. Narysuj wykres funkcji
f(x) = (x — 3) V3. Okreél dziedzine funkcji
i ustal na tej podstawie warto$¢ poczatkowy
dla argumentu x. Oméw przebieg zmienno-
$ci tej funkcji (podaj przedzialy, w ktérych
ona ro$nie, maleje, wyznacz minimum
i maksimum funkcji).

20,00

-10.00

Wykres funkcji f(x)=ax?+bx+c

Rysunek 13. Wykres funkgji f(x) = ax? + bx + ¢ (dla warto$ci wspétczynnikow a =5, b =2, ¢ = -7)

sporzadzony w arkuszu
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Narzedzia
warunkowe;j
analizy danych

»

zasami musimy rozwigza¢ problem,
w ktérym:
ma znamy warto$¢ koncows i chcemy obli-
czy¢ warto$¢ poczatkowa
lub musimy odpowiedzie¢ na pytania:
ma Co by bylo, gdyby...?
ma Co sie stanie, jesli...?

Na przyktad:

1. Jan Nowak chce zaciagna¢ pozyczke na
dwa lata, ale moze splaca¢ tylko po 200 zt
miesiecznie. Jaka kwote kredytu moze wzig¢,
jesli oprocentowanie wynosi 10%?

2. Co sie stanie, jesli wzrosng koszty pro-
dukcji, zmniejszg sie koszty materialéw
i cena sprzedazy produktéw? Jaki to bedzie
miato wplyw na zysk osiggany przez zaktad
produkeyjny?

Tego typu zagadnienia mozna rozwiazywac
w arkuszu kalkulacyjnym Excel za pomoca

specjalnych narzedzi analizy warunkowej,
zwanych czesto narzedziami analizy co-jesli.

5.1. Szukanie wyniku

Szukaj wyniku jest narzedziem analizy wa-
runkowej, ktére stosujemy, gdy znamy wy-
nik, jaki ma da¢ formutla, a interesuje nas
wartos$¢ poczatkowa. Podczas szukania wyni-
ku Excel zmienia warto$¢ w jednej komérce
do chwili, gdy zostanie osiagniety wynik for-
muly uzaleznionej od tej wartosci.

Za pomocg narzedzia Szukaj wyniku
znajdziesz zawsze tylko jedno roz-
wigzanie, nawet gdy zadanie ma ich
wiecej. Oczywiscie program Excel nie
poda rozwigzania, jesli go nie ma.
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5.2. Co sie stanie, jesli...?

W arkuszukalkulacyjnym mozemywpraw-
dzie sprawdzad, co sie stanie, jesli jakie$
warto$ci si¢ zmienia, zapisujac te zmiany
w wybranych komérkach i sprawdzajac,
jaki to ma wplyw na wartosci w innych
komérkach. Jednak, gdy chcemy badaé
wplyw wielu zmiennych na komérke wy-
nikowa, dobrze byloby zapisaé poszcze-
gblne zestawy danych, aby pdZzniej méc
je przeanalizowac i wybrac ten zestaw,
ktéry jest najkorzystniejszy (np. da naj-

wiekszy zysk). W arkuszu kalkulacyjnym
Excel stuzy do tego narzedzie Menedzer
scenariuszy, ktére umozliwia rozwigzy-
wanie probleméw zawierajacych do 32
zmiennych.

Scenariusz to zapisany pod dowolng na-
zwa zestaw warto$ci zmiennych, ktére
program Excel moze automatycznie pod-
stawia¢ w arkuszu. Poréwnanie wielu
scenariuszy umozliwia z kolei ich raport
przedstawiajacy zestawy danych wszyst-
kich scenariuszy oraz ich wplyw na inna
warto$c.

Wartosci, do ktérych odwotuje sie formuta, nalezy umieszczaé w osobnych komérkach arku-
sza — umozliwia to fatwa analize danych, tzn. zmieniajac wartosci wejsciowe w komérkach,

od razu widzimy wptyw na wynik.

Narzedzie Szukanie wyniku na podstawie wyniku okresla mozliwe wartosci wejsciowe, kté-

re daja ten wynik.

Scenariusze okreslajg mozliwe wyniki na podstawie réznych zestawéw wartosci wejscio-

wych. Przetgczanie miedzy scenariuszami umozliwia Menedzer scenariuszy. Informacje ze

wszystkich scenariuszy mozna zebrac w raporcie podsumowania scenariuszy.

@ PYTANIA SPRAWDZAJACE

1. Jakie problemy obliczeniowe mozesz rozwiazac¢ za pomoca narzedzia Szukaj wyniku?
2. Jakie znasz dodatkowe narzedzia analizy danych? Podaj przyktady probleméw, ktére mo-

zesz rozwigzac dzieki nim.

3. Sformutuj inne zagadnienia, ktére rozwigzesz, korzystajac z tych narzedzi.
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technologii informacyjnej
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PRAWNE I SPOLECZNE ASPEKTY ZASTOSOWAN
TECHNOLOGII INFORMACYJNE] I KOMUNIKACY]JNE]

WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI, KTORE ZDOBEDZIESZ %

1. Pojecie ,gospodarka oparta na wiedzy”. Dokumenty definiujgce wptyw
technologii informacyjnej i komunikacyjnej na rozwéj panstwa i gospo-
darki; wybrane e-ustugi: ePUAP, GIS, e-handel, bankowos¢ elektroniczna,

e-ksztatcenie, telepraca.

2. Refleksje dotyczace zmian gospodarczych i spotecznych spowodowanych
rozwojem technologii informacyjnej i komunikacyjnej.

Czy potrafimy przewidzied, jaki wptyw na
rozwdj spoleczeristw moze mie¢ wspét-
czesna technologia informacyjna i ko-
munikacyjna? Wiekszo$¢ z nas uwaza, ze
jest ona Zrédlem postepu. Sa jednak takie
osoby, ktére twierdza, ze ten niewatpliwy
postep niesie réznorodne zagrozenia.
Wystepuja przede wszystkim obawy, ze
komputery przyczyniaja sie do likwido-
wania wielu stanowisk pracy. Zwolennicy
zmian podaja natomiast kontrargument,
ze wiele nowych zawodéw pojawilo sie
w miejsce tych nieefektywnych i ekono-
micznie nieoptacalnych.

Przykladami nowych zawodéw nieroze-
rwalnie zwigzanych ze stosowaniem na-
rzedzi technologii informacyjnej i komu-
nikacyjnej sa:

m. programista obrabiarek sterowanych
numerycznie przygotowujacy dla opera-
tora obrabiarek program skrawania lub
toczenia okreslonego wyrobu;

m administrator serwiséw WWW.

Z kolei zawodem, ktdry przestal istniec
jest zecer przygotowujacy recznie mate-
riat do druku — zastapit go operator kom-
puterowego sktadu tekstu.
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Stusznie zatem uwaza prof. Wojciech
Cellary z Akademii Ekonomicznej w Po-
znaniu, ze obecnie mamy do czynienia
z konfrontacja czlowieka z kompute-
rem”. Opiera si¢ ona na nastepujacym za-
tozeniu: z kazda pracg umystowa, o ktérej
z géry wiadomo, jak ja wykonad, lepiej
poradzi sobie komputer niz cztowiek. Tak
jak automaty wyeliminowaty rutynowa, fi-
zyczng prace ludzi, tak komputery wyelimi-
nuja rutynows, umystowa prace ludzi. Czy
zatem stajemy przed niebezpieczenstwem,
ze komputer nas zastapi? Niel Czlowiekowi
pozostaja przeciez prace nowe i nietypowe,
czyli takie, ktérych nie wykona maszyna.
Jest to praca oparta na wiedzy.

Gdy przyjrzymy sie kolejnym etapom roz-
woju cywilizacji, fatwo dostrzezemy — jak
twierdzi Alvin Toffler' — shuszno$¢ naste-
pujacej klasyfikacji:

B Spoteczenstwo agrarne utrzymywato
si¢ z uprawy ziemi.

. Spoteczefistwo industrialne utrzymywa-
fo sie gléwnie z produkgji przemystowe;.

B Spofeczefistwo informacyjne tworzy
gospodarke opartg na wiedzy, co oznacza,

ze dominujg w niej produkty i ustugi
o wartosci rynkowej, zaleznej w przewa-
zajacym stopniu od naktadu wiedzy, a nie
materialéw, energii czy pracochtonnosci.
Najogélniej méwiac, gospodarka opie-
ra sie na trzech sektorach: rolniczym,
przemystowym i ustugowym. Kojarzac
zatem ze soba obie klasyfikacje, z pew-
nym uproszczeniem mozna powiedzie¢,
ze ze spoleczenstwem informacyjnym
jest zwigzany przede wszystkim sek-
tor uslugowy, a w nastepnej kolejno-
$ci pozostate dwa sektory, w ktérych —
w wiekszym badZ mniejszym stopniu —
jest wykorzystywana technologia infor-
macyjna i komunikacyjna. Analizujac
dane zawarte w Roczniku statystycznym,
zauwazymy w Polsce staly tendencje,
wskazujaca na zmniejszenie liczby oséb
zatrudnionych w rolnictwie na rzecz
0s6b zatrudnionych w sferze ustug, przy
w miare stabilnej liczbie oséb pracuja-
cych w przemysle.

Strukture zatrudnieniaw Polsce (w2014 1.)
i innych krajach Unii Europejskiej
(w 2012 r.), wedtug sektoréw gospodar-
czych, przedstawiono w ponizszej tabeli?.

Sektor Polska Unia Europejska
rolniczy 11,6% 5,2%
przemystowy 30,3% 22,7%
ustugowy 58,1% 72,2%

1 Alvin Toffler (ur. 1928) — amerykariski pisarz i futurolog, poruszajacy w swoich publikacjach problemy rewolucji cyfrowej. W ksiazce Szok przysztosci pisze
m.in. ,Gwattowny rozwdj cywilizacji i technik wywotuje w ustabilizowanych spoteczeristwach psychologiczny wstrzas. Szok przysztosci zaskakuije tych, kto-

Z kolei w ksigzce Zmiana wtadzy. Wiedza, bogactwo i przemoc u progu XXI stulecia wskazuje, ze w miare dogasania antagonizmoéw politycznych
i podziatu $wiata na Wschéd i Zachéd pojawig sie nowe linie podziatu — ,na tych, ktérzy potrafig rozwija¢ sie szybko, i tych, ktérzy wciaz nie potrafia

przyspieszac”.
2rynekpracy.org; www.cia.gov [dostep 14.10.2014].
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Wptyw technologii
informacyjnej

i komunikacyjnej na rozwoj
panstwa i gospodarki

grudniu 2008 r. Rzad Rzeczypospoli-

tej Polskiej przyjat wazny dokument
Strategia rozwoju  spoleczedstwa informa-
cyjnego w Polsce do roku 2013°. Podkreslo-
no w nim, ze ,jednym z istotnych czynni-
kéw stymulujacych wzrost gospodarczy jest
umiejetno$¢  pozyskiwania, gromadzenia
iwykorzystywania informacji, dzieki dynamicz-
nemu rozwojowi technologii informacyjnych
i komunikacyjnych. Znaczenie tego rozwoju
dla sukcesu gospodarczego podkreslaja bada-
nia, wedtug ktérych technologie informacyjne
i komunikacyjne odpowiadaja za 1/4 wzrostu
PKB (produktu krajowego brutto) oraz 40%
wzrostu produktywnosci Unii Europejskiej”.

3 http: [fwww.mswia.gov.pl/portal [SZS/ [dostep 10.09.2014].

W dokumencie wyznaczono trzy obszary
strategiczne w zakresie rozwoju spoleczen-
stwa informacyjnego w Polsce:

m= CZLOWIEK. Gléwnym celem jest pod-
niesienie poziomu motywacji, §wiadomo-
$ci, wiedzy i umiejetnosci w zakresie wy-
korzystywania technologii informacyjnej
i komunikacyjnej (TIK) oraz upowszechnie-
nie zasady uczenia sie przez cate zycie z za-
stosowaniem tych technologii.

m1 GOSPODARKA. W tym obszarze dziata-
niem strategicznym jest wzrost efektywno-
$ci, innowacyjnosci i konkurencyjnosci pol-
skich firm na $wiatowym rynku, ulatwienie
komunikacji i wspdtpracy miedzy firmami
dzieki wykorzystaniu technologii informa-
cyjnej i komunikacyjnej oraz stworzenie
warunkéw sprzyjajacych rozwojowi sektora
technologii informacyjnej i komunikacyjnej
oraz e-ustug w Polsce.

m= PANSTWO. Gléwnym celem jest zwiek-
szenie dostepnosci i efektywnosci ustug ad-
ministracji publicznej z uzyciem technolo-
gii informacyjnej i komunikacyjnej.

W celu wskazania drogi pozwalajacej na
maksymalne wykorzystanie ekonomiczne-
go i spolecznego potencjatu TIK, w szcze-
golnosci internetu, 19 maja 2010 r. Komisja
Europejska przyjela Europejska Agende Cy-
frowa (ang. Digital Agenda for Europe — EAC).
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Opisuje ona ponad 100 dziatan, ktére zo-
staly sklasyfikowane w siedmiu obszarach
strategicznych:

1. Jednolity rynek cyfrowy, w tym:

m dostep do tresci cyfrowych;

m= transakgje internetowe i transgraniczne;
m= zaufanie do §rodowiska cyfrowego;

m= jednolity rynek ustug telekomunikacyjnych.
2. Interoperacyjnosc¢ i normy.

3. Zaufanie i bezpieczenistwo.

4. Bardzo szybki dostep do internetu.

5. Badania i innowacje.

6. Umiejetno$ci wykorzystania technologii
cyfrowych i wlaczenie spoteczne.

7. Korzysci z technologii teleinformatycz-
nych dla obywateli UE, w tym:

m= technologie informacyjne i komunika-
cyjne na rzecz §rodowiska naturalnego;

mn technologie informacyjne i komunika-
cyjne w ochronie zdrowia (e-zdrowie);

mn réznorodnoéé kulturowa i tresci;

m= administracja elektroniczna (e-administracja);
mo inteligentne systemy transportowe.

Szczegétowo zostaly one opisane w publi-
kacji Ministerstwa Spraw Wewnetrznych
i Administracji Europejska Agenda Cyfrowa
w pracach i planach polskich instytucji rzg-
dowych*. W podreczniku w wielkim skrécie
przyblizamy jedynie wybrane obszary dzia-
art podejmowanych w Polsce.

1.1. E-ustugi w gospodarce
opartej na wiedzy

Coraz wiecej codziennych prac wykonujemy
przez internet, poczawszy od uczenia sie,
ubiegania o prace, wykonywania pracy, zala-
twiania spraw urzedowych, skonczywszy na
placeniu podatkéw i innych §wiadczen. Dla-
tego bardzo wazne jest ciagle doskonalenie
umiejetnosci stosowania technologii cyfro-
wych obejmujacych poszukiwanie, groma-
dzenie i przetwarzanie informacji.

4 http://szs.mac.gov.pl [dostep 10.09.2014].

Biorgc po uwage to, ze elektroniczne $rod-
ki spotecznego przekazu odgrywaja coraz
wieksza role w zyciu zaréwno spolecznym,
jak i prywatnym, powinni$émy umie¢ wia-
$ciwie odbiera¢ przekaz medialny — by¢
krytycznym wobec podawanych opinii i in-
formacji oraz madrze wykorzystywac media
elektroniczne.

E-adminstracja. Przeobrazenia, z jakimi
mamy do czynienia, mozna skomentowac
prostym stwierdzeniem. Obecnie w admi-
nistracji publicznej nastepuje systematycz-
ny proces przechodzenia z ,gospodarki pa-
pierowej” do ,gospodarki elektronicznej”.
Stwarza to zupelnie nowe mozliwosci funk-
cjonowania urzedéw, utatwiajac im wypel-
nianie obowigzkéw wzgledem obywateli.
Wszyscy chcieliby$smy korzysta¢ z jednej,
centralnej bazy danych mogacej udzielic
dowolnej informacji praktycznie od reki
i pozwalajacej zalatwi¢ wszystkie sprawy
bez konieczno$ci udawania sie do urzedu.

Dobrze dzialajgca e-administracja przyno-
si korzysci nie tylko obywatelom. Ulatwia
prace takze urzedom, poniewaz urzednik
szybciej moze odnalez¢ dokument czy za-
fatwi¢ sprawe. Ponadto wszystkie dziatania,
poprzez ich elektroniczng rejestracje, sa wi-
doczne i fatwe do odtworzenia. W sposéb
oczywisty eliminuje to uznaniowo$¢ urzed-
nikéw w zalatwianiu spraw, poniewaz elek-
troniczne procedury na to nie pozwalaja.

Pierwszym zauwazalnym krokiem w in-
formatyzacji administracji publicznej byto
wprowadzenie Biuletynu Informacji Publicz-
nej (BIP) na internetowe strony urzedéw.
BIP to urzedowy publikator teleinforma-
tyczny skladajacy sie z ujednoliconego sys-
temu stron. Zostal utworzony, aby zapewnic
wszystkim zainteresowanym latwy i szybki
dostep do informacji publicznych.
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ePUAP. Systemowym rozwigzaniem w tym
obszarze jest wdrozenie Elektronicznej Plat-
formy Ustug Administracji Publicznej (ePU-
AP) Dbedacej systemem informatycznym,
dzieki ktéremu obywatele mogg zalatwié
sprawy urzedowe za posrednictwem inter-
netu, natomiast przedstawiciele podmiotéw
publicznych — bezptatnie udostepniaé ustu-
gi droga elektroniczng’. W Katalogu Ustug
znajdujg si¢ m.in.:

mu sprawy obywatelskie, np. narodziny
dziecka, zglaszanie zmian w aktach stanu
cywilnego, udzialt w wyborach;

m= podatki, optaty, np. rozliczenie podatku
od oséb fizycznych, deklarowanie podatku
od towaréw i ustug, wnoszenie oplat skarbo-
wych, odwolania;

mu pomoc spofeczna, np. otrzymywanie
$wiadczenia spolecznego, ubezpieczenia
spoleczne, prowadzenie dzialalnosci w za-
kresie pomocy spotecznej;

== motoryzacja i transport, np. uzyskanie
lub wymiana prawa jazdy, zarejestrowanie
pojazdu;

mu przedsiebiorczos¢, np. prowadzenie i za-
ktadanie dzialalno$ci gospodarczej;

m= kultura, sport i turystyka, np. prowadze-
nie obiektéw sportowych, hotelarskich i re-
kreacyjnych, organizowanie imprez;

m= geodezja i kartografia, np. prowadzenie
ewidencji gruntéw i budynkéw, prowadze-
nie prac geodezyjnych i kartograficznych,
prowadzenie dokumentacji w zakresie za-
sobéw geodezyjnych i kartograficznych oraz
udostepnianie informacji w tym zakresie;

m= inne sprawy urzedowe, np. koresponden-
cja z urzedem, przetwarzanie danych osobo-
wych, zaméwienia publiczne, o§wiadczenia
o stanie majatkowym.

Aby skorzysta¢ z elektronicznych kontaktéw
z administracjg publiczng, trzeba posiadaé tzw.

5 hitp: [/www.epuap.gov.pl [dostep 10.09.2014].

podpis elektroniczny, ktérego utworzenie jest
platne. W 2011 roku pojawita sie bezpfatna al-
ternatywa dla podpisu elektronicznego — profil
zaufany ePUAP — metoda potwierdzania tozsa-
mosci obywatela w systemach elektronicznej ad-
ministracji. Aby uzyskac profil zaufany, nalezy:
1. Zalogowa¢ sie na platforme ePUAP (wy-
magane jest posiadanie konta na ePUAP?).
2. Wypelni¢ wniosek o zalozenie profilu.

3. Uda¢ sie do punktu potwierdzajacego pro-
fil w celu potwierdzenia tozsamosci (tylko
jedna wizyta w urzedzie).

Profil zaufany dziala jak odreczny podpis
i jest odpowiednikiem bezpiecznego podpi-
su elektronicznego weryfikowanego certyfi-
katem kwalifikowanym. Obywatel loguje sie
na platforme ePUAP, wybiera ustuge, ktéra
chce zrealizowad, wypelnia wniosek, podpi-
suje go profilem zaufanym, a nastepnie wy-
syla wniosek do urzedu (rys. 1).

CUTWATEL URIAD

[ 9. Odbiar pisma ]4—[ & Wyslanie pisma

_— ey e ==

&

Rysunek 1. Zasada zatatwiania sprawy z uzyciem profilu
zaufanego’

6 Konto na portalu ePUAP umozliwia korzystanie ze wszystkich ustug/spraw zdefiniowanych na platformie. Zaktadajac konto, uzytkownik podaje swoje dane osobowe

(imig i nazwisko, PESEL, adres e-mail), unikatowy identyfikator i hasto.
7 Zrédto: http: [Jepuap.gov.pl/wps/portal [E2_ProfilZaufany [dostep 10.09.2014].
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ZADANIE 1.1. Otwoérz strone internetowa
dowolnego urzedu (np. samorzadu lokalne-
go lub Ministerstwa Edukacji Narodowej)
i zapoznaj sie z zawartoscig Biuletynu Infor-
macji Publiczne;.

ZADANIE 1.2. Przejrzyj zawarto$¢ porta-
lu http://epuap.gov.pl/. Z Katalogu Ustug
ePUAP wybierz dowolng ustuge (tzw. zdarze-
nie zyciowe) i szczegdtowo sie z nig zapoznaj.

Systemy Informacji Geograficznej GIS
w administracji samorzadowej. Wraz
z rozwojem technologii informacyjnej po-
jawila sie doskonala metoda gromadzenia,
przetwarzania i wizualizacji danych geo-
graficznych. S one zgromadzone w posta-
ci wielowarstwowych, interaktywnych map
z wykorzystaniem Systeméw Informacji
Geograficznej GIS (ang. Geographic Informa-
tion System). GIS to odpowiednio zorganizo-
wana baza danych o obiektach znajdujacych
sie pod ziemia, na jej powierzchni i ponad
nia oraz oprogramowanie, ktére umozliwia
prowadzenie wszelkich analiz — prezentowa-
nych m.in. wizualnie. Na podstawowa mape
topograficzng, przedstawiajacg obraz terenu
z ,lotu ptaka” (odpowiednio przetworzone

zdjecia satelitarne lub lotnicze), s3 naklada-
ne interesujgce nas warstwy.

Prostym przykladem jest fragment pla-
nu wybranego miasta udostepniajacego
mieszkanicom wersje elektroniczng, na
ktérej sa umieszczone w trybie online ak-
tualne lokalizacje autobuséw komunikacji
miejskiej (rys. 2). Kazdy autobus, w syste-
mie nawigacji satelitarnej, jest w pewnym
sensie warstwa umieszczong na mapie to-
pograficzne;j.

Gléwne obszary zastosowan GIS w admini-
stracji samorzadowej to:

mn Ewidencja gruntéw, budynkéw, instalacji
wodnych, kanalizacyjnych, energetycznych,
teleinformatycznych, gazowniczych znaj-
dujacych sie w ziemi, wymagajaca czestych
modyfikacji i bardzo duzej doktadnosci.

m= Plany zagospodarowania przestrzennego.
mu Rejestracja wszelkiego rodzaju zjawisk,
np. poziomu emisji halasu i zanieczysz-
czen, natezenia ruchu, obszaréw zagrozo-
nych powodzig.

m1 Rejestracja danych o charakterze staty-
stycznym, np. struktura wiekowa mieszkan-
céw, zagrozenia przestepczoscia.
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E-handel. Tego terminu uzywa si¢ do opi-
sania dowolnej transakcji handlowej wyko-
nywanej elektronicznie. Taka forma zaku-
péw staje sie coraz bardziej popularna ze
wzgledu na wygode i zmniejszenie kosztéw
sprzedazy, a tym samym nizszg cene towaru.
Nadal jednak wiele oséb uwaza, ze transak-
cje internetowe sg obarczone pewnym ryzy-
kiem. Argumenty, jakie podaja, to koniecz-
no$¢ uiszczenia zaplaty przed otrzymaniem
towaru (w przypadku platnoéci kartg kredy-
towa lub przelewem) oraz brak mozliwosci
wyboru konkretnego egzemplarza towaru
z potki sklepowej — to jak kupowanie kota
w worku. Nie miejmy jednak obaw, ze zosta-
niemy oszukani. Rynek bardzo szybko wery-
fikuje nieuczciwych sprzedawcéw i po kilku
oszustwach stosowna informacja pojawia sie
w internecie.

Elektroniczny zakup nalezy jednak poprze-
dzi¢ nastepujacymi czynnosciami:

1. Wyszukanie i sprawdzenie ceny towaru
u réznych sprzedawcéw internetowych oraz
poréwnanie jej z ceng rynkowa — zeby sie
upewni¢, czy warto skorzysta¢ z zakupu
elektronicznego.

2. Sprawdzenie na forum internetowym
opinii o wybranym przez nas sprzedawcy
i towarze. Kazdy szanujacy sie sklep inter-
netowy umozliwia w swoim serwisie WWW
wyrazanie opinii na ten temat, chociaz moga
pojawiaé sie zapisy modyfikowane, choé-
by przez blokowanie tych niepochlebnych.
Dlatego warto takze sprawdzi¢, jakie opinie
wyrazajg internauci na forach niezaleznych.

3. Sprawdzenie warunkéw dostawy towaru,
warunkéw gwarancji i sposobu zaplaty.

4. Sprawdzenie, czy polaczenie, nawigzane
w celu przestania danych osobowych, jest
szyfrowane (to zabezpiecza nasze dane oso-
bowe i ewentualnie numer kary kredytowej
przed osobami trzecimi).

Teraz mozna juz wypelni¢ elektroniczny
formularz zakupu: wskaza¢ w nim nazwe
towaru, wpisac dane osobowe i dane do wy-
sylki, a nastepnie przeprowadzi¢ transakcje
i czekad na towar.

ZADANIE 1.3. Sformutuj wnioski dotycza-
ce ochrony danych osobowych i bezpieczen-
stwa zakupéw elektronicznych.

Bankowos¢ elektroniczna. Trudno dzi$ zna-
lez¢ bank, ktéry nie udostepnia swoim klien-
tom ustug internetowych. Powszechna banko-
wos¢ internetowa stala sie faktem. Posiadajac
konto w dowolnym banku, mozemy za po-
$rednictwem internetu m.in. sprawdza¢ stan
swojego konta, deponowac srodki na lokatach
terminowych, definiowac i realizowad przele-
wy na inne rachunki (np. czynsz za mieszka-
nie, oplata abonamentu telefonicznego, zakup
w sklepie internetowym).

Podstawowym problemem w bankowosci
elektronicznej jest zapewnienie bezpieczen-
stwa danych klientéw i prowadzonych przez
nich transakcji. Zazwyczaj opiera si¢ ono na
nastepujacych zasadach: na stronie gtéwnej
serwisu banku podajemy numer klienta
i kilkunastoznakowe hasto, znane tylko
nam. Przy definiowaniu nowego przelewu,
z karty kodéw jednorazowych (ktére wcze-
$niej otrzymujemy w jednym egzemplarzu
z banku) wpisujemy kolejny numer identy-
fikacyjny.

ZADANIE 1.4. Skorzystaj z serwisu demo
dowolnego banku i wykonaj kilka przykta-
dowych transakgji, analizujac jednoczes$nie
zmiany zachodzace na twoim koncie.

E-ksztalcenie. O elementach nauczania
na odleglosc¢ pisalisémy juz w tym podrecz-
niku. Mozna to robi¢ w dowolnym cza-
sie i w dowolnym miejscu, niekoniecznie
w szkole.
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E-ksztalcenie (ang. e-learning) to metoda
prowadzenia procesu dydaktycznego w wa-
runkach, gdy nauczyciele i uczniowie nie s
w tym samym miejscu, a do przekazywania
informacji — oprécz tradycyjnych sposobéw
komunikowania sie — s3 stosowane réwniez
wspélczesne technologie telekomunikacyj-
ne umozliwiajagce przesylanie dzwiekéw
(glosu), obrazéw wideo, zdjeé, rysunkdw,
materiatéw drukowanych.

Taki sposéb ksztalcenia jest szczegdlnie za-
lecany osobom:

EY pracujacym, ktére nie maja czasu na do-
jazdy do os$rodka szkoleniowego;

i mieszkajacym w malych miejscowo-
$ciach, w ktérych nie ma dostepu do pelnej
oferty edukacyjnej;

B niezamoznym, ktérych nie stac¢ na kosz-
towne wyjazdy do o$rodka szkoleniowego;
mu niepelnosprawnym lub wychowujacym
male dzieci. Osoby takie z koniecznosci
wiekszo$¢ czasu spedzajg w domu.

Aby prowadzi¢ e-ksztalcenie, organizator takie-
go przedsiewziecia musi zainstalowa¢ na ser-
werze platforme e-learningowa. Do podstawo-
wych funkcji takiej platformy nalezy zaliczy¢:
mu zarzadzanie uzytkownikami szkolen,
ktérzy (podobnie jak uczniowie w szkole) sa
przypisani do odpowiednich kurséw (klas);
mu zarzadzanie kursami, na ktére skladaja
sie materiaty Zrédtowe, zadania, testy i inne
aktywnosci.

Obecnie w wielu polskich szkotach korzysta
sie z platformy e-learningowej Moodle (ang.
Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment). Popularno$¢ zawdziecza ona
temu, ze jest oprogramowaniem bezptat-
nym (ang. open source).

Telepraca. To metoda wykonywania pracy
poza siedzibg firmy, w ktérej pracownik jest
zatrudniony. Moga nia by¢ objete nastepuja-
ce dziedziny: zarzadzanie, ustugi finansowe,

konsulting, badania, przetwarzanie danych
komputerowych, ttumaczenie tekstéw obco-
jezycznych, programowanie, projektowanie
komputerowe itp. Szacuje sie, Zze na calym
$wiecie na odleglo$¢ pracuje juz kilkadziesigt
milionéw oséb.

Zalety telepracy dla pracodawcéw:

1 wzrost wydajnosci pracy, czasami nawet
0 50%,;

B optymalizacja stanu zatrudnienia;

B9 redukcja liczby zwolniert chorobowych;
w4 oszczednosc powierzchni biurowej, wy-
posazenia i zuzycia materiatéw biurowych;
m1 ograniczenie konfliktéw w pracy;

mu zaplata za uzyskane efekty, a nie za czas
pracy;

m2 konieczno$¢ statego podnoszenia kwalifi-
kacji przez pracownikéw, a tym samym lep-
sza jako$¢ $wiadczonych przez nich ustug;
= zmniejszenie kosztéw zatrudnienia per-
sonelu.

Zalety telepracy dla pracownikéw:

B9 elastycznos$é umowy o prace;

mo elastyczno$é wykorzystania czasu i miej-
sca pracy;

m oszczedno$d czasu i pieniedzy na dojaz-
dy do miejsca pracy;

s mozliwos¢ jednoczesnego sprawowania
opieki nad matym dzieckiem;

mu przestaje by¢ problemem zamieszkiwa-
nie na terenie dotknietym duzym bezrobo-
ciem strukturalnym;

mu liczg sie przede wszystkim umiejetnosci
pracownika, a nie jego wyglad i wiek.

Przyklad zastosowania telepracy w_jednej
z firm branzy telekomunikacyjnej

Przed wdrozeniem nowego systemu $wiad-
czenia pracy na odleglo$¢ pracownicy firmy
zostali poinformowani, ze do nowej siedziby
kazdy z nich bedzie mégt zabra¢ tylko tyle do-
kumentéw, ile zmiesci sie w dwoch pudek-
kach. Rezultat — 200 pracownikéw pozbylo sie
50 ton zbednych materiatéw. Umozliwilo to
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reorganizacje firmy. Kazdy pracownik otrzymat
wozek, w ktérym znajdowaly sie jego pojem-
niki z dokumentami. Pracownik, ktéry musiat
przyj$¢ do biura, bral wézek i siadat przy wolnym
biurku. Pozostali pracowali w domu. Kazda oso-
ba zatrudniona w firmie otrzymata komputer
z dostepem do sieci LAN i WAN, monitor,

telefon komérkowy i dodatkows linie telefo-
niczng w domu. Ponadto wdrozono system
umozliwiajacy kierowanie rozmoéw telefo-
nicznych do poszczegélnych pracownikéw.
Wynik tej reorganizacji — obnizenie o 25 tys.
dolaréw w skali roku kosztu ponoszonego
przez firme na jednego pracownika.

N Z/dddiddddddd

Powszechna komunikacja elektroniczna moze by¢ najlepszym sposobem niwelujacym
réznice wynikajace z miejsca zamieszkania, pochodzenia, niesprawnosci lub trudnej sy-
tuacji materialnej.

Dziatania podejmowane obecnie w naszym kraju zmierzajg do zapewnienia obywatelom
formalnych i praktycznych warunkéw uczestnictwa w zyciu spotecznym i zawodowym,
z wykorzystaniem narzedzi teleinformatycznych.

Mozna sie, niestety, spodziewad, ze w spoteczeristwie pojawi sie zjawisko tzw. wyklucze-
nia cyfrowego, odnoszgce sie do oséb, ktére nie maja dostepu do technologii informacyj-
nej i komunikacyjnej lub nie potrafig z nich korzystaé.

Obecny etap rozwoju spoteczenstw jest nierozerwalnie zwigzany z gospodarka oparta na
wiedzy. Zaktada to koniecznosc¢ uczenia sie przez cate zycie.

W Europejskiej Agendzie Cyfrowej czytamy: ,,Obecny rozwdj szybkich sieci jest tak samo
rewolucyjny, jak rozwdj sieci elektrycznych i transportowych sto lat temu. (...) Przewiduje
sie, ze do 2020 roku tresci i aplikacje cyfrowe bedg dostarczane prawie wytacznie przez
internet”.

W] oo O

1. Wciagu ostatnich kilkudziesieciu lat mozna zauwazy¢, ze pewne zawody tracg popularnos¢,
a niektére zanikaja. Pojawiajg sie natomiast nowe specjalnosci zawodowe, w duzej mierze
oparte na wykorzystaniu technologii informacyjnej i komunikacyjnej. Czy potrafisz wymie-
ni¢ pie¢ zawodéw,o ktérych mozna powiedzie¢, ze sg to zawody przysztosci?

2. Podaj podstawowe warunki, kt6re nalezy spetni¢, aby nauczanie na odlegtosé byto efektywne.
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E-zagrozenia
konsekwencja
stosowania
technologii
4 informacyjnej

spolczesne czasy cechuja sie nad-

miarem informacji — tej dobrej i tej
zlej, tej prawdziwej i tej falszywej, tej madrej
i tej demoralizujacej — to ,smog informacyj-
ny”, jak powiada prof. Ryszard Tadeusiewicz
z Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie.
Profesor Tomasz Goban-Klas z Uniwersytetu
Jagielloiskiego pisze o ,cywilizacji medialnej”,
ktérej synonimem jest wszechobecny telefon
komoérkowy. Jak w tym wszystkim sie odnalez¢?
Musimy przede wszystkim zrozumied, ze infor-
magcja — tak fatwo i szybko dostepna — dopiero
w wyniku wlasciwej selekcji stanowi niezbedny
budulec wiedzy. Z kolei nasza madros¢ polega
na wlasciwym i godnym postepowaniu z wyko-
rzystaniem posiadanej wiedzy.
Te cze$¢ podrecznika pozostawiamy jako
,<rozdzial otwarty”. Uwazamy, ze to do was
nalezy wnikliwa obserwacja tego, co sie
wokdt nas dzieje. Do zdefiniowanego nizej
zadania dofaczyli§my wybrane odpowiedzi

waszych réwiesnikéw. Wynika z nich opty-
mistyczny wniosek — potraficie by¢ krytycz-
ni wobec zachodzacych zmian.

Racje maja ci sposrdéd was, ktérzy twierdza,
ze dynamiczny rozwéj e-gospodarczy wkra-
cza niemal w kazda dziedzine zycia, ulatwia
kontakty miedzyludzkie, prowadzi do zwiek-
szenia efektywnosci pracy. Prawdziwe s3 r6w-
niez argumenty oponentéw, wedtug ktérych
wskutek przemian cywilizacyjnych zanikajg
bezposrednie relacje miedzyludzkie, a wielo-
godzinne przesiadywanie przed komputerem
jest przyczyna probleméw zdrowotnych.

ZADANIE 2.1. Obserwujac dynamiczny
rozwdj gospodarki §wiatowej, coraz czesciej
do okreélenia tych zmian uzywa si¢ sformu-
fowania e-gospodarka. Oznacza to, ze m.in.
opiera sie ona na technologii informacyjnej
i komunikacyjnej. Czy — twoim zdaniem
— te przemiany cywilizacyjne zmierzaja
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w dobrym kierunku, czy niosg takze pewne
zagrozenia?

By¢ moze w udzieleniu odpowiedzi po-
moze przytoczona nizej historia oparta
na fragmencie ksiazki Rogera Penrose’a
Nowy umyst Cesarza. O komputerach, umysle
i prawach fizyki.

Rzecz dzieje si¢ w niewielkim parstwie,
w ktorym jednym z ostatnich terendéw zielo-
nych jest prywatne pole golfowe prezydenta
Pollo. Whasnie odbywa si¢ podniosta uroczy-
stosc uruchomienia nowego superkomputera
o nazwie Ultronic, ktory ma blisko 1017
Jjednostek logicznych, a jego inteligencja
Jest trudna do wyobrazenia. W tym waz-
nym wydarzeniu uczestniczg migdzy
innymi  Adam, trzynastoletni chiopiec,
jego mama, dyrektorka biura projektow,
w ktdrym powstat Ultronic, oraz otoczony
przez agentéw policji ojciec, samozwarczy
lider niewielkiej grupy ekstremistow, okre-
Slajgcych sig jako Wielka Rada na Rzecz
Psychicznej Swiadomosci. Ojciec Adama
w ostatniej chwili cheiat wysadzic komputer
w powietrze i dlatego udziat w dzisiejszej
uroczystosci stanowit niewielkg czesc wy-
mierzonej mu kary.

Adam nie czul specjalnego zwigzku uczu-
ciowego z zadnym z rodzicow. Takie uczucia nie
byly mu potrzebne. Od urodzenia wychowywat
si¢ w otoczeniu komputeréw. Za nacisnigciem
guzika otrzymywat wszystko, czego potrzebo-
wak: jedzenie i picie; komputery zapewniaty mu
rozrywke i shuzyly swym towarzystwem. Row-
niez, gdy cheiat sig czegos nauczyc, wystarczyto
uruchomic odpowiedni program.

I stata si¢ rzecz niestychana. Nikt z dorostych
nie miat odwagi zainicjowac dziatania nowe-
go systemu komputerowego Ultronic. Obawy
takiej nie miat tylko ten trzynastoletni chto-
piec, ktdry czasami miat wrazenie, ze wie,
Jjak mozna sig czuc, bedge komputerem.

Jakie odczucia wywoluje w tobie opisana
historia? Okre$l swoje stanowisko wobec
poruszanych w niej zagadnien.

Ponizej prezentujemy wybrane fragmenty
wypowiedzi uczniéw II Liceum Ogodlno-
ksztalcagcego w Mielcu $wiadczace o zlozo-
nosci poruszanego problemu.

Nowy rodzaj kontaktéw...

Wedtug Macka przemiany technologicz-
ne doprowadzity do ulatwienia kontaktéw
miedzyludzkich: ,Poprzez rozwdj interne-
tu 1 mozliwosci komunikowania sie, $wiat
«skurczyl sie», istnieje mozliwo$¢ nawigza-
nia kontaktu z wybrang osobg w dowolnym
czasie i dowolnym miejscu na Ziemi”.

Marta dostrzega negatywny aspekt nowych
mozliwos$ci komunikowania sie. Twierdzi,
ze rozwdj technologii komputerowej i infor-
macyjnej istotnie zagraza relacjom miedzy-
ludzkim: ,Powaznym problemem, przed
ktérym staje $wiat stale rozwijajacej sie
technologii komputerowej i informacyjnej,
jest brak bezposredniego kontaktu miedzy
ludZzmi. Coraz czesciej komunikujemy sie
za posrednictwem telefonéw komérkowych,
fakséw, e-maili, komunikatoréw interne-
towych. Jednak zaden rodzaj technologii
nie zastapi miedzyludzkich relacji i uczud
wywolywanych przez bezposredni kontakt.
To dlatego w dalszym ciagu najwazniejsze
umowy biznesowe czy polityczne podpisy-
wane sg osobiscie. Ludzie wolg polega¢ na
swoich emocjach, ktérych nie wywotuje wi-
dok partnera na ekranie”.

Z Martg zgadza sie Przemek: ,Jednym z po-
waznych zagrozeni, powodowanych przez
nowoczesng technologie, jest zaburzenie
stosunkéw miedzyludzkich. Dawniej, aby
z kim§ porozmawiaé, trzeba bylo sie spotkad
i popatrzec sobie w oczy. Dzi$ spotkania ogra-
nicza sie do minimum. Lepiej jest siedzie¢
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w domu i rozmawiac, uzywajac komunikato-
ra internetowego. Ponadto komputery zaste-
puja niekiedy drugiego czlowieka. Dostar-
czaja rozrywki i emocji zwigzanych z grami.
Wplywajg destrukcyjnie na psychike”.

Podobng opinie wyraza tukasz: ,(...) jed-
nym z aspektéw postepu jest znieczulica
spoleczna. Zamiast dialogu i rozmowy lu-
dzi faczy dzisiaj SMS i Gadu-Gadu. Efekt
jest fatwy do przewidzenia — ludzie czesto
nie umieja ze soba rozmawiaé, kalecza
jezyk, postuguja sie slangiem, w skraj-
nych przypadkach zapomnieli juz o wielu
uczuciach”.

Zastosowania technologii informacyjnej
— korzysci i zagrozenia...

Maciek podkresla mozliwosci zastosowania
osiagnie¢ technologicznych w wielu dziedzi-
nach zycia: ,Mysle, ze rozw6j nowych tech-
nologii jest ogromna korzyscig i szansa dla
ludzkosci. Dzieki temu mozemy dokonywaé
rzeczy, jakie jeszcze 10 czy 20 lat temu wy-
dawaly sie niemozliwe. Dzisiejsze osiagnie-

cia techniki mozemy stosowa¢ niemal we
wszystkich dziedzinach zycia”.

tukasz zwraca uwage na te korzysci, kto-
re kazdy z nas odczuwa na co dzien: ,(...)
wszystkie sprawunki mozemy zalatwic¢ za
pomocg internetu, klikajac myszka. Nie-
bywale usprawnilo to nasze zycie, a takze
uczynilo je prostszym i wygodniejszym”.

Podobne zdanie ma Ania: ,Postep technolo-
giczny umozliwia dzi§ przetwarzanie, prze-
chowywanie i udostepnianie informacji
w dowolnej postaci: stownej, pisemnej i wi-
zualnej, bez ograniczen miejsca i czasu. Re-
wolucja ta otwiera mozliwosci dla inteligen-
¢ji czlowieka i udostepnia dla niej ogromne
zasoby, zmieniajac nasz sposéb zycia
i wspétpracy. (...) Jestem glteboko przekona-
na, iz wspélczesny etap rewolucji technicz-
nej przyémi poprzednie, przede wszystkim
dzieki globalnemu «urzadzeniu», jakim jest
internet. Dzieki niemu mozliwe jest nie tyl-
ko szybkie uzyskiwanie informacji, kontak-
towanie sie z uzytkownikami mieszkajacymi
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w odleglodci tysiecy kilometréw, lecz takze
zdobywanie wiedzy, szukanie miejsc pracy,
wykonywanie zawodu na odleglto$¢, zostat
ulatwiony kontakt z urzedami, bankami,
a nawet dokonywanie transakeji i wiele in-
nych czynnosci”.

Arek dodaje: ,Dobrym aspektem jest przede
wszystkim ekonomia takich rozwigzan. Praco-
dawcy, inwestujac poczatkowo dosy¢ duzo pie-
niadzy w nowe rozwigzania, mogg by¢ pewni,
Ze po pewnym czasie te pienigdze si¢ zwrdca,
a nowe technologie bedg przynosity zyski”.

Sa jednak opinie krytyczne. Wyraza je m.in.
tukasz: ,\Wspdlczesny cztowiek jest skazany
na informatyzacje. Przenika ona praktycz-
nie wszystkie dziedziny naszego zycia. Jesli
chcemy zy¢ w bezpiecznym $wiecie, musi-
my zatroszczy¢ sie takze o bezpieczenstwo
w sieci. Internet stwarza mozliwo$ci popehnia-
nia przestepstw na bardzo duzg skale. Nie
mozna dopuscic, aby bezkarnos¢ w sprawo-
waniu wladzy czy nadzwyczajne umiejetno-
$ci czlowieka miaty by¢ potencjalnym zréd-
fem np. krachu na gietdzie”.

Aspekt ten porusza réwniez Ania: ,Wsréd ne-
gatywnych zjawisk, zwigzanych z rozwojem
technologii informacyjnej, mozna wymieni¢
m.in. nasilenie pornografii, pedofilii, a takze
hakerstwo, przestepstwa gospodarcze oraz
dziatania majace na celu rozpowszechnianie
wiruséw komputerowych”.

Warto uswiadomic¢ sobie...

Jednoczesnie licealisci wyrazaja obawy do-
tyczace wpltywu przemian technologicznych
na przyszte pokolenia, odnoszac sie juz bez-
posrednio do historii opisanej na podstawie
fragmentu ksigzki R. Penrose’a.

Marta: ,Musimy pamietad, ze stale rozwija-
jaca sie technologia moze stac sie bronia nie
stabsza niz kazdy z wynalazkéw w historii

ludzkosci, ktéry, stworzony do pomocy czto-
wiekowi, stat sie bronig i silg niszczacg.”
Maciek: ,(...) wszystko ma swoja cene i za te
ulatwienia przyjdzie nam jeszcze zaplacié.
A zaplacg za to przyszle pokolenia swoja pry-
watno$cia, indywidualnoscia, a takze wyzby-
ciem sie uczud, takich jak mitos¢, co zauwaza-
my w podanym fragmencie ksigzki”.

Tomek: ,Po przeczytaniu dolaczonej do za-
dania historii zaczatem sie zastanawia¢, czy
w ogéle mozliwe jest zaistnienie przedsta-
wionej sytuacji. Czy mozliwe jest, aby dziec-
ko wychowywato sie nie w bliskosci rodzi-
c6w, lecz w bliskosci maszyn? Z wielkim
bélem serca musze powiedzie¢, ze jestem
w stanie wyobrazic sobie takg scene. Wszyst-
ko to powoduje, ze w mojej duszy rodzi sie
wielki niepokdj o przyszte pokolenia. Jestem
peten obaw, czy tak szybki rozwéj techniki
nie zaszkodzi ludzkosci, czy nie doprowadzi
do jej unicestwienia. Wizja tragicznej kleski
ludzko$ci w $wiecie zdominowanym przez
maszyny zostala doskonale uchwycona
w filmie Matrix. Ludzkie dazenia do zbudo-
wania sztucznej inteligencji moga dopro-
wadzi¢ do stworzenia potwora — jednostki
duzo bardziej zaawansowanej myslowo
niz czlowiek. (...) Maszyny z biegiem czasu
moga ewoluowal. Ich $wiadomo$¢, prze-
ciez nieorganiczna, moze ulega réznym
modyfikacjom, prowadzac do opacznego
rozumienia zapisanych w oprogramowaniu
tresci, co moze przyczynic sie do zaglady
ludzkosci”.

Przemek: ,(...) mam mieszane uczucia co
do rozwoju technologii, ktéry jest tak bar-
dzo dynamiczny, ze w pewnym momencie
mozemy straci¢ nad nim kontrole. Moze
sie okazaé, ze stworzymy co$, co nas zgu-
bi. Jednak, jak mawiat Albert Einstein: «Los
ludzkosci, jako catodci, bedzie taki, na jaki
ona zastuguje». Ale powiedzial on réwniez,
ze «jedyna pewna metoda unikania porazek
jest nie mie¢ zadnych nowych pomystéw»”.
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Podsumowanie

Rozwazania na temat spotecznych aspektéw
rozwoju technologii informacyjnej i komu-
nikacyjnej zakonczmy prosta i oczywisty
refleksjg. Rozwéj e-gospodarki bedzie poste-
powat z biegiem lat coraz szybciej, i nic tego
nie powstrzyma. Dopdki osiagniecia nauko-
we sg wykorzystywane w stusznych celach,
stuza czlowiekowi i ulatwiaja mu zycie, do-
poty jest to zjawisko pozytywne i nie nalezy
sie temu przeciwstawiaé. Moze jednak warto
sie zastanowi¢, dokad zmierzamy. Czy roz-
w6j nowoczesnych technologii nie obréci
sie z czasem przeciwko nam? Czy cena, jaka
przyjdzie zaplaci¢ przysztym pokoleniom za
nasze wygody, nie okaze sie zbyt wysoka?

Takie wlagnie przemyslenia maja licealisci:
Arek: ,Mysle, Zze cytowana historia z ksigzki
nakregla nam mozliwy obraz przysztoscii daje
okazje, aby zastanowi¢ sie nad pytaniem —
gdzie szybki rozwdj technologii informacyjnej
i komunikacyjnej moze nas zaprowadzi¢>”

tukasz: ,Postep jest nieodzownym elemen-
tem rozwoju nauki. Nie mozna traktowad
go jako kary, ani tym bardziej go hamowac.
Nowa technologia i postep sa nam raczej
zadane niz dane — trzeba z nich korzystac
w sposéb wlasciwy, nie nalezy myli¢ wolnosci
z dowolnoscia. Jesli dzieki rozwojowi infor-
matyzacji mozemy zy¢ lepiej — cztowiek moze
stawac sie lepszy — to badZmy optymistami.

Lecz jesli nadejdzie dzien, kiedy to kazdy be-
dzie ewidencjonowany w komputerach, a od
decyzji kilku 0séb ma zaleze¢ nasze zycie, to
zastanéwmy sie dobrze, dokad zmierzamy”.

Tomek: ,(...) moja wizja przysztosci, w kté-
rej nasze zycie bedzie zdominowane przez
maszyny, nie jawi sie nazbyt optymistycz-
nie. Bardzo sceptycznie podchodze do tego
zagadnienia. Mam $wiadomos$¢ wielkich
korzysci, jakie ptyng z szybkiego rozwoju
technologii teleinformatycznych, jednak nie
nalezy traci¢ trzezwo$ci myslenia i zapomi-
na¢ o potencjalnych niebezpieczeristwach,
ktére moga w przysztosci przyczynic sie do
powstania nieodwracalnych szkdd”.

Ania: ,Podsumowujac, rozwdj technologii in-
formacyjnej w swym wymiarze gospodarczym
przynosi znaczne korzysci, niwelowane jednak
przez psychologiczne i spoleczne zagroze-
nia, jakie niesie ze soba 6w postep. Pozostaje
nam jedynie wyrazi¢ nadzieje, iz nieuchronne
zmiany nastapig w sposéb nienaruszajacy fun-
damentalnych zasad czlowieczetistwa”.

Ciag dalszy dopisuje kazdego dnia stale
rozwijajaca sie cywilizacja. Nie wszystko
w procesie nieuniknionych zmian potra-
fimy przewidzie¢ i dlatego niech ciagle to-
warzyszy nam aforyzm chinskiego filozofa
Lao-cy: ,Swiadomo$¢ wlasnej niewiedzy jest
najwazniejszym skladnikiem wiedzy”.
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